KLAUS TEUBER

CATAN

DUEL

Srdecné Vis vitame u hry ,Katan - Duel karetni hry pro dva hrace!

Ve hre ,Katan - Duel se stanete kniZetem, poptipadé knéznou ve svété Katan. Vasim tikolem bude tispésné vybudovat pro-
sperujici knizectvi a zaroven nespustit z o¢i svého soupere. Nebot na konci hry se pouze jeden z Vas stane vitézem!

Hra a pravidla jsou koncipovany tak, abyste se nejprve v kratké tvodni hte divérné seznamili se svym knizectvim a zaklad-
nimi mechanismy. K tomu vyuzijete jen asi polovinu karet obsazenych ve hie. Dal$im pomocnikem pro Vase prvni hry bude
i prehled tahu na zadni strané téchto pravidel.

Kdyz uz se v roli knizete, pfipadné knézny budete citit jisté, mizete prejit k ,tematickym saddm®. S nimi budou do hry
postupné prichazet nové druhy karet a nové mechanismy hry.

S tematickymi hrami soucasné zakusite toulky katanskou historii. V ivodni hfe ,,Prvni Katanan® se nachazime v rané dobé
osidlovéani Katanu jako v roménu ,,Osadnici z Katanu®, ktery napsala Rebecca Gablé. V tematickych hrach cestujete do ruz-
nych pozdéjsich katanskych obdobi, o kterych dosud nebylo nic napsano. Dalsi informace ohledné déjin Katanu a jejich
tematického zasazeni do hry ,,Katan - Duel“ naleznete v némeckém a anglickém jazyce na www.catan.de.)

»Katan - Duel“ je nové vydani hry ,Knizata z Katanu“ vydané v roce 2010. Karty ani pravidla nebyly zménény, takze kombinovani s kartami
ze hry ,Knizata z Katanu“ (napiiklad rozsiteni ¢i zvlstni karty) je mozné bez omezeni.
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PRIPRAVA HRY

Oba hréci si sednou ke stolu naproti sobé. Doprostied stolu
polozte vedle sebe 3 poradace karet. Tyto poradace zaroven
oddéluji herni plochy obou hracu. Pripravte karty podle na-
sledujictho popisu:

Roztiidéni karet

Nejprve rozdélte karty podle rubovych stran. Vsechny karty,
které budete v Gvodni hre pouzivat, tvori také zéklad pro
vsechny dalsi tematické hry.

Karty s rubovymi stranami ,,0bdobi zlata“, ,,0bdobi zmatka*
a ,0bdobi pokroku® patii do tematickych sad.

Tyto karty a ctvrty poradac karet odlozte zpét do krabice.
Uvodni hra se hraje bez tematickych sad a bez ¢tvrtého po-
radace karet.

Balic¢ek karet udalosti

Otocte karty udalosti licem nahoru, vyfadte z nich vSechny
karty, které nemaji symbol zakladni sady. Vyrazené karty od-
lozte zpét do krabice. Karty udalosti patrici do tematickych sad
se v ivodni hre nepouzivaji.

Poté odlozte stranou kartu Vinoce. Zbyvajici karty uddlosti
skryté zamichejte. Polozte na sttil licem dolt 3 karty, na né
polozte licem dolt kartu Vénoce a nésledné licem dolt vSechny
ostatni karty udélosti. Cely balicek karet uddlosti polozte do
krajni prihradky poradace karet (viz obr. na strané 3).

Priprava cest, osad (vesnice i mésta) a krajin

Polozte 3 balicky s cestami, vesnicemi a meésty licem dolt do
prihradek poradacti karet. Karty v téchto baliccich jsou vsechny
stejné, proto se nemusi michat. Mezi vesnicemi a mésty ne-
chejte misto pro dalsi balicek.

Zamichejte balicek krajin a polozte jej licem dolti mezi balicek
vesnic a balicek mést.

Piiprava dobiraciho balicku

Zamichejte 36 karet se symbolem zakladni sady, rozdélte je do
4 balicka po 9 kartach a balicky polozte do prihrddek vedle
mést. Tyto balicky se nazyvaji ,,dobiraci balicky*.

Piiprava startovnich karet

Vezméte si ,,cervené” startovni karty a rozlozte je dle obrazku.
Vase knizectvi se na zacatku hry skldda ze 2 vesnic, které jsou
spojeny cestou, a ze 6 ruznych krajin. Nazev krajiny musi byt
uveden vzdy vlevo dole.

,Modré” startovni karty rozlozte na protéjsi stranu poradaci
karet. Karty budou vzdy smétovat k hraci, kterému patfi.
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,Modré* ,Cervené" Zakladni sada Karty udélosti

startovni karty

Cesty Vesnice

Krajiny

Dobiraci
balicky

Vrchovina = cihly Pastvina = vina Pohoii ® ruda



Na tomto obrazku je
zobrazeno rozlozeni
karet na zacatku hry.
Oba hraci sedi naproti
sobé. Kazdé rozlozené

kniZectvi sméfuje ke
svému majiteli.

Mezi obéma hraci

,Modry* hraé

lezi poradace karet

se silnicemi, vesnicemi,
krajinami a mésty

a také se 4 dobiracimi
balicky a balickem
karet udalosti.

,Cerveny” hra¢

VASE KNIZECTVIi

Zaznamenavani vlastnictvi surovin

Svlij kniZeci prijem ziskdvate formou surovin. Podle druhu
krajiny obdrzite drevo, ovci, zlato, cihlu, rudu nebo obili.
Kolik kustiurcité surovinyvlastnite, je zobrazenonajednotlivych
krajinach. Rozhodujici je spodni, k vam smérfujici okraj karty
kazdé krajiny. Na zacatku hry jsou vSechny krajiny, s vyjimkou
zlatonosné teky, natoceny okrajem se symbolem 1 suroviny
k vam. To znamen4, ze od kazdé z téchto surovin vlastnite presné
1 kus. Pouze zlato nemate zadné.

Zisk surovin

Béhem hry ziskavate suroviny a spotfebovavate je. Pokud
ziskate 1 surovinu, natocte prislusnou kartu o 90° tak, aby
k vdm smétoval okraj, kde je o 1 surovinu vice.

Spotiebovani surovin

Pokud spotfebujete 1 surovinu, natocte prislusnou kartu opac-
nym smérem o 90 °. Na jedné krajiné se tudiz muze nachazet
0-3 suroviny. Pokud jiz 3 suroviny na krajiné mate a méli byste
na tuto krajinu obdrzet dalsi surovinu, nemuizete ji na tuto kra-
jinu uskladnit. Tato surovina je bez nahrady ztracena.

Nevlastnite Vlastnite Vlastnite Vlastnite
zadnou vinu 1vinu 2viny 3 vlny
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Vesnice

Vesnice jsou srdcem vaseho knizectvi. Vesnice dodava 2 volna
stavebni mista pro karty vystavby (budovy nebo jednotky),
jedno misto nad a druhé pod vesnici. Vesnice muze byt pre-
stavéna na mesto. Jak, to se dozvite pozdéji (viz strana 6).
Souhrnny nézev ,osada“ je pouzivan jak pro vesnici, tak také
pro meésto.

Cesty

Mezi obéma vasimi vesnicemi lezi cesta. Jedina funkce cesty
v zakladni hte je umoznit vystavbu dalsi vesnice. Pokud chcete
béhem hry své knizectvi rozsitit postavenim 1 dalsi vesnice,
musite nejprve ke své levé nebo pravé vesnici vybudovat
1 cestu.

CIL HRY

Uvodnihra,,PrvniKatanan“se hraje tak dlouho, dokud néktery
zhractinema nakonci svého tahu 7 (nebo vice) vitéznych bodu.
Kazda vesnice se pocita jako 1 vitézny bod a kazdé mésto se
pocita jako 2 vitézné body. Na zacatku hry tudiz maji oba hraci
2 vitézné body.

Dal$i moznosti, jak ziskat vitézné body, budou popsany poz-
déi.

HRA ZACINA

Nejprve urcete zacinajiciho hrace: kazdy hrac hodi kostkou.
Kdo mé vyssi ¢islo, zatind. Zacinajici hrac si z libovolného
dobiraciho balicku vezme 3 horni karty. Poté si jeho protihrac
vezme také 3 horni karty, ale z jiného dobiraciho balicku.
Dobrané karty se nazyvaji pocatecni karty v ruce. Karty v ruce
si drzi kazdy hrac skryté pred protihracem.

TAH HRY

Hréci jsou stfidavé na fadé. Hrac, ktery je na radé, provede
sviij tah. Tah probiha vzdy nasledujicim zpusobem:

1. Hod kostkami: hod obéma kostkami, poté jsou vyhod-
noceny vysledky

2. Akéni faze: v libovolném poradi a libovolnékrat: hrani
karet, vyména surovin

3. Dobirani karet: prepocitani karet v ruce a pripadné karty
dobrat nebo odhodit

4. Vyména karty v ruce: ndhodna nebo cilend vyména

1. Hod kostkami

Jedna kostka zobrazuje cisla (body) a druhd symboly. Kazdy
hra¢ na zacatku kazdého svého tahu hodi obéma kostkami.
Nejprve si predstavime jen kostku s cisly. Diky této kostce
obdrzi oba hraci na zacatku kazdého tahu hry nové surovi-
ny. Proto se kostka s ¢isly nazyva ,kostka vynosi“. Kazda
krajina, jejiz cislo je shodné s cislem, které na kostce vynost
padlo, obdrzi 1 surovinu - coz znamend, ze se prislusna krajina
natoci 0 90 ° proti sméru hodinovych rucicek.
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Priklad: cerveny hrdc hodil v prvnim tahu 6. Jeho pole md cislo 6. Proto cerveny hrdc obdrzi obili.
Tento zisk si hrdc zaznamend tim, Ze svou krajinu pole natoci o 90 °, takze nyni k nému sméruje
okraj karty se 2 symboly obili.



Na zacatku hry maji oba hraci kazdé cislo na svych krajinach
presné jedenkrat. V prubéhu hry se to vSak muze zménit.
Pokud ma hrac vice krajin se stejnym cislem, obdrzi po prislus-
ném hodu 1 surovinu na kazdou z téchto krajin.

Ucinek kostky se symboly bude vysvétlen na strané 8, viz ,Kostka
udalosti®.

2. Akéni faze
a) Vykladani karet z ruky

Hréac muze ve své akeni fazi vylozit nékteré nebo také vsechny
karty ze své ruky.

Akéni karty

Akeni karty jsou v levém hornim rohu oznaceny ,,A* a maji zluty
textovy ramecek. Tyto karty se hraji vzdy z ruky a maji okamzity
efekt. Kdyz hrac vyklada akeni kartu, precte svému protihraci
jeji text, provede prislusnou akci a kartu odhodi licem nahoru
na odhazovaci balicek spole¢ny pro oba hrace. Tato karta jiz
tedy neni ve hre.

Karty vystavby osady

Karty se zelenym textovym rameckem jsou karty vystavby
osady. Vlevo nahore jsou zobrazeny suroviny, které musi byt
zaplaceny, aby mohla byt karta vylozena (= stavebni nakla-
dy). Karty vystavby osady jsou vykladany vzdy na volné stavebni
misto osady (meésto nebo vesnice) a prinasi svému majiteli
trvalé vyhody. Ve hte jsou 2 druhy karet vystavby osady: stavby
a jednotky. Jednotky se zase dale déli na hrdiny a obchodni
lode.

Kdyz hrac vyklada kartu vystavby osady, polozi ji na volné sta-
vebni misto a zaplati uvedené stavebni néklady. Od této chvile
mé vlastnik karty k dispozici prislusny efekt stavby nebo jed-

notky.

Pozor: nékteré karty vystavby maji oznaceni (1x). To znamend,
7e tato karta smi byt v kazdém knizectvi pouze jednou.

b) Vykladani centralnich karet

Jako centrédlni karty oznacujeme Karty ,cest”, ,vesnic” (s pii-
slusnymi ,krajinami®) a ,mést“ lezici uprostred stolu mezi
obéma hraci. Oba hraci maji k témto kartdm pfimy pfistup.
Pokud jsou karty k dispozici, mize je aktivni hra¢ po zaplaceni
stavebnich naklad uvedenych na rubové strané piimo vylozit
do svého knizectvi.

Také modry hrdc obdrzi 1 surovinu na svou krajinu s cislem 6, coz je pohori.
Proto obdrZi Irudu podle stejného principu jako cerveny hrdc.

Zalozka nad textovym
rameckem popisuje druh
karty a slouzi k lepsi
prehlednosti.

Zluty textovy ramecek = akéni
karta, je hrana z ruky a poté od-
hozena na odhazovaci balicek.

Druhy stitek oznamuije,
na které stavebni misto
v knizectvi mize byt
karta vylozena.

Zeleny textovy ramecek = karta
vystavby osady, je vykladdna
k osadé (k méstu nebo k vesnici).

Priklad: Hrdc postavi Kldster. Zaplati stavebni ndklady tim, Ze krajiny pole, vrchovina
a pohori otoci 0 90 ° po sméru hodinovych rucicek. Po zaplaceni jesté viastni 1 obili, 1 drevo
a 1 vinu, avsak Zddnou cihlu ani rudu.
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Postaveni cesty

Cesty jsou potfebné k rozsifovani knizectvi. Pokud hra¢ chce
postavit novou vesnici, musi nejprve postavit cestu. Cesta
musi vzdy lezet presné mezi 2 osadami.

Postaveni vesnice

Vesnice se stavi vzdy na volny konec cesty. Nova vesnice své-
mu vlastnikovi pfinasi tyto vyhody:

« Kazda vesnice se pocita jako 1 vitézny bod.

« Kazda vesnice poskytuje 2 nova stavebni mista.

» Kazda vesnice prinasi 2 nové krajiny (a tim i dalsi Sanci pri
Vynosu surovin).

Jakmile hra¢ postavi novou vesnici, vezme si 2 horni karty
z balicku ,krajin“. Tyto krajiny jsou polozeny k volnym rohtim
vesnice tak, aby okraje bez surovin smérovaly k vlastnikovi.

Postaveni mésta

Vesnice muize byt prestavéna na mesto. Kdyz hrac stavi mésto,
je nové meésto polozeno na jiz postavenou vesnici. Vesnice zt-
stavé lezet pod méstem az do konce hry. Také mésto prindsi
svému vlastnikovi vyhody:

+ Kazdé mesto se pocita jako 2 vitézné body. Avsak vitézny bod
za vesnici lezici pod méstem se jiz dale nepocita.

« Kazdé mesto poskytuje 2 dodatecna stavebni mista navic.
Nyni mohou byt vylozeny 2 karty vystavby osady nad méstem
a také 2 karty vystavby osady pod méstem.

Pozor: také pro karty na dodatecném stavebnim misté plati,

ze thlopricné sousedici krajiny jsou brany jako sousedni.

Nekteré karty vystavby osady ptisobi na sousedni krajiny vpra-
vo a vlevo. Proto muze byt dulezité, zda kartu vystavby osady
vylozite nad nebo pod osadu. Ovéem nezalezi na tom, na které
zobou sousedicich stavebnich mist nad méstem, popripadé pod
méstem bude karta vystavby osady vylozena. Krajina vpravo
i krajina vlevo sousedi s obéma stavebnimi misty stejné.

c) Vyména surovin

Béhem hry se muze stat, ze hra¢ bude mit nékterych surovin
dostatek a nékteré jiné suroviny mu budou chybét. V takovém
pripadé muze hrac své suroviny vymenit za jiné nasledujicim
zptisobem.

« Bézny sménny kurz

Aktivni hra¢ muze vymenovat 3 suroviny stejného druhu za
1 libovolnou surovinu jiného druhu. Suroviny, které odevzdava,
mohou byt odebréany i z vice krajin stejného druhu.

« Vylepseny sménny kurz

Pokud hrac ma vylozenou kartu vystavby osady ,Obchodni
lod*, vylepéil si sviij sménny kurz a miize vyménovat 2 suroviny
stejného druhu za 1 libovolnou surovinu jiného druhu. Jaky
druh suroviny (surovin) smi takto vymeénovat, zalezi na druhu
vylozZené obchodni lodi.
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Hrac stavi cestu
aplati 1 dfevo
a2 hliny
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Hrac stavi vesnici a plati 1 dfevo, 1 cihlu, 1 obili a 1 vinu. Dobere si krajiny pohoti
a zlatonosnou feku. Od této chvile obdrzi pfi hodu ,,4” vinu a rudu a pfi hodu ,,2
drevo a zlato.

I
Dodatec¢né :
stavebni |
misto
I

" Dodate¢né '
stavebni

|

J | Hrac plati 2 obili a 3 rudy a poklada mesto
misto
1

na svou vesnici.

Hra¢ ma vylozenou Obchodni lod's rudou. Odevzda 2 rudy a vezme si 1 vinu.
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3. Kostka udalosti

Kazdy hrac na zacatku svého tahu hodi zaroven s kostkou vyno-
st také kostkou se symboly, ktera se nazyva ,kostka udalosti‘.
Na této kostce je 5 ruznych symbolu, které maji odlisny vy-
znam. 4 z téchto symbolu jsou cerné. Diky témto symbolim
mohou hréci ziskat surovinu navic nebo nastane néjaka jina
udélost. Paty symbol je Cerveny kyj. Tato uddlost muze mit
pro hréce negativni dopad, coz zavisi na poctu uskladnénych

surovin prislusného hrace. V jakém poradi jsou obé kostky vy- —_—
hodnoceny, zalezi na barvelsymbolu kostkyudalostr, & Zlodéj: hréac, ktery md vice nez 7 surovin, ztrci vSechny své zasoby zlata a viny.
—
Zkontrolujte kostku udalosti: . o
. N , X o Obchod: hréc, ktery vlastni zeton obchodu, dostane od protihréace 1 surovinu
. POlelld je vy;ledkem symbol Ferveneho Nky}ey, rvlastvava udalost m dlle 7l
Zlodej, ktera je vyhodnocena ihned. Tudiz jesté PRED vyhod- o
nocenim kostky vynost. —
« Pokud je vysledkem jakakoliv ¢ernd udlost, vyhodnoti se Oslava: oba hréci obdrzi 1 libovolnou surovinu. Avsak pokud ma néktery z hract
- ¥ f e Pl R vice bodii zrucnosti, obdrzi 1 libovolnou surovinu pouze tento hréc.
nejdrive kostka vynosi: oba hraci obdrzi svij vynos surovin. —
Poté je teprve vyhodnocen vysledek na kostce udalosti. —_—
g Bohata sklizen: oba hraci obdrzi 1 libovolnou surovinu.
P1i vysledku kostky udalosti otaznik je tazena karta udalosti. R
Po provedeni prislusné udalosti bude karta vlozena licem dolt ——

= G Agalat e Tazeni karty udalosti: hrac, ktery hézel kostkami, vezme horni kartu z balicku
pod balicek karet udalosti. Avsak pokud je tazenou kartou karta ? udalosti a tuto udalost nahlas precte. Vsichni hraci, kterych se udalost tyké (miize

Viinoce, bude balicek karet udalosti znovu pripraven, jak je * to byt jeden hrac, oba hréci nebo také zadny hrac), provedou efekt této udalosti.
popséano na strané 2, a poté je tazena 1 nova karta udalosti.

KONEC HRY '

Uvodni hra ,Prvni Kataian“ se hraje do té doby, dokud jeden z hré¢{i na konci svého tahu nema 7 (nebo vice) vitéznych bodii. Kazd4 vesnice se po¢it4 jako 1 vitézny bod
a kazdé mésto se pocita jako 2 vitézné body. Kromé toho ziskava vlastnik zetonu sily 1 vitézny bod a vlastnik Zetonu obchodu 1 vitézny bod.

Zde je zobrazeno knizectvi vitézného hréce. Hréc vyhrél se
2 mésty, 1 vesnici a s obéma zetony (zetonem sily i zetonem
obchodu).
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Zvladli jste Gvodni hru ,Prvni Katanan®, Znéte jiz tedy véechna zékladni pravidla hry. Zahrajte si jesté 1-2 hry, dokud se s pravidly a pribéhem hry diikladné neseznédmite.
Pokud jiz pravidla a karty avodni hry dobre znate, muzete prejit k tematickym hrdm. Ty vam nabidnou del$i dobu hrani a také o néco pestrejsi a narocnéjsi hru, nebot
do hry pfijdou nejen nové karty, ale také zcela nové druhy karet a nové moznosti vystavby. Zacnéte s tematickou sadou ,,0bdobi zlata“.



Hra s tematickymi sadami

Pri hie s tematickymi sadami plati v podstaté vsechna pravi-
dla, kterd jste se jiz naucili. AvSak k dosavadnim pravidlim jsou
pridéna nekterd nova pravidla, ktera budou vysvétlena v nasle-
dujicim textu. Nejprve jsou popsdna vSeobecna doplnujici pra-
vidla, kterd plati pro kazdou hru s tematickymi sadami. Potom
nasleduji specidlni pravidla pro tfi jednotlivé sady.

VSEOBECNA PRIPRAVA HRY

Bali¢ek karet udalosti

Balicek karet udélosti se vzdy tvori z karet uddlosti zakladni
sady a karet udalosti prislusné pouzité tematické sady. Stejné
jako v ivodni hre dejte nejprve stranou kartu Vinoce. Poté karty
udalosti zakladni sady a tematické sady zamichejte dohromady,
polozte na stul 3 karty, na né licem dolt kartu Vdnoce a nasledne
vsechny zbyvajici karty uddlosti.

Veiejny balicek karet vystavby

V kazdé tematické sadé jsou karty vystavby, které musi mit oba
hraci k dispozici. Tyto karty predem vytfidte a polozte licem na-
horu jako verejny balicek karet vystavby vedle dobiracich balicki.
Karty lezici licem nahoru v tomto verejném baliCku vystavby
se neberou do ruky. Pokud hrac¢ chce nékterou z téchto karet
postavit, zaplati jako obvykle stavebni naklady, vezme kartu
piimo z balicku a polozi ji na volné stavebni misto ve svém kni-
zectvi. Vsechny karty ve verejném balicku karet vystavby maji
oznaceni (1x) a mohou tudiz byt v kazdém knizectvi vylozeny
pouze jednou.

Nabidka dobiracich bali¢ka

Zamichejte oddéleneé karty zakladni sady a zbyvajici karty pfi-
slusné tematické sady. Z karet zakladni sady vytvorte 3 dobiraci
balicky po 12 kartach. Z karet tematické sady vytvorte 2 dobi-
raci balicky se stejnym poctem karet v obou baliccich. Pii hie
s tematickymi sadami vyuzijete vSechny 4 poradace karet.

Vybér pocatecnich karet v ruce

Oproti tvodni hfe si jiz pocatecni karty v ruce nedobirate na-
hodné z jednoho dobiraciho balicku. Pocinaje zacinajicim hra-
cem si kazdy hrac vybere jeden dobiraci balicek zakladni sady,
prohlédne si jej a vybere si 3 karty, které bude mit jako pocatecni
karty v ruce. Poradi karet v balicku nesmi byt ménéno.

Nové uspoi-adani krajin
Poté, co jste si zalozili své knizectvi a vzali si do ruky své poca-
tecni karty, smite znovu usporadat svych 6 krajin.

Odhazovaci balicek

Nekteré karty v tematickych saddch umoznuji pristup k odhazo-
vacimu balicku. Proto plati, ze je viditelna pouze horni karta lezici
licem nahoru na odhazovacim balicku. Zbyvajici karty odhazova-
ciho balicku nesmi byt prohlizeny, pokud neni feceno jinak.
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Doporuceni:

Hrajte tematické sady ve stejném poradi, jako jsou uvedeny v téchto pravidlech. V,Obdobi zlata“
pozndte novy druh karet a nékolik jednoduchych podminek pro akéni karty. V,,Obdobi zmatkii
prijdou do hry nékteré iitocné karty, které miizete zahrdt proti svému protihrdci. ,,Obdobi pokroku
je opét mirumilovné - zde se jednd zejména o vystavbu obou knizectvi. Az budete tematické sady
dobre ovlddat, miiZete zkombinovat riizné prvky jednotlivych strategii tematickych sad ve hie
,Souboj knizat".

Pi hie s tematickou sadou ,,0bdobi zlata“ je balicek karet udélosti tvoren z karet udalosti
zakladni sady a 3 karet uddlosti z této tematické sady: Dar pro knizete, Obchodnik na
cestdch a Zdavod obchodnich lodi.

Pri hie s tematickou sadou ,,0bdobi zlata“ tvori verejny balicek karet vystavby dvé karty
Cech obchodnikil.

Pri hie s tematickou sadou ,,0bdobi zlata“ lezi vedle 3 dobiracich balicki zékladni sady jesté
dva dobiraci balicky tematické sady a také licem nahoru lezici verejny balicek karet vystavby
s obéma kartami Cech obchodnikii.

Hrac si z jednoho dobiraciho balicku zékladni sady vybira karty Skladisté, Obecni diim
a Obchodni karavana.

Bude-1i mezi Vasimi pocdtecnimi kartami napriklad Prddelna, je rozumné umistit svou pastvinu
na okraj knizectvi. Pozdéji muiZete pri stavbé své dalsi vesnice polozit druhou (pripadné vybranou
diky Zvédovi) pastvinu. Postavite-li mezi témito pastvinami svou Prddelnu, zdvojndsobite tim
vynosy obou pastvin.



Hra s tematickymi sadami

CIL HRY

Kazda tematickd hra se hraje tak dlouho, dokud jeden z hract
nema na konci svého tahu 12 (nebo vice) vitéznych bodu.

Tento hrac se stava vitézem hry, bez ohledu na to, kolik vi-
téznych boda ma v tuto chvili protihrac. K jiz diive uvedenym
vitéznym bodim se nyni také navic zapocitdva kazdy symbol
vitézného bodu na kartach vystavby meésta jako 1 vitézny bod.
Pozor: Ma-li hrac 12 vitéznych bodu jiz pred svym hodem
kostkami, nemusi jiz kostkami hazet a ihned vitézi.

DALSI DOPLNUJICI PRAVIDLA

Vystavba mésta

Novym druhem karet vtematickych sadach jsou karty vystavby
s Cervenym textovym rameckem. Tyto karty vystavby jsou kar-
ty vystavby mésta a mohou byt vylozeny pouze na nékteré ze
4 stavebnich mist patficich k méstu.

Karta vystavby mésta muze byt vylozena pouze
na nékteré ze 4 stavebnich mist meésta.

Vystavba krajiny

Dalsim novym druhem karet jsou karty vystavby s hnédym
textovym rameckem. Tyto karty vystavby jsou karty vystavby
krajiny. Nesmi se nikdy pokladat na stavebni mista osady, ale
na horni krajiny pouze nad a na dolni krajiny pouze pod kartu

krajiny. Karta vystavby krajiny muze byt vylozena pouze nad
nebo pod krajinu (zélezi, zda krajina lezi v knizectvi
nahote nebo dole).
i
Podminky

Oproti Gvodni hie maji nyni nékteré karty podminku, kterd
musi byt splnéna drive, nez se smi karta vylozit. Mohou to
byt ruzné podminky, jako napriklad vlastnictvi Zetonu sily
nebo zetonu obchodu nebo vlastnictvi stavby, ktera musi byt
v knizectvi vylozena. Karta s podminkou smi byt vylozena
pouze tehdy, kdyz jsou vsechny pokyny textu splnény obéma
hraci. Napriklad karta ,Lucistnik“ tedy nesmi byt zahrana,
pokud protihra¢ nevlastni zadnou jednotku, kterd md alespon Karty Mistr obchodnik a Sklad zbozi maji podminku Cech obchodnikii. Pokud hrac chce

1 bod sily, nebot v takovém piipadé nelze Zidnou jednotku zahrat akeni kartu Mistr obchodnik nebo postavit Sklad zbozi, must jiz ve svém knizectvi
odstranit. mit postaven Cech obchodnikii.

Odstranéni jednotek a staveb

V pribéhu hry se muze stat, ze hrac ve svém knizectvi jiz ne-
budete mit k dispozici zadné volné stavebni misto. Smi proto
ve své akeni fazi zdarma odstranit a odhodit na odhazovaci
balicek vlastni stavby nebo vlastni jednotky ze svého knizec-
tvi. Pokud hrac odstranuje stavbu patfici do verejného balicku
karet vystavby, neodhazuje ji na odhazovaci balicek, ale polozi
ji zpét licem nahoru na verejny balicek karet vystavby.

Pravidlo dobiracich balic¢ki

Pokud hrac¢ vklada kartu pod dobiraci balicek, musi si zvolit
ten balicek, jehoz karty maji stejnou rubovou stranu jako
vklddand karta. Balicek se muze sklddat z libovolného poctu
karet. I kdyz je balicek zcela dobrdn, muzete kartu vlozit na
jeho misto a vytvorit tak novy dobiraci balicek s 1 kartou.
Béhem celé hry mate k dispozici vzdy stejny pocet moznosti,
kam kartu vlozit.




Kazdy z obou dobiracich balicku této tematické sady obsahuje
11 karet. Vefejny balicek karet vystavby se sklada ze dvou karet
Cech obchodnikii. Tato sada obsahuje vystavbu krajiny Ukryt pro
Zlato.

Kazdy z obou dobiracich balicku této tematické sady obsahuje
11 karet. Vefejny balicek karet vystavby se sklada ze dvou karet
Spelurika.

Kazdy z obou dobiracich balicku této tematické sady obsahuje
12 karet. Verejny balicek karet vystavby se sklada ze dvou karet
Univerzita.
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V této sadé se intenzivné bojuje o zeton obchodu a surovina zlato ziskdva
vétsi vyznam diky Celnici, Mincovné a Ukrytu pro zlato. Kdo si své obchodni
impérium buduje pomoci obchodnich lodi, musi se mit na pozoru pred
Pirdtskou lodi.

Se Zrddcem, Lucistnikem a Zhdrem se hra pfiostuje. Kdo vlastni Zeton sily,
ma vice prilezitosti, jak skodit svému protihraci. Hraci by také méli mit
dostatecné mnozstvi zlata, aby své jednotky ochranili pred Rebelii.

Kdo postavi Univerzitu, muze s Trojpolnim hospoddrstvim, Stavbou sloji
nebo Stavebnim jerdbem sklizet ovoce rozvoje. BohuZel ani Katanu se
nevyhyba Mor. Proto si své knizectvi pred vétsimi ztrdtami dobre chrante
Ldznémi a Lékdrnou.

CATAN

OSADNICI Z KATANU
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Pokud jste jiz hrali vsechny 3 tematické hry a seznamili se tak
se vSemi kartami, je Cas na ,Souboj knizat*“. V této herni verzi
se vedle karet zakladni sady pouzivaji také karty ze vSech
3 tematickych sad. Kromé zmény pri pripravé dobiracich
balicku a balicku karet udélosti neprichazeji do hry zadna
nova pravidla.

Nabidka dobiracich bali¢ka

Neékteré karty v tematickych saddch jsou na své licové strané
oznaceny pulmésicem. Karty s pulmésicem vyberte a odloz-
te zpét do krabice. Karty zékladni sady rozdélte, stejné jako
v tematickych hréch, do tfi dobiracich balicka. Vedle nich po-
lozte tfi dobiraci balicky karet tematickych sad. Kazdy z téch-
to tematickych dobiracich balicku vsak obsahuje pouze karty
jedné tematické sady, které nejsou na licové strané oznaceny
pulmésicem. Ve hie neni zadny verejny balicek karet vystavby.

Sestaveni bali¢ku karet udalosti

15 karet udalosti je oznaceno pulmésicem. Tyto karty oddélte
a polozte stranou. Zbyvajicich 6 standardnich karet udélosti
bez symbolu ptlmeésice bude vzdy soucasti balicku karet uda-
losti pfi hre ,Souboji knizat“: Vidnoce, Vyndlez, Vynosny rok,
Rebelie, Obchodnik na cestdch a Mor. Nyni 15 odlozenych karet
s ptlmeésicem zamichejte a nahodné vyberte 6 z nich. Téchto
6 karet pridejte ke standardnim kartam udalosti. Poté vytvoite
balicek karet udalosti dle popisu na strané 2.

,Souboj knizat“ se hraje na 13 vitéznych bodu.

Vsechny karty s pilmésicem vytfidte a odlozte
zpét do krabice. Vedle 3 dobiracich balicku
zékladni sady polozte 3 zredukované dobiraci
balicky jednotlivych tematickych sad.

Z karet udélosti oznacenych ptilmeésicem ndhodné
vyberte 6 karet. Tyto karty spolecné se 6 standardnimi
(bez plilmésice) kartami tvori balicek karet udélosti.

Turnajova hra je o néco néro¢néjsi varianta ,Souboje knizat*. Ke hrani turnajové hry je potieba, aby kazdy z hract mél k dispozici jeden exempldr
hry ,Katan - Duel“ a vSechna rozsifeni (pokud s nimi hrajete). V této varianté si kazdy hrac ze svych karet vytvori svij vlastni balicek karet. Béhem
hry mé kazdy hrac k dispozici pouze své vlastni balicky karet. Kazdy hrac si tedy sam urci, které karty by chtél béhem hry vyklddat. Pravidla pro

turnajovou hru naleznete na strankach catan.de.
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Seznam karet

[Centré.lni karty (celkem 49 karet)]

Centralni karty nemohou byt zbourany nebo napadeny protihracem.

[ Cesty ]

Cesta (9)

7x s cestou na rubu

1x s cervenym stitem na rubu
1x s modrym $titem na rubu

Vesnice (9)
5x s vesnici na rubu
2x s Cervenym Stitem na rubu

2x s modrym Stitem na rubu

Mésto (7)
S méstem na rubu

Pole (4)

2x s krajinou na rubu

1x s Cervenym Stitem na rubu
1x s modrym stitem na rubu

Pohori (4)

2x s krajinou na rubu

1x s Cervenym Stitem na rubu
1x s modrym stitem na rubu

Zlatonosnd reka (4)

2x s krajinou na rubu

1x s cervenym stitem na rubu
1x s modrym $titem na rubu

Virchovina (4)

2x s krajinou na rubu

1x s Cervenym Stitem na rubu
1x s modrym Stitem na rubu

Les (4)

2x s krajinou na rubu

1x s Cervenym Stitem na rubu
1x s modrym $titem na rubu

Pastvina (4)

2x s krajinou na rubu

1x s Cervenym Stitem na rubu
1x s modrym Stitem na rubu

Akéni kar ty (celkem 9 karet)

Tato karta se hraje pred hodem kostkami. Nejprve
urcite vysledek na kostce vynost tak, ze tuto kostku
natocite na prislusnou stranu. Poté hodite kostkou
udalosti a obé kostky vyhodnotite v obvyklém poradi.
Brigittu nelze zahrat dodatecné, aby byl zménén ne-
uspokojivy hod kostkou vynosd.

Zlato smi byt odevzdano z riznych zlatonosnych rek
a/nebo z Ukrytu pro zlato (viz strana 16).

Muzete vymeénit 2 stejné nebo 2 rtzné suroviny
z 1 nebo ze 2 krajin. Smite si také vzit opét tytéz
suroviny, pokud opravdu chcete. Musite vsak 2 su-
roviny mit, abyste mohli Obchodni karavanu zahrat.

Tuto kartu muzete zahrat pouze ve chvili, kdy sta-
vite novou vesnici. Pokud Zvéda zahrajete, muzete
si vybrat obé krajiny.

Tato karta Vam muze pomoci k lep$imu pouziti na-
sobict vynosu (viz dale ,,Stavby*, strana 14).
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Seznam karet

[V)’rstavba osady

(celkem 27 karet)]

[ Stavby

)

14
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Ndsobice vynosii (5)
« Cihelna (1)

 Hut (1)

» Miyn (1)

« Pila (1)

* Prddelna (1)

Nésobice vynost ptsobi vyhradne tehdy, kdyz odpo-
vidajici surovinu dostanete diky hodu na vynosy na
zacatku herniho tahu. Neni-li na krajiné, které se to
tyka, zadné misto pro dodatecnou surovinu, je tato
surovina ztracena.

Tip: V zapalu hry se nékdy stane, Ze si dodatecnou
surovinu za nasobi¢ vynosu zapomenete vzit. Mu-
zete si pomoci napriklad tak, Ze si na krajinu, na
kterou nasobi¢ vynosu pusobi, polozite napriklad
minci.

Obecni diim (2)

Ve svém knizectvi muzete postavit pouze 1 Obecni
diim. (Dovétek ,vlastniho“ se vztahuje k turnajové
hre.)

Klaster (2)

Ve svém knizectvi muzete postavit pouze 1 Kldster.
Kldster ptinasi 1 bod rozvoje a umoznuje tedy mit
jednu kartu v ruce navic. Na konci svého tahu si do
ruky doberete odpovidajici pocet karet. Je-li Vas
Kilaster znicen, tak musite na konci svého tahu opét
dodrzet novy aktudlni limit poctu karet v ruce a pre-
bytecnou kartu pripadné odlozit.

Skladisté (2)

Suroviny nalevo i napravo od Skladisté se pri uda-
losti Zlodéj nezapocitavaji. Pokud vsak i bez zapo-
Citéni surovin v chranénych krajindch mate vice nez
7 surovin, tak ztratite také zlato a/nebo vinu z krajin
vedle Skladiste.

Trzisté (2)

Ve svém knizectvi muzete postavit pouze 1 Trzisté.
Priklad efektu: Vs protihra¢ (modry Stit) postavil
prvni vesnici této hry a vylozil krajiny pole 3 a zla-
tonosna reka 3. Nyni ma o dve krajiny s ¢islem 3 vice
nez Vy. Padne-li na kostce vynosu 3, tak dostanete
navic takovou surovinu, kterou diky tomuto hodu
také obdrzel Vas protihrac: bud' 1 obili, nebo 1 zlato,
nebo 1 dfevo. Pokud by Vas protihra¢ mél dostat
diky kostce vynost surovinu, kterou vsak v prislusné
krajiné nemuze umistit, nebot je tato krajina jiz za-
plnéna, muzete si presto tuto surovinu zvolit.

Celnice (1)

Ziskané zlato musite ihned umistit na svou zlato-
nosnou feku (nebo pifpadné na Ukryt pro zlato).
Méte-li misto pouze pro 1 nebo 0 zlata, je prebytek
ztracen.

Jednotky }
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,»,Obycejnd “ obchodni lod’ (6)
* Obchodni lod's cihlami (1)

* Obchodni lod's obilim (1)

* Obchodni lod's rudou (1)

* Obchodni lod's vinou (1)

o Obchodni lod'se drevem (1)

* Obchodni lod'se zlatem (1)

Témito obchodnimi lodémi muzete vylepsit svuj
kurz vymeny surovin. ,Zakladni“ obchodni lodi se
vztahuji presné na 1 druh suroviny, ktery muzete
odevzdat prfi vymené za lepsi podminky. Ménéné
suroviny mohou pochdzet z raznych krajin prislus-
ného druhu. Jedna obchodni lod mtze byt vyuzita
i vicekrat béhem tahu, pokud mate k dispozici odpo-
vidajici suroviny.

,,Obycejni“ hrdinové (6)
o Austin (1)

o Candamir (1)

* Harald (1)

o Inga (1)

e Osmund (1)

» Siglind (1)

,Obycejni“ hrdinové maji pouze odli$né stavebni
naklady, body zru¢nosti a body sily.

Velkd obchodni lod' (1)

S Velkou obchodni lodi miizete vyménovat suroviny
piimo ze sousedni krajiny nalevo, pripadné ze sou-
sedni krajiny napravo. Nelze ale kombinovat suroviny
7 levé i z pravé strany. Bud vyménite suroviny jen
7 levé krajiny, nebo jen z pravé krajiny. Smite vsak ve
svém tahu vyménit nejdrive tfeba suroviny z krajiny
nalevo a poté vymenit suroviny z krajiny napravo.



[Karty udalosti (celkem 9 karet)]

‘ Ob dObi Zlata (celkem 27 karet)

Bratrska hadka (1)

Vlastnite-li zeton sily, tak Vam protihrac da vsechny
své karty v ruce. Vyberte 2 z nich a obé vlozte pod
dobiraci balitek s prislusnou rubovou stranou -
nebo také pod 2 rizné dobiraci balicky s prislusnou
rubovou stranou. (Dovétek ,své“ se vztahuje k tur-
najové hre.) Vas protihrac se pouze dozvi, pod které
balicky byly karty vlozeny. Zbyvajici karty vratte
svému protihraci zpét. Protihrac si smi zase doplnit
své karty v ruce az na konci svého tahu.

Vyndlez (1)
Kazdy hrac se rozhoduje sim za sebe, jaké suroviny
dostane a na které krajiny je rozdeéli.

Vynosny rok (2)

Sousedi-li s krajinou vice Kldsterti nebo Skladist,
dostane krajina za kazdou tuto sousedni stavbu
jednu surovinu - za predpokladu, Ze na krajiné je
k dispozici dostatek mista.

Obchodnik na cestdch (2)

Muzete zaplatit také zlatem, které jste dostali diky
kostce vynost v tomto hodu.

Svar (1)

Vlastni-li postizeny hra¢ pouze 3 nebo méné staveb,
tak jsou tyto stavby vybrany automaticky a hrac si
z nich vybere jednu, kterou odstrani. (Dovétek
,vlastni® se vztahuje k turnajové hre.)

Viinoce (1)

Kdyz je otocena karta Vinoce jako udalost, pfipravte
novy balicek karet udalosti, jak je popsano na strané
2. Poté tahnéte novou kartu udélosti.

Zdvod obchodnich lodi (1)

Pokud zadny z hracti nema postavenou obchodni
lod, tak surovinu nedostane zadny hrac.

Akéni kar ty (celkem 8 karet)

Zlatnik (1)

Viz zékladni sada (strana 13).

Gudrun, postrach mori (1)

Nemate-li zadnou Pirdtskou lod a/nebo protihrac
nemd na svych krajindch zddné zlato, nemuzete
Gudruna zahrat. Protihrda¢ Vam pozadované zlato
musi dat: maximélné tolik zlata, kolik ma a kolik
muzete do svych zlatonosnych rek (a popiipadé do
Ukrytu pro zlato) umistit. Protihrd¢ urci, ze kterych
krajin zlato vezme.

Mistr obchodnik (2)

Nevlastnite-li Cech obchodnikii, nemuzete Mistra
obchodnika zahrat. Zahrajete-li Mistra obchodnika,
urcite 1 nebo 2 suroviny, které Vam protihra¢ musi
dat. Protihrac urci, ze kterych krajin tyto suroviny
vezme. Nema-li protihra¢ zddnou surovinu, nemd-
zete Mistra obchodnika zahrét.

Obchodnik (2)

Nemate-li ani mésto, ani 3 body obchodu, nemuzete
Obchodnika zahrat. Zahrajete-li Obchodnika, urcite
1 nebo 2 suroviny, které Vam protihra¢ musi dat.
Protihrac urci, ze kterych krajin tyto suroviny vez-
me. Poté mu musite dat jednu libovolnou surovinu.
Muze to byt také surovina, kterou jste prave od pro-
tihrace dostali. Nemd-li protihra¢ zadnou surovinu,
nemuzete Obchodnika zahrat.

Loupeznd vyprava (1)

Nemate-li zeton sily, nemtzete Loupeznou vypravu
zahrat. Protihrd¢ Vam musi pozadované suroviny
dat. Protihrac urci, ze kterych krajin tyto suroviny
vezme.

Reiner, herold (1)

I kdybyste pri udalosti Oslava podle pravidel nedo-
stali Zadnou surovinu, protoze protihrd¢ md vice
bodti zrucnosti nez Vy, presto diky Reinerovi dosta-
nete 1 surovinu.

1§



Seznam karet

[V)’rstavba krajiny (celkem 1 karta)]

[ Zvlastni misto J

Ukryt pro zlato (1)

Ukryt pro zlato se vylozi u 1 libovolné krajiny nahote
nebo dole. Zlato v Ukrytu pro zlato je chranéno pied
Zlodéjem. Zlato odtud muzete libovolné pouzivat na
akce vykladani ¢i vyménu. Zahraje-li protihra¢ akéni
kartu, jako napiiklad Obchodnik nebo Loupeznd
vyprava, a pozaduje od Vas zlato, je postizeno také
zlato ve Vasem Ukrytu pro zlato.

Obchodni kanceldr (1)
Obchodni kanceldr muzete postavit i tehdy, kdyz

nevlastnite zadny Pristav nebo TrZisté. V takovém
pripade se zapocitava pouze bod obchodu Obchodni
kanceldre. Postavite-1i Pristav nebo Trzisté pozdéji,
ziskavaji tyto stavby ihned dal$i bod obchodu, do-

kud Obchodni kanceldr ve Vasem knizectvi stoji.

Cech obchodnikii (2)

Ve svém kniZectvi muzete postavit pouze 1 Cech
obchodnikii. Postaveny Cech obchodnikii je pod-
minkou pro jiné karty vystavby a akcni karty.
Odstranite-1i Cech obchodnikii ze svého kniZectvi,
zustavaji vsechny jednotky a stavby s podminkou

Cech obchodnikii ve Vasem knizectvi zachovany.

[V)"stavba osady (celkem S karet))
( Stavby J
Skladisté (1)
Viz zakladni sada (strana 14).
Celnice (1)
Viz zakladni sada (strana 14).
( Jednotky J

Velkd obchodni lod’ (1)
Viz zékladni sada (strana 14).

Piratska lod’ (2)

Funkce Pirdtské lodi, coz je odstranéni Obchodni
lodi protihrace, se provede primo pii vylozeni.
(Doveétek ,vlastni“ se vztahuje k turnajové hre.)
Nema-li protihra¢ zadnou Obchodni lod, tak se nic
nestane. Na pozdéji postavenou Obchodni lod ne-
bude mit dfive vylozend Pirdtskd lod zadny vliv.
Nezévisle na tom dostanete pri udalosti Bohatd skli-
zen vzdy 1 zlato.

mésta (celkem 10 karet)]

Lichvdr (1)

Lichvére muzete postavit i tehdy, kdyz nevlastnite
zeton obchodu. Vlastni-li protihra¢ pouze 1 suro-
vinu, dostanete pouze tuto surovinu. Je mozné si
zvolit pouze surovinu, kterou muzete umistit na své
krajiny. Nemate-li na svych krajinach misto, pro-
tihrac si své suroviny ponecha.

Pristav (1)

Pristav muzete postavit i tehdy, kdyz nevlastnite
zadnou nebo méné nez 3 obchodni lodé. V takovém
pripadeé se zapocitava pouze bod obchodu. Budete-li
mit pozdéji 3 obchodni lode, ziskate za Pristav ihned
1 vitézny bod. Ztratite-li obchodni lod a poté budete
opét vlastnit méné nez 3 obchodni lodé, ztratite
také vitézny bod. Bod obchodu neni timto postizen.
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Mincovna (2)

V kazdém svém tahu muzete pres Mincovinu vymeé-
nit presné 1 zlato za 1 jinou surovinu. Méte-li po-
staveny obé Mincovny, muzete za kazdou Mincovnu
vymenit 1 zlato za 1 jinou surovinu.

Zdsobdrna soli (1)

Zasobarnu soli muzete postavit i tehdy, kdyZ ne-
vlastnite zadnou obchodni lod. V takovém pripade
si zapocitavate pouze vitézny bod na Zdsobdrné
soli. Postavite-li obchodni lod pozdéji, zapocitavéte
si ihned 2 obchodni body, dokud Zdsobdrna soli ve
Vasem knizectvi stoji.

Sklad zbozi (2)

Nevlastnite-li Cech obchodnikii, nemuzete Sklad
zbozi postavit. Nejprve musite zcela zaplatit stavebni
naklady za Sklad zbozi a teprve poté dostanete
2 libovolné suroviny. Suroviny, které po postaveni
Skladu zbozi dostanete, nemuzete tedy pouzit na
stavebni néklady tohoto Skladu zboZi.

[Karty udalosti (celkem 3 kartyj

Obchodnik na cestdch (1)

Viz zékladni sada (strana 15).

Dar kniZeti (1)

Zlato musite umistit na své zlatonosné reky (nebo
pripadné na Ukryt pro zlato). Dostanete-li vice zlata,
nez muzete umistit, je prebytek ztracen.

Zavod obchodnich lodi (1)
Viz zéakladni sada (strana 15).



Odebi Zmatkﬁ (celkem 28 karet)

Akéni karty (celkem 10 karet)

Nevlastnite-li zeton sily, nemuzete Plavbu za koristi
zahrat. Nemd-li protihrd¢ zadné suroviny, které
muzete umistit na své krajiny, nemuzete tuto kartu
zahrat.

Nevlastnite-li Speluriku, nemtizete Lucistnika za-
hrat. Nevlastni-li protihra¢ zZédnou jednotku, ktera
ma bod sily, nemtzete Lucistnika zahrat. Protihrac
urci, kterou svou jednotku odstrani. (Dovétek ,,vlastni®
se vztahuje k turnajové hre.)

Nevlastnite-li Speluriku, nemiZete Zhdre zahrét.
Nevlastni-li protihrac zadnou nechranénou stavbu,
nemiizete Zhdre zahrat. Pokud protihra¢ chce pou-
Zit ochrannou kartu (Heinrich, strdzce, Pozorovatel-
na), tak musite pockat na vysledek hodu kostkou,

nez urcite cil Zhdre. (Dovétek ,vlastni se vztahuje
k turnajové hre.)

Viz ,Obdobi zlata“ (strana 15).

Tuto kartu muzete zahrat pouze ve chvili, kdy je pfi-
slusna udélost odhalena. Tuto kartu nemuzete za-
hrat, kdyz Vas jiz proti udalosti Rebelie chrani Kaple.
Vlastnite-li zlato, tak si mizete zvolit, zda se Rebelii
ubrdnite zlatem, nebo zahranim Sebastiana.

Nevlastnite-li Speluriku, nemizete Zrddce zahrét.
Nemé-li protihra¢ zadné karty v ruce, nemuzete
Zrddce zahrat. Ukradenou kartu muzete popripadé
také ihned zahrét, pripadné postavit. Protihrac si
teprve na konci svého tahu dobere nahradu za ukra-
denou kartu. Pokud se Vam karty protihrace nehodi,
nemusite si vzit zddnou - Zrddce je v$ak v kazdém
pripadé odhozen na odhazovaci balicek.

(V)’fstavb a osady (celkem § karet)j

)

Pozorovatelna (1)

Mate-li ve svém knizectvi vylozeného také Heinri-
cha, strazce, jste navic chrdneni pri vysledku 1 az
5 na kostce. Pri spojeni s Heinrichem, strazcem, se
kostkou hazi pouze jednou.

evev. v

Cviciste (1)

Stavebni ndklady za hrdiny jsou zmenseny o 1 libo-
volnou surovinu. Cvicisté nema zadny vliv na jed-
notky, které nejsou hrdinové.

Carl Rozvétveny Vous (1)
Viz zékladni sada: Obycejni hrdinové (strana 14).

Heinrich, strdzce (1)

Heinrich je hrdina se zvlastni schopnosti, kterou
ma vedle svych bodu sily. Mate-li ve svém knizectvi
vylozenu Pozorovatelnu, jste navic chranéni pfi vy-
sledku 1 az 5 na kostce. Pri spojeni s Pozorovatelnou
se kostkou hazi pouze jednou.

Irmgard, strdzkyné svétla (1)

Irmgard je hrdina se zvlastni schopnosti, kterou ma
vedle svych bodu zrucnosti. Dostanete surovinu,
kdykoli musite kvuli akéni karté protihrace nebo
na zakladé néjaké udalosti odstranit ze svého kni-
zectvi néjakou vylozenou kartu vystavby. Jestlize se
odstrani samotna Irmgard, nedostanete za ni timto
zpusobem zadnou surovinu.

[V)'Istavb a mésta (celkem 9 karet)]

Misto pro konani oslav (1)

Nejprve musite zcela zaplatit stavebni naklady
za Misto pro kondni oslav a teprve poté dostanete
2 libovolné suroviny. Suroviny, které po postaveni
Mista pro kondni oslav dostanete, nemuzete tedy
pouzit na stavebni naklady tohoto Mista pro kondni
oslav. Misto pro kondni oslav muzete postavit i tehdy,
kdyz nemdte vice bodi zrucnosti nez protihrac,
v tomto pripadeé vsak nedostanete zadné suroviny.

PoZdrni zbrojnice (2)
Pozdrni zbrojnice chrani vSechny stavby (vystavby

mésta i vystavby osady) ve mésté, ke kterému byla
Pozdrni zbrojnice postavena, vcetné ji samotné.
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Seznam karet

Velka slavnostni siit (1)
Prindsi 2 vitézné body.

Kaple (2)

Plati aktualni vysledek na kostce vynosti (kostkou se
tedy znovu nehazi). Jedna z Kapli Vas proti udélosti
Rebelie chrani pfi vysledku 1, 2 nebo 3, druha Kaple
privysledku 4, 5 nebo 6. Mate-li postaveny obé Kaple,
jste pred udalosti Rebelie chranéni vzdy.

Speluiika (2)
Ve svém knizectvi miizete postavit pouze 1 Speluriku.

Postavena Speluiika je podminkou pro mnoho tito¢-
nych akénich karet.

Stodola na desdtky (1)

Jakmile postavite Stodolu na desdtky, zvolte jeden
druh suroviny - bud vlnu, nebo obili. Za kazdého
svého hrdinu dostanete 1 surovinu zvoleného druhu.
Napriklad za 3 hrdiny tudiz dostanete bud 3 viny,
nebo 3 obili. Ziskané suroviny musite umistit na své
krajiny. Dostanete-li vice surovin, nez kolik jich ma-
Zete umistit, je prebytek ztracen.

[ Karty udalosti (celkem4karty3
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Bratrskd hadka (1)
Viz zékladni sada (strana 15).

Svdr (1)
Viz zékladni sada (strana 15).

Rebelie (2)

Mate-li dostatek zlata, ale nechcete zaplatit, mu-
zete se dobrovolné rozhodnout pro odstranéni
1 jednotky. Odstranéna jednotka se musi vsunout
pod vhodny balicek. (Dovétek ,vlastni“ se vztahuje
k turnajové hre.)

. Odebi POkl‘Okll (celkem 31 karet)

Ak¢éni karty (celkem 11 karet)

Budete-li drzet Benjamina v ruce, meli byste si vy-
sledek hodu na kostce vynost dobfe pamatovat.
Kdybyste postavili novou vesnici a poté zahrali
Benjamina, dostanete surovinu diky Benjaminovi
pripadné i v novych krajinach - jestlize cislo krajiny
odpovida cislu na kostce vynosu. Karty vystavby,
které - jako napiiklad nésobice vynosu - zvysuji
vynosy krajin, se pfi zahrani Benjamina neuplatnuji.

Viz zéakladni sada (strana 13).

Nevlastnite-li Univerzitu, nemuzete Trojpolni hospo-
darstvi zahrat. Obili, které dostanete, muzete roz-
délit na libovolna pole. Nemate-li na svych polich
dostatek mista, je prebytecné obili ztraceno.

Nevlastnite-li Univerzitu, nemuzete Stavbu sloji
zahrat. Rudu, kterou dostanete, mizete rozdélit na
libovolnd pohofi. Neméte-li na svych pohotich do-
statek mista, je prebytecnd ruda ztracena.

Nevlastnite-li Radnici, mizete Guida zahrat pouze
tehdy, pokud mate méné vitéznych bodu nez pro-
tihrac. Kartu, kterou si z odhazovaciho balicku vez-
mete, muzete také ihned zahrat - pokud to lze. (Do-
vetek ,protihracova“ se vztahuje k turnajové hre.)

Nevlastnite-li Knihovnu, muzete Gustava zahrat
pouze tehdy, pokud mate méné vitéznych bodu nez
protihrac. Kartu, kterou si z odhazovaciho balicku
vezmete, muzete také ihned zahrét - pokud to lze.
(Doveétek ,vlastniho“ se vztahuje k turnajové hre.)

Nevlastnite-li Lizné, nemtzete Doktora zahrat.

Viz zakladni sada (strana 13).



[V)’rstavba osady

(celkem 2 karty)j

(Jednotky

Kanonyr (2)

Nevlastnite-1i Univerzitu, nemuzete Kanonyra vylo-
zit. Kanonyr je jednotka, ale neni to hrdina. Proto
také muizete do svého knizectvi vylozit 2 Kanonyry.
Karty, které se vztahuji na hrdiny, pro Kanonyra
neplati. Karty, které se vztahuji na jednotky, pro
Kanonyra plati.

mésta (celkem 13 karet)]

Lékdrna (2)

Bez ohledu na to, zda kviili Moru suroviny ztratite
¢i nikoli, dostanete v kazdém pripadé diky Lékdrné
po pripadné ztraté 1 surovinu v libovolné krajine.
Vlastnite-li vice nez 1 Lékdrnu, dostanete 1 surovinu
za kazdou Lékdrnu.

Ldzné (3)
4 krajiny, které sousedi s méstem, ve kterém jsou
postaveny Ldzné, jsou chranény pred Morem.

Stavebni jerdb (1)

Nevlastnite-li Univerzitu, nemuzete Stavebni jerdb
postavit. Pouze karty vystavby mésta, které stoji
vice nez 4 suroviny, se mohou diky Stavebnimu
jerdbu stavét vyhodnéji. Surovina, kterou pri stavbeé
usSetfite, Vam zustava.

Knihovna (2)

Vyhledanou kartu muzete popfipadé také ihned
postavit, pripadné zahrat. (Dovétek ,vlastniho®
se vztahuje k turnajové hre.)

Snémovna (1)

Nemate-li na kartach vystavby ve svém knizectvi
alespon 2 body rozvoje, nemiizete Snémovnu po-
stavit.

Radnice (2)

Abyste mohli postavit Radnici, musi jiz ve Vasem
méste stat Obecni ditm. Kdyz Radnici postavite, zi-
stane Obecni diim lezet pod Radnici. Musite-li Rad-
nici odstranit, zustava Obecni diim lezet ve Vasem
knizectvi. Premistite-li Radnici pomoci Stéhovdni
do jiného mésta, premistéte s ni také Obecni diim.
Mate-li Radnici postavenou, nesmite postavit zadny
druhy Obecni diim, protoze prvni Obecni diim se ve
Vasem knizectvi stéle vyskytuje.

Univerzita (2)

Nevlastnite-li ani Kldster, ani Knihovnu, nemuzete
Univerzitu postavit. Ve svém knizectvi muizete po-
stavit pouze 1 Univerzitu. Postavend Univerzita je
podminkou pro jiné karty vystavby a akéni karty.
Odstranite-li Univerzitu ze svého knizectvi, ztistavaji
v$echny jednotky a stavby s podminkou Univerzita
ve Vasem kniZectvi zachovény.

[Karty udalosti

(celkem S karet))

Vyndlez (2)
Viz zékladni sada (strana 15).

Mor (3)

Krajiny, které sousedi se 2 mésty, ztraci pouze 1 su-
rovinu. Vystavby krajiny, jako napiiklad Ukryt pro
zlato, nejsou Morem postizeny.
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3. Dobirani karet

Pokud jiz hrac ve své akcni fazi nechce nebo nemuize nic prova-
dét, je jeho akéni faze ukoncena. Nyni aktivni hra¢ prekontroluje,
zda ma v ruce povoleny pocet karet:

« Na konci svého tahu smi mit hrac 3 karty v ruce. Za kazdy
bod rozvoje (symbol ,kniha“) ve svém kniZzectvi muze hra¢ mit
v ruce o 1 kartu vice.

» Pokud méa hra¢ méné karet v ruce, nez je povoleny pocet,
dobere si chybéjici pocet karet. Hrac si smi kazdou kartu dobrat

Bod rozvoje

z libovolného dobiraciho balicku.
« Pokud m4 hréc vice karet ruce, nez je povoleny pocet, musi Obvykle jsou povoleny 3 karty v ruce. Kdyz si hrdc postavi tieba Kldster,
odlozit prebytecny pocet karet. Piebytecné karty se odkladaji zvysi se jeho povoleny pocet karet v ruce na 4 karty.

licem dolti pod libovolné dobiraci balicky.

4. Vyména karty v ruce

Aktivni hra¢ jiz méa v ruce tolik karet, jako je jeho povoleny |
pocet. Nyni smi jesté 1 kartu z ruky vymeénit. Pokud chce,
vlozi 1 kartu licem dolt pod libovolny dobiraci balicek, poté
si dobere horni kartu z libovolného dobiraciho balicku.
Nebo si kartu vybere: vlozi 1 kartu licem dolt pod libovolny
dobiraci balicek, zaplati dve libovolné suroviny a vezme si libo-
volny dobiraci balicek, ze kterého si vybere 1 kartu.

Pozor: karty v dobiracim balicku nesmi zménit poradi!

Takto dobrané karty ¢i vyménénou kartu muze hrac vylozit
az ve svém nasledujicim tahu, nikoli ihned.

DALSI PRAVIDLA

1. Zeton sily a zeton obchodu

Na nékterych kartach jsou zobrazeny symboly sekery ¢i symboly
vah. Symbol se sekerou se nazyva bod sily a symbol s vdhou se
nazyva bod obchodu.

o Hré¢, ktery mad ve svém knizectvi alespon 3 body sily
a zaroven ma vice bodu sily nez soupef, se stava vlastnikem
zetonu sily.

Bod sily Zeton sily = 1 vitézny bod

@D

Vice bodti obchodu » @

Zeton obchodu = 1 vitézny bod

o Hrac, ktery méd ve svém knizectvi alespon 3 body obchodu
a zaroven ma vice bodu obchodu nez soupet, se stava vlastni-
kem zetonu obchodu.

Vlastnik si polozi prislusny zeton na libovolnou osadu ve svém
knizectvi. Zeton sily, popfipadé Zeton obchodu pfindsi svému
vlastnikovi 1 vitézny bod. Jakmile jiz hrd¢ nema vice bodu sily,
poptipade vice bodu obchodu nez soupef, musi prislusny zeton
(a tim i vitézny bod) ihned odloZit, pfipadneé predat protihraci,
pokud mé nyni vice bodd.

2. Body zrucnosti a body rozvoje

Body zrucnosti: pocet symboli harfy znazornuje zrucnost
hrdiny. Prevaha bodli zru¢nosti prinasi hraci vyhody napriklad
pri uddlosti ,,Oslava®, coz bude vysvétleno na nasledujici strané.

Body rozvoje: na nékterjch stavbach je zobrazena kniha,
coz je symbol rozvoje. Za kazdy bod rozvoje muze mit hrac
na konci tahu o 1 kartu v ruce vice (viz vy$e pod bodem
,3. Dobirdni karet").

Bod zru¢nosti Bod rozvoje



1. Hod kostkami

hod obéma kostkami

v

Zlodéj?

Ne‘

Kostka vynosi

Ano

>

Strana 8

/
ol :

Zlodéj: hrac, ktery ma vice nez 7 surovin, ztraci vsechny své
zasoby zlata a viny.

Oba hraci obdrzi na kazdé krajiné s hozenym cislem 1 surovinu.

Strana 4 )

(" )
Obchod: hrac, ktery vlastni zeton obchodu, dostane
od protihrace 1 surovinu dle své volby.

kud ma néktery z hraca vice bodu zrucnosti, obdrzi 1 libo-
volnou surovinu pouze tento hrac.

Kostka udalosti
(pokud vysledek neni Zlodéj) Strana 8

i

W Oslava: oba hraci obdrzi 1 libovolnou surovinu. Avsak po-
g Bohata sklizen: oba hraci obdrzi 1 libovolnou surovinu.

Tazeni karty udalosti: hrac, ktery hazel kostkami, vezme

? horni kartu z balicku udalosti a tuto udalost nahlas precte.
4 Vsichni hraci, kterych se udalost tyka (muze to byt jeden hrac,
oba hraci nebo také zadny hrac), provedou efekt této udalosti.

\§ J
z % & 2 . N
Vystavba: vylozeni karty, zaplaceni surovin.
v 7 £x Cervené karty pouze ve mésté, zelené ve vesnici i ve mésté.
2. Ak¢éni faze Hnidé & vl i ’
(v libovolném poradi LD Sl LU e e VS
a v libovolném poétu vystavba, e Vymeéna: 3 stejné suroviny za 1 jednu jinou surovinu.
Vyména a hrani akénich karet) Nékteré karty umoifluii pfizanéléi Sménm'l kurZ.
Hrani akcnich karet: hrani libovolného poctu akenich karet.
(Dbejte na plnéni podminek u nékterych karet z tematickych sad.)
‘ Ovéite spravného majitele Zetonu sily a Zetonu obchodu!
N

Doplnéni poctu karet v ruce na maximalni povoleny pocet.

3. Dobirani karet Kdo mé v ruce vice karet, nez muize mit, vlozi prebytecné karty

strana 7 . R ) ATtV L
pod libovolné dobiraci balicky s odpovidajici rubovou stranou.

J
L 4 .
oy Lze vlozit 1 kartu pod libovolny dobiraci balicek a z libovolného do-
4. Vymena karty biraciho balicku si vzit horni kartu nebo si za poplatek 2 suroviny
vruce strana 7

z jednoho dobiraciho balicku 1 kartu vyhledat.

| I
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