Pravidla hry (c2)

Obsah baleni:
90 karet (80 karet s tkoly, 10 plastickych karet, 6 puzzle
mozku, celkem 24 Casti)

Cil hry:

Vsichni hradi hraji proti sobé, a to pomodi 8 riiznych (kold,
které procvicujf riizné funkce mozku. Ten, kdo jako prvni ziska
4 ¢sti puzzle a slozi z nich mozek, vyhrava.

Priprava hry:

Na stiil se polozi 10 plastickych karet. Vsichni hraci je
mohou vidét priblizné 30 sekund a mohou si je osahat.
Poté se daji plastické karty stranou. Karty s tkoly karty se
zamichaji a poloZi doprostied stolu. Zadni strana téchto
karet ukazuje, zda se jedna o bézny tkol ¢i dotykovou vy-
zva (popis viz nize).

Priibéh hry:

Hru zacind nejmladsi hrd¢, a to otocenim prvni karty
z halicku. Jakmile se hrd¢ domniva, Ze zné sprévné fedeni,
co nejrychleji polozi svou ruku na kartu. Poté odpovi a

sunda ruku z karty, aby se mohlo ovéfit, zda je odpovéd

spravna. Kazdy hra¢ smi odpovidat jen jednou v kole.

Popis 8 typu ukolu:

(&&=~ Sprdvnd odpovéd:

Hrac ziska kartu a poloZi ji obrazkem doli pred sebe.
Pozor: hra¢ smi mit pred sebou maximalné ctyfi kar-
ty. Kdyby si chtél hr¢ ponechat kartu, kterou prévé
vyhrdl, ale jiz md pred sebou poloZeny ctyfi karty, musi
jednu ze svych karet odlozit. Jestlize mé& hrac pred se-
bou polozeny dvé identické karty (stejnd zadni strana),
miiZe je vyménit za jeden puzzle mozku.

(& Spatnd odpovéd:

Jestlize hra¢ odpovi nespravné, odlozi kartu a v pfistim
kole nesmi odpovidat.

Konec hry:
Ten, kdo jako prvni sestavi vechny ctyfi Casti
puzzle mozku, vitézi.

Pokud hru hraji pouze dva hrdci a jeden odpovi spatné,
karta se neodhazuje, ale bere siji druhy hrdc. Poté oba hrdci
pokracuji ve hre.

2 - Laso
Laso které barvy drZi nejvice bykd?
(Priklad: Modré laso drzi nejvice byk.)

3 - Analyza
Jakou barvu maji zétky, které tvofi fadu 3 zdtek za sebou?
(Priklad: Radu tvori modré zdtky.)

% - Barva
Kterd véc na karté je zobrazena ve své skutecné barvé?
(Priklad: Volské oko je zobrazeno ve své skutecné barveé.)

Zvldstni pripady:

€z)

6 - Postieh
Jakou barvu md pfiderka, kterd mezi ostatni nepatfi?
(Priklad: PriSerka, kterd mezi ostatni nepatfi, je zelend.)

7 - Kombinace

Kterym ze tii tvardi Ize dokoncit obrazec? Barvy musi byt ve
spravném poradi a nelze obrdzky zrcadlové otdcet.)

(Priklad: Tvar ¢. 3 dokondi obrazec, kdyz ho otocime o 45 stupridi
vlevo.)

8 - dotykova vyzva

Tato karta umoziiuje hraci, ktery vyhral predchozi kartu,
spinit dotykovou vyzvu. Ostatni hraci zvoli jednu kartu

z balicku 10 plastickych karet a poloZi ji licem dold pred
hrace. Hrd¢ ma 10 sekund na to, aby uhadl pomoci hmatu
predmét nebo strukturu na karté. Smi odpovédét jen
jednou (napfiklad: Dyné). Jestlize je odpovéd sprévna,
ziskd hrdc ¢ast puzzle pro puzzle-mozek. Plasticka karta
je vrécena zpét do balicku. Jestlize je odpovéd'Spatna,
pokracuje hra jednoduse dal3i kartou jako obvykle.

1 - Zrcadlo 5 - Bludisté
Ktery obrys je zobrazen v zrcadle? Kolik bandnii poshira opice cestou ke koruné?
(Priklad: Obrys ¢. 2 je zobrazen v zrcadle.) (Priklad: Opice posbird cestou ke koruné 7 bandnii.)

@&V pripadé, Ze se hra¢ zmyli v odpovédi u karty, kterd predchazi karté s dotykovou vyzvou, s dotykovou kartou se
jiz nehraje. Karta se vrati zpét do balicku, ktery se zamicha.

@&V piripadé, Ze jsou na sobé dvé karty dotykové vyzvy, druhd karta se vrati zpét do balicku, ktery se zamicha.
¢&& 10 plastickych karet: Supiny, maliny, knofliky, kostky, pneumatika, motyl, klavesnice, figurky, dyné, plastev.



