4. rozsirent

ROH HOJNOSTI

Nastal podzim. Zdalo se, Zze Iéto nikdy neskonci, ale véstec mél pravdu. Léto je pryc. Prichazi
doba sklizné. Od zavedeni trojpolniho systému se zemédélstvi vyrazné zdokonalilo a vynosy
se zvysily. Podzim, doba oslav. Zenci stravili perny tyden kosenim obili na polich, ale dnes
zacinaji slavnosti ukonceni zni - dozinky. Dévcata uz upletla ohromny vénec z klasti obili
vSeho druhu, do vénce zapletla ovoce, cukrovinky a kolace. S nim pak budou doprovazet
babu (posledni viiz obili) z pole do dvora ve spolecnosti Zivych snopti. Hospodyné napecou
milové buchty a vsichni se premisti do Senku, kde budou hodovat a tancit do ranniho asvitu.
Na dozinkové veselici si najde kazdy to své.

Toto je 4. rozsireni ke hfe Dominion. Pfidava do Dominionu 13 novych karet kralovstvi, a také
pét unikatnich karet. Hlavnim tématem je rozmanitost; jsou zde karty, které vas odmeéni
za rozmanitost karet ve vasem balicku, ve vasi ruce a ve hre, a rovnéz karty, které vam tuto
rozmanitost pomohou ziskat.

Vérime, ze si toto rozsifreni svéta Dominionu uzijete.



OBSAH
150 karet
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Pro kazdou kartu kralovstvi, kromé karet odmén,
existuje jedna podkladova karta (s modrym
lemem na rubové strané).

K tomu, abyste mohli Dominion: Roh hojnosti hrat, potrebujete jesté kompletni edici hry
Dominion, bud'zakladni edici Dominion ¢i edici Dominion: Intriky. Tyto edice vam poskytnou
zakladni karty, které ke hie potiebujete (karty penéz, karty vitéznych bodii a karty kleteb),
a také uplna pravidla pro pfipravu a prabéh hry. Roh hojnosti miize byt také kombinovan
se vSsemi dalSimi edicemi hry Dominion.



PRIPRAVA

Rozsifeni Dominion: Roh hojnosti obsahuje 13 podkladovych karet (jednu pro kazdou kartu kralovstvi).
Zakladni karty penéz, karty vitéznych bodu, karty kleteb a kartu smetisté pouzijte ze zakladni edice
Dominionu, nebo ze samostatné edice Dominionu: Intriky. Jako u pfedchozich her Dominionu si hraci
musi pro kazdou hru zvolit sadu 10 karet kralovstvi. Pokud si hraci zvoli ndhodny vybér sady karet,
zamichaji vybrané podkladové karty z této edice s vybranymi podkladovymi kartami z ostatnich edic
a rozsifeni Dominionu.

Pokud pii hie pouzijete kartu mlada ¢arodéjka, vyberte navic kartu kralovstvi s cenou ‘2 nebo 2 a jeji
balicek polozte do spolecné zisoby. Oznaclte jej podkladovou kartou mladé carodéjky (dospodu
a nasikmo). Timto se vytvori bali¢ek ,prokleti” mladé ¢arodéjky (nezaménovat s balickem kleteb); karty,
které ve hre zacinaji v tomto balicku, jsou kartami ,prokleti”. Kartu si muzete vybrat jakymkoli zpGsobem,
ktery vam vyhovuje. Pokud pro zvoleni 10 karet kralovstvi pouzivate nahodny vybér, mlzete otacet karty
z bali¢ku podkladovych karet, dokud neototite jednu s cenou 2/ nebo 2/, a tuto kartu pak poufijte.
Pokud pouzivate kartu obchodni stezka (z rozsifeni Dominion: Prosperita) a do balicku ,prokleti” je vybran
balicek nékteré karty vitéznych bod(, polozte na néj zeton mince, stejné jako na ostatni balicky karet
vitéznych bod(. Obdobné, pokud se balickem ,prokleti” stane samotna karta obchodni stezka, polozte
Zetony minci na viechny balicky karet vitéznych bodi jako obvykle. Pokud pouzivate promo kartu c¢erny
trh a mlada ¢arodéjka se nachazi v balicku ¢erného trhu, vytvorte pro mladou ¢arodéjku bali¢ek ,prokleti”.

Pokud pfi hie pouzijete kartu turnaj, pfipravte 5 karet odmén jako balicek nedaleko balickl karet
ve spolecné zasobé. Karty odmén nejsou soucasti spolecné zasoby.

Ukazka pripravy hry:

Karty penéz Karty vitéznych bodi Karty kleteb Smetisté

SMETISTE
EAHODIT

Karty
kralovstvi

Karty
~prokleti”



NOVA PRAVIDLA

~Ve hie” — Karty akci a karty penéz, které ma hrac vylozeny pred sebou licem nahoru, jsou ,ve hie”,
dokud nebudou pfesunuty nékam jinam (obvykle, dokud nebudou odloZeny ve fazi Uklid). Pouze
zahrané karty jsou ve hre. Ve hie nejsou karty poloZené stranou, karty zahozené na smetisté, ani karty,
které ma hrac v ruce, a karty, které jsou ve spole¢né zasobé a v dobiracim ¢i odkladacim bali¢ku hrace.
Ve hre také nejsou karty odmén, které zatim nikdo neziskal. Karty reakce, jako napfiklad karta konsti
handlifi, nejsou odhalenim pfivedeny ,do hry”. Pokyny na karté nebo jeji atributy budou platit teprve
poté, co se karta dostane do hry. Vyjimkou muze byt text na karté, ktery fika néco jiného, jako napfiklad
u karet reakce. Vylozené dlouhodobé karty (Dominion: Pobfezi) jsou ve hre, dokud nejsou odlozeny.

Hra¢ nemusi vylozZit vsechny karty penéz, které ma v ruce, a muze je vylozit v jakémkoli poradi. Dokonce
nemusi vyloZit Zddnou kartu penéz. BEhem faze Nakup hrac¢ vylozi, dfive nez néjakou kartu koupi,
vsechny karty penéz, které vylozit chce, i kdyby mél hra¢ nakup navic, nemuze vylozit dalsi karty penéz
po nakupu karty.

Mlada ¢arodéjka pfidava do hry balicek karet kralovstvi navic. Tento bali¢ek je stejny jako ostatni balicky;
pokud je dobran, pocita se do podminky pro ukonceni hry. Karty z néj mohou byt kupovany a mohou
byt ziskavany pfimo diky kartam, jako napftiklad roh hojnosti atp. Bali¢ek je soucasti spole¢né zasoby.

Soucasti rozsifeni Dominion: Roh hojnosti jsou karty odmén: pytel zlata, diadém, stoupenci, princezna
a vérny or. Tyto karty nejsou nikdy soucasti spole¢né zasoby. Toto je jediné nové pravidlo pro karty
odmén, které mize mit rizné dusledky. Pokud jsou karty odmeén dobrany, neni dobrani tohoto balicku
pocitano jako podminka pro ukonceni hry. Karty odmén nemohou byt kupovany nebo ziskavany diky
kartam, jako napftiklad roh hojnosti. Karty odmén mohou byt ziskany pouze pomoci karty turnaj, nebo
diky kartam, které ziskavaji jiné karty nez ze spole¢né zasoby (napfiklad zlodéj, zakladni Dominion).
Velvyslanec (Dominion: PobieZi) nemUze vratit karty odmén do jejich bali¢cku. Zahozené karty odmén
se davaji na smetisté, stejné jako ostatni karty; tzn. nevraci se do balicku karet odmén. Pfi pouziti
cerného trhu nedavejte karty odmén do bali¢cku ¢erného trhu. Karty odmén nemohou byt kupovany,
ale maji svou cenu ‘¥, diivodem je vyuziti jinymi kartami, jako je napiiklad karta nové provedeni.

Nékteré karty v rozsifeni Dominion: Roh hojnosti odkazuji na karty, které jsou jiné. ,OdliSné
pojmenované” karty jsou jednoduse karty s odliSnymi nazvy (jako napriklad karty odmén) — nejsou
kopie stejné karty. ,Kopie” karet jsou karty, které maji stejny nazev — min. dvé kopie stejné karty.

DOPORUCENE SADY DESETI KARET

ROH HOJNOSTI a DOMINION:

Lovecka trofej: lovci, roh hojnosti, sklizen, turnaj, zvéfinec, jarmark, kovarna, lichvar, milice, sklepeni.
Zlé znameni: nové provedeni, osada, roh hojnosti, Sasek, véstkyné, dobrodruh, laboratof, ufednik,
Spion, tranni sal.

Saskova dilna: konsti handliti, mlada ¢arodéjka, selsky dvar, asek, trzisté, dilna, hostina, laboratofr,
prestavba, trh; ,prokleti”: kanclér.

ROH HOJNOSTI a INTRIKY

Posledni smich: konisti handlifi, lovci, selsky dvur, sklizen, Sasek, pésak, podvodnik, sluzebnik, spravce,
slechtici.



Kofeni Zivota: mlada ¢arodéjka, nové provedeni, roh hojnosti, trzisté, turnaj, dar poddanych, dilni
osada, hradni nadvofri, méditepec, velky sal; ,prokleti”: studna prani.

Mala vitézstvi: lovci, nové provedeni, osada, turnaj, véstkyné, harém, pésak, spiklenec, velky sal,
vévoda.

Hraci mohou hrat Dominon s jakoukoli sadou deseti karet kralovstvi pochazejicich z jakékoli zakladni
edice Dominonu, rozsitujici edice i z promo edice. Doporucené sady jsou uréeny pouze k tomu, aby
byly zddraznény nékteré zajimavé vztahy mezi kartami a pozoruhodné herni strategie.

POPIS KARET

Diadém: Toto je karta penéz majici hodnotu ‘2’ jako stiibriak. Tuto kartu
vykladate ve své fazi Nakup jako ostatni karty penéz. P¥i vylozeni této karty
ziskate navic + " za kazdou nevyuzitou akci, kterou mate. Jsou tim minény
akce, ne akéni karty. Pokud tedy napfiklad vylozite kartu selsky dvar (kterd
vam dava + 2 akce) a pak diadém, dava vam diadém navic + %, ¢ili celkem
‘&), Pokud ve svém tahu nevyloZite zadné akéni karty, zbude vam jedna
nevyuzitd akce, dostanete diky diadému celkem /. Diadém je karta
odmeény; podivejte se na nova pravidla vyse.

Konsti handlii: Pii vylozeni této karty ziskate + 1 nakup a + 27 a odlozite
2 karty z ruky. Pokud nemate dost karet na odlozeni, pak odlozte tolik, kolik
mate; stale ziskavate + 1 nakup a + 2/, Kdyz jiny hra¢ vylozi kartu Gtok, tak
dfive nez jeho karta cokoli zpUsobi, mlzete ukdzat z ruky kartu korsti
handlifi. Pokud to udélate, polozte ji stranou a na zac¢atku svého nejblizSiho
tahu si ji vratte zpét do ruky a doberte si kartu. V dobé, kdy karta lezi stranou,
neni ve hie ani ve vasi ruce a nemUze byt dale ukazovana pfi Utocich. Proto
bude plsobit pouze na jeden utok za kolo. Mizete tuto kartu ukazat kvl
utoku a stale ji ve svém nejblizSim tahu vylozit. Na jeden utok miiZete ukazat
i vice karet konsti handlifi. Pokud napfiklad jiny hrac zahraje kartu stoupenci,
muzete ze své ruky ukazat a polozit stranou dvé karty konsti handlifi, poté si
vzit kletbu, ale nemusite jiz odkladat dalsi karty, nebot v tuto chvili budete
mit v ruce pouze tfi karty. Poté si ve svém nejblizSim tahu vezmete obé karty
konsti handlifi zpét do ruky a také si doberete dveé karty.

Lovci: Nejprve si doberete kartu a ziskate + 1 akci. Poté ukazete karty v ruce
a budete ukazovat karty ze svého dobiraciho balicku, dokud se neobjevi
karta odliSnd od kopii karet ve vasi ruce. Kopie je kazda karta, ktera ma
stejny nazev jako jakakoliv karta ve vasi ruce. Pokud dobiraci bali¢ek pfi
ukazovani karet vyCerpate, zamichejte svij odkladaci balicek (ne ukazané
karty) a pokracujte v ukazovani karet. Pokud ani tehdy néjakou nenaleznete,
tak pouze vsechny ukazané karty odlozte. Pokud naleznete kartu, ktera
neodpovida zadné karté ve vasi ruce, dejte si ji do ruky a ostatni ukazané
karty z dobiraciho bali¢cku odlozte.




Mlada carodéjka: Diky této karté je béhem pfipravy pfidan do spole¢né
zasoby balicek karet, nazyvany balicek ,prokleti”; viz pfiprava. Tento
balicek navic je stejny jako ostatni balicky karet kralovstvi — karty v ném
mohou byt kupovany, mohou byt ziskavany diky kartam, jako je karta roh
hojnosti, jeho vyCerpani se pocita do podminky pro zakonceni hry.

Pfi vylozeni karty mlada ¢arodéjka, poté co si doberete 2 karty a odlozite
2 karty, mohou ostatni hraci ukazat z ruky kartu ,prokleti’; kdo to neudéla,
vezme si kletbu. Tento Utok zasdhne ostatni hrace postupné. Je to dulezité
v pfipadé, kdy je v balicku s kletbami malo karet. Hra¢i mohou na kartu
mlada carodéjka reagovat i kartou reakce, napriklad kartou konsti handlifi
¢i kartou hradni pfikop (edice zakladni Dominion); tyto karty pUsobi dfive,
nez jsou ukazovany karty z bali¢ku ,prokleti”. Pokud se v bali¢ku ,prokleti”
nachazi karta tajemna komnata (edice Dominion: Intriky), nejprve ji
muzete ukazat pro jeji schopnost reakce a poté, pokud je stale ve vasi ruce,
ji mGzete ukazat, abyste se vyhnuli zisku kletby.

Nové provedeni: Zahodte na smetiSté kartu z ruky a vezméte si kartu
stojici presné o Y vice; pak zahodte na smetisté dalsi kartu z ruky
a vezméte si kartu stojici presné o ‘Y vice nez druha zahozena karta.
Pokud v ruce nemate zadné karty, nezahodite na smetisté nic ani si nic
nevezmete; pokud mate v ruce pouze jednu kartu, zahodte ji a vezméte si
kartu stojici o ‘Y vice neZ zahozend karta. Ziskané karty si vezméte
ze spolec¢né zasoby a odlozte je na svuj odkladaci balicek. Pokud jiz neni
zadna karta s pfesnou cenou, kterou potiebujete, neziskate za zahozenou
kartu zadnou kartu. Kartu nové provedeni muzete naptiklad pouzit
na zahozeni karty statek a k ziskani stfibriaku, poté zahodite médak, ale

za néj neziskate nic.

Osada: Nejprve doberete kartu a dostanete + 1 akci. Pak mUzete bud
odlozit jednu kartu a ziskat dalsi + 1 akci; nebo muzete odlozit jednu kartu
a ziskat + 1 nakup; nebo mUzete odlozZit dvé karty a ziskat oboji, + 1 akci
i + 1 ndkup; nebo nemusite odlozit zadnou kartu. + 1 akci nebo + 1 nakup
navic dostanete pouze v tom pfipadé, pokud skute¢né odlozite kartu pro
pfislusny pokyn. Nelze odlozit vice karet, abyste ziskali vicenasobné + akce
nebo vicenasobné + nakupy.

Princezna: Pokud je tato karta ve hre, zleviuje vsechny karty (az do
minima ‘). Kdyz tato karta odchazi ze hry, kon¢i i zleviiovéni karet.
Zleviiovani plati pro karty umisténé kdekoli - karty ve spolecné zasobé,
karty v ruce, karty v bali¢cich. Pokud jste napfiklad vylozili kartu princezna,
potom kartu nové provedeni, mlZete na smetisté zahodit médak a ziskat
tak stribridk, protoze cena stribrinaku bude ‘L) zatimco cena médaku je
stale ‘Y. Pouziti karty princezna na kartu tranni sal (edice zakladni
Dominion) nezlevni karty o ‘&, protoze je ve hie stile pouze jedna kopie
karty princezna. Princezna je karta odmény; podivejte se na nova pravidla
vyse.




Pytel zlata: Vezméte si zlatdk ze spolecné zasoby a polozte jej nahoru
na svllj dobiraci bali¢ek. Pokud ve svém dobiracim bali¢cku nemate Zadnou
kartu, stava se zlatak jeho jedinou kartou. Pokud jiz ve spole¢né zasobé
neni zlatak, nevezmete si nic. Pytel zlata je karta odmény; podivejte se
na nova pravidla vyse.

Roh hojnosti: Tato karta ma hodnotu ‘Y. Tuto kartu vylozite ve své fazi
Nakup stejné jako jiné karty penéz. Neprodukuje zadné mince, které byste
mobhli utratit. Aviak pfi vyloZeni si vezmete kartu s cenou az ‘Y za kazdou
odlisSné pojmenovanou kartu, kterou mate ve hrfe. To zahrnuje tuto
vyloZzenou kartu, ostatni vyloZzené karty penéz, vylozené akéni karty
a jakékoli dlouhodobé karty (rozsifeni Dominion: Pobfezi) vylozené
ve vasem predchozim tahu. Pocitaji se pouze aktudlni karty ve hre,
ne takové, které ve hie byly, ale jiz nejsou. Pokud jste napfiklad v tomto
tahu vylozili kartu hostina (edice zakladni Dominion) a zahodili jste ji
na smetiste, pak nebude pro kartu roh hojnosti zapocitavana. Karta, kterou
si vezmete, musi pochazet ze spole¢né zasoby a bude odlozena na vas
odkladaci balicek. Pokud si vezmete bodovaci kartu, tak kartu roh hojnosti
zahodte na smetisté. Karty kombinovaného typu, z nichz jednim je
bodovaci karta (napfiklad karta Slechtici, edice Dominion: Intriky), jsou
bodovacimi kartami. Kartu roh hojnosti ve své fazi nakup nemusite vylozit
a vy si vybirate poradi vykladani karet penéz. Kartu roh hojnosti
nezahazujete na smetisté, pokud je ve hie, a bodovaci kartu ziskate jinym
zpUsobem (naptiklad nakupem).

Selsky dvur: Ukazujte karty ze svého dobiraciho balicku, dokud neukazete
kartu penéz nebo akéni kartu. Pokud pred nalezenim takovéto karty
dobiraci balicek spotrebujete, zamichejte svlj odkladaci balicek (kromé
ukazanych karet) a pokracujte v ukazovani karet. Pokud stale nem{zete
najit pfislusnou kartu, pak jen vSechny ukazané karty odlozte na odkladaci
balicek. Pokud kartu penéz ¢i akéni kartu najdete, dejte si ji do ruky a zbytek
ukazanych karet odloZte na odkladaci balicek. Karta kombinovaného typu,
kde jednim z typu je karta penéz ¢i akeni karta (napriklad karta diadém,
penize - odména), je kartou penéz ¢i akéni kartou, a proto si ji mlzete vzit
do ruky. Kartu penéz i ak¢ni kartu si nevybirate - zastavite pfi prvni karté
odpovidajici jednomu z typ.

Sklizen: Ukazte 4 horni karty svého dobiraciho bali¢cku. Pokud v ném neni
dostatek karet, ukazte vSechny dostupné, zamichejte sv(j odkladaci
balicek a ukazte zbyvajici. Pokud stale nemuzete ukazat celkem 4 karty,
ukazte jich tolik, kolik mizete. Ukazané karty odlozte a ziskate + W
za kazdou odliSné pojmenovanou ukazanou kartu. Pokud byste napfiklad

ukazali médak, stiibriidk, médak a statek, tak byste ziskali + /.

Vérny of: Nejprve si vyberte jakékoliv dva pokyny ze ¢tyf moznosti; poté

tyto pokyny provedte v uvedeném poradi. Pokud si tedy zvolite +2 karty

a posledni pokyn, doberete si karty dfive, nez ziskate stfibriidky a odlozite
7
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svlj dobiraci balicek na svij odkladaci balicek. Poslednim pokynem
ziskate stfibridky a odlozZite svij dobiraci bali¢ek na svij odkladaci bali¢ek.
Stfibriaky si vezmete ze spolecné zasoby; jsou-li ve spole¢né zasobé méné
nez Ctyfi stiibriaky, ziskate viechny zbyvajici. NemUzete si prohlédnout
svUj dobiraci bali¢ek, ackoliv jej pokladate na svlj odkladaci balicek. Vérny
of je karta odmény; podivejte se na nova pravidla vyse.

Stoupenci: Pokyny provadéjte v uvedeném pofradi. Doberte si 2 karty;
pak ziskate kartu statek ze spolecné zasoby, tu odlozite na svij odkladaci
balicek; poté vsichni ostatni hrac¢i dostanou kletbu ze spole¢né zasoby,
tu si kazdy odlozi na sv(j odkladaci balicek; potom kazdy hra¢ kromé
vas odlozi karty z ruky tak, aby mu v ruce zbyly 3 karty. Hra¢, ktery ma
v ruce 3 ¢i méné karet, neodlozi zadné karty. Pokud jiz karta statek neni
k dispozici, neziskavate zadnou kartu. Pokud nezbyva dostatek karet
kletba, rozdavejte zbyvaijici karty kletba postupné dokola. Stoupenci jsou
karta odmény; podivejte se na nova pravidla vyse.

Sasek: Kazdy hrac, ktery nema ve svém dobiracim bali¢ku zadnou kartu,
zamicha svUj odkladaci balicek, aby mohl kartu odlozit. Pokud stéle nema
zadné karty, neodklada zadnou. Kazdy hra¢, ktery odlozil kartu vitéznych
bodu, si vezme kletbu. V jiném pfipadé se u kazdého hrace rozhodnete:
bud si kopii odlozené karty vezme tento hra¢, nebo vy. Ziskané kopie
a kletby musi pochdazet ze spolecné zasoby a jsou odlozeny na odkladaci
balicky hracu, ktefi je ziskali. Pokud jiz ve spole¢né zasobé neni kopie
odlozené karty, nikdo tuto kopii neziskava. Tento utok zasahne ostatni
hrace postupné. Mlze to byt dilezité v pripadé, kdy je jiz v nékterych
baliccich méné karet. Karta kombinovaného typu, kde jednim typem
je karta vitéznych bod( (napfiklad Slechtici, edice Dominion: Intriky), je
kartou vitéznych bodu.

Trzisté: Na konci hry ma karta trzisté hodnotu 2 ¥ za kazdych 5 odlisné
pojmenovanych karet ve vasem balicku, zaokrouhleno dol{i. Pokud mate
v bali¢cku 0-4 odlisné karty, je hodnota karty trzisté 0 w pokud mate
odlisnych karet 5-9, je hodnota 2 w; pokud mate 10-14 odliSnych karet,
je hodnota 4 W; pokud mate 15-19 odlisnych karet, je hodnota karty
trzisté 6 w atd. Standardné je ve hie k dispozici 17 odliSné pojmenovanych
karet, ale ob¢as muze byt odlisnych karet vice, napfiklad diky karté mlada
carodéjka nebo karté turnaj. Pfi hie ve dvou hracich pouzijte pouze 8 karet
trzisté, pfi hie ve 3 ¢i vice hracich jich pouzijte 12.

Turnaj: Nejprve ziskate + 1 akci. Poté kazdy hrac, vcetné vas, mize z ruky
ukazat kartu provincie. Pak, pokud jste ukazali kartu provincie, odlozte ji
a vezmeéte si kartu odmeény, kterou si vyberete, nebo kartu vévodstvi.
Kteroukoliv kartu jste si vzali, polozte na sv(j dobiraci balicek. Pokud
nebyly ve vasem dobiracim balicku Zadné karty, stane se jedinou kartou
vaseho dobiraciho balicku. V edici Dominion: Roh hojnosti je pét karet
odmeén, které jsou pfipraveny na zacatku hry; viz pfiprava. Karty odmén
si muzete vzit pouze z balicku karet odmén. Z bali¢cku karet odmén
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si muzete vzit jakoukoliv kartu odmény; nemusite si vzit horni kartu. Misto

karty odmény si mlzete vzit vévodstvi, at jsou karty odmény k dispozici,

nebo ne. M{iZete si zvolit ziskani vévodstvi, i kdyz je balicek karet vévodstvi

prazdny, nebo ziskani odmeény, i kdyz karty odmén jiz nejsou k dispozici;

v téchto pripadech si nevezmete nic. Poté, at uz si kartu vezmete ¢i ne,

pokud zadny jiny hra¢ neukdzal z ruky provincii, doberete si kartu

a ziskavate + V.

Takze tato karta bude zahrdna jednim ze Ctyr zpUsobu:

1. Pokud neukaZete provincii ani nikdo jiny, ziskate + 1 akci a + 1 kartu
a+ W

2. pokud provincii ukazete, ale nikdo jiny ne, ziskate kartu odmény nebo
vévodstvi, kterou si doberete, a dostanete + 1 akcia + ‘&;

3. pokud provincii ukazete a také nékdo dalsi, ziskate + 1 akci a kartu
odmeény nebo vévodstvi si polozite na dobiraci balicek;

4. pokud provincii neukazete, ale nékdo jiny ano, ziskate pouze + 1 akci.

Kdyz si berete kartu odmény, vezméte si, jakoukoliv zbyvajici kartu
odmeény chcete. Karty odmén, které jesté nikdo neziskal, si mizete kdykoli
prohlédnout.

Véstkyné: Kazdy hra¢ kromé tebe ukazuje horni karty svého dobiraciho
balicku, dokud neukaze kartu vitéznych bodi nebo kartu kletby. Pokud
pred nalezenim takovéto karty dobiraci balicek spotfebuje, zamichd svij
odkladaci bali¢ek (ale ne ukazané karty) a pokracuje v ukazovani karet.
Pokud stale nemuze najit pfislusnou kartu, pak jen viechny ukazané karty
odlozi na odkladaci balicek. Pokud kartu vitéznych bodu ¢i kartu kletby
najde, polozi si ji nahoru na svij dobiraci balicek a zbytek ukazanych karet
odlozi na odkladaci bali¢ek. Pokud jiz v hracové dobiracim balicku neni
zadna jina karta, stava se nalezena karta jedinou kartou jeho dobiraciho
balicku. Karta kombinovaného typu, jejiz jeden z typt je karta vitéznych
bodu (napfiklad karta Slechtici, edice Dominion: Intriky), je kartou vitéznych
bodu. Kartu vitéznych bodu ¢i kartu kletby si hraci nevybiraji — zastavi pfi
prvni karté odpovidajici jednomu z typu.

Zvérinec: Mate-li v ruce dvé ¢i vice karet se stejnym nazvem, doberete si
pouze jednu kartu; pokud nemate v ruce zadné shodné karty, doberete
si tfi karty. Zalezi pouze na ndzvu karet; napriklad médak a stfibriak jsou
odlisné karty, i kdyz obé jsou karty penéz. Pokud po vylozZeni karty zvéfinec
nemate v ruce zadnou kartu, pak nemate zadné shodné karty a ziskavate
+ 3 karty.

Vyvoj hry: Valerie Putman and Dale Yu

Podékovani: Vinay Baliga, Bill Barksdale, Alex Bishop, Josephine Burns, Wei-Hwa Huang,

Zach Kessler, Michael M. Landers, Tom Lehmann, Destry Miller, Anthony Rubbo, John

Vogel, Steve Wampler, Jeff Wolfe, Doug Zongker a Columbus Area Boardgaming Society.
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PRIKIAD JEDNOHO TAHU

Na zacatku svého tahu ma Michal v ruce turnaj, stfibriidk, médak, médak, zvéfinec. Nejprve vylozi
turnaj. Neukdze kartu provincie ze své ruky, ale neudéla to ani nikdo jiny. Dobere si kartu osada a ziskava

+1akcia+ W

+ 1 akce, + W odkladaci balicek

Vylozi kartu osada, dobere kartu statek a ziskava + 1 akci. Odklada médak, aby ziskal dalsi + 1 akci, ale
neodlozi nic, aby ziskal + 1 nakup.

+ 2 akce, + W odkladaci balicek

Nyni vylozi zvéfinec. Ziskava + 1 akci a ukazuje své karty v ruce: stribriidk, médak, statek. Nema zadné
duplikaty karet, tudiz si dobere tfi karty: stfibriidk, roh hojnosti, provincie. Mohl by zahrat jesté dvé akce,
ale uz nema ak¢ni karty, které by vylozil, takze se pfesune do faze Nakup.

+ 2 akce, + U odkladaci balicek

Nejprve vylozi médak a dva stfibrinaky. Poté vyloZi roh hojnosti. Tim neziskava zadnou O ale protoze
ma Sest odlisné pojmenovan)'/ch karet ve hre (turnaj, osada, zvéfinec, médak, stiibridk, roh hojnosti),
tak si vezme kartu stojici az /. Vezme si zlatak a odloZi jej na sviij odkladaci balicek. ProtoZe to neni
karta vitéznych bod(, tak kartu roh hojnosti nezahazuje na smetisté. Na Gtratu ma nyni ‘/ a kupuje si
kartu trzisté.

odkladaci balicek

+2 akce, +'V

Poté odklada na odkladaci bali¢ek viechny své karty ve hie a karty statek a provincie ze své ruky,
a dobere si nové karty do ruky.
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