ALBI info box
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45+min

SPECIFIKACE HRY:
Komunikace
Strategie
Nahoda
Naroénost 9]
DALSi CHARAKTERISTIKA:

védomostni hra, humor, historie,
kultura, geografie, sport, pfiroda

-

Hra navazuje na Uspésnou hru Cesko - otazky a odpovédi. Je uréena
pro celou rodinu, vcetné déti, narocnost otazek je prizplsobena
jejich véku a znalostem. Ani pro dospélaky vsak nebude jednoduché
probojovat se otazkami ze vSech okruhd. Vite, v jakém cirkusu
vystupoval kocour MikeS? Nebo jak se jmenoval pes, ktery po vypiti
piva prestal rlist? Pojd'te se ucit a bavit zarover!

S CiM SE HRAJE?

e Karty s otazkami (1200 otazek)
* Hraci deska
e Zetony ve Ctyrech rliznych barvach (kazda barva predstavuje jeden okruh otazek)

CIL HRY

Hrac musi spravnymi odpovéd'mi ziskat Zetony vSech Ctyf okruhd
a dostat se jako prvni do cilového pole uprostred hraci desky.

~~=====-  JAK SE HRAJE?
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e Hradi postavi své figurky do jednoho z rohovych poli (symbol vlajky) a kazdy
si vezme hromadku karet s otazkami.

e Hraci se pohybuiji figurkou po desce. Hraci pole, kde figurka ukonéi pohyb,
je rozhodujici pro uréeni okruhu, ze kterého je polozena otazka.

e Pokud se figurka zastavi na jednom z rohovych poli, voli si hrac okruh otazky sam.

e Odpovi-li hrac spravné, ziskava zeton s barvou okruhu.

e Odpovi-li hrac Spatné, jeho tah konci.

e Pokud hrac spravné odpovi na otazku z okruhu, ze kterého Zeton jiz ma,
ma moznost dalSiho tahu.

® Po nasbirani vSech Ctyr Zetonll zamifi hrac k jednomu z rohovych poli.

- e Poté jiz nehazi kostkou a posouva

< se smérem do stredu.
"'}’) ¢ Kdyz postoupi az na stredové

~ pole, okruh otazek mu voli

hrac po jeho levici.

e Pokud odpovi spravné, vyhrava,
pokud odpovi Spatné, jeho tah
konci a v pristim kole dostava
automaticky otazku ze stejného
okruhu.
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