Tabulka vyhernich kombinaci, nejvyssi je nahoie

C R

(Three of a kind)

Pokud maji dva hraci stejnou kombinaci, vyhrava ten, kdo md vyssi karty (napi.: postupka 9-10-J-Q-K bude vy3si nez postupka 3-
vyhrdva ten, kdo mé nejvyssi samostatnou kartu, tzv. kicker. (napf.: 10-10-A vyhrdva nad 10-10-Q). Eso miize byt pouzito jako nej

Tabulka tkoli pro hrace, ktery prohral partii

Hra, ktery prohral herni partii, ma... Hrag, ktery prohral herni parti

5,4,3,2, 1nebo 0 ... si svlékne tolik kusti oblecent, aby mu na téle zbylo jen 5,4, 3, 2, 1 nebo 0 kusd odévu. Viitéz
svlékacich Zetond o rozhodne, jak, pfipadné kdo, mu je sviékne.

... sam/a sebe pomazli (NE na intimnich partiich)
... sam/a sebe pomazli (na intimnich partiich)
... pomazli jiného hrace (NE na intimnich partiich). Vitéz rozhodne o tom, kde a koho.

0 Zetond na mazleni ... pomazli jiného hréce (na intimnich partiich). Vitéz rozhodne o tom, koho.

3 Zetony odmén 4 ... polibi nékoho na dsta. Vitéz rozhodne,

2 zetony odmén

1Zeton odmén

0 zetond odmén ... oréIné uspokoji jiného hrace na intimnich partiich (ordlni sex). Vitéz rozhodne, koho.

0 Zetond extaze 3 ... vyzkousi jednu polohu z kdmastry. Vitéz polohu vybere z jedné karty ze své vyherni kombinace
a také urdi, kdo a s kym ji vyzkousi.

Kamad

—Pravidla hry

Hlavnim cilem hry KamaPoker je poskytnout dvéma i vice dospélym hraciim vzrusujici eroticky zazitek. V Zadném
piipadé NESMI slouZit k tomu, aby byl nékdo nuceny k néjakym aktivitam proti své viili. Respektuijte, prosim, navzajem vase
osobni limity a prani. Ucast ve hfe musf byt vidy dobrovolnd a na vlastni zodpovédnost. Autofi této hry nenesou v Zidném
pfipadé zodpovédnost za piipadné djmy, které by mohly byt pfimo ¢i nepfimo zplisobeny hranim této hry. Uvédomte si prosim rizika
pfipadného nechrénéného sexu a radéji pouzijte ochranu proti poceti.



Uvod (o° SVLEKANI: kdo se sviékne po ukon&ené herni partii®

KamaPoker je zaloZen na znamé verzi hry poker Texas hold’em Limit Poker, ale pravidla jsou mimé upravend, aby hra byla jeté Iépe hratelnd (napfiklad je ) (I. kolo h r‘\/)

ve hfe,,small blind” ale ne,,big blind"). Misto penéz se hra toci okolo zabavy, intimity a sexuality. Samoziejmé miize kazdy hrac kdykoli v pribéhu hry urcit své o Nikdoz téch, ktefi prohrali v heri partii, na sobé& nemiize mit vice kusii obleceni, nez kolik ziistava téchto Zeton( ve he. Vitéz herni partie rozhodne, kdo koho

vlastni limity Ci ve hre skoncit. svlékne a samotny vitéz se samoziejmé mize zdcastnit také. Kdyz ziistanou Zetony tohoto kola pouze jednomu ¢lovéku, vyhréva tuto herni partii on a mze si
vybrat, jestli chce byt sviékan, nebo naopak nékoho sviéknout. Poté se vSechny zbyvajici Zetony vrati do banku. Vichni hraci musi do dalsiho kola pokracovat jiz

Karty a Zeto ny zcela svlecent. | vitéz se tedy musi na zavér nechat dobrovolné svléknout.

Hra obsahuje 52 hracich karet a 48 pokerovych zetondi (20 sviékacich Zetond, 12 Zetondi na mazlent, 12 Zetonli odmén a 4 Zetony extaze). Na zacatku hry obdrzi . P P é S P

kazdy hrac 5 sviékacich Zetond, 3 Zetony na mazleni, 3 Zetony odmén a 1 Zeton extaze. }Q MAZ_I_—ENI: Kdo se s kym pomazli po ukoncenée herni
partii (2. kolo hry)

Pravidla hry Typ mazleni je urceny poétem Zetonii na mazleni, které zbyvaji hraci, ktery tuto herni partii prohral:

Hréci, ktery prohrél herni partii, zbyvaji pouze 3 Zetony na mazleni: Musi sam sebe ,pomazlit’, aniz by se dotykal/a svych intimnich partii. Vitéz rozhodne,
na kterych mistech na téle.

Hra ma 4 kola: svlékaci, mazlici, odménovaci a kolo extaze. V kazdém kole hra¢i hraji do té doby, nez se odehraji viechny Zetony uréené k tomuto kolu. Z tohoto
divodu se miize jedno kolo skladat z vice hernich partii. Kazda herni partie uruje pouze jednoho vitéze, ktery ziskéva svoji viozenou sazku. Ti, co prohrali, vrati

své prohrané zetony do banku (zpatky do krabice). Pocet Zetond, které hraci stale vlastni, urci, jaka akce se bude odehrévat. Hrati, ktery prohral herni partii, zbjvaji pouze 2 Zetony na mazleni: Musi sam sebe, pomazlit” na svyich intimnich partich.

Hréci, ktery prohral herni partii, zbyvé pouze 1 Zeton na mazleni: Vitéz rozhodne o tom, kde a koho bude prohrany hrac mazlit, aniz by se dotkl/a jeho/jejich
intimnich partii.

Herni partie (I, 2. a 3. kolo)

1. Urcete hrdce, ktery bude rozdavat (dealer) a ktery zamichd karty.

TRy - Y 3 . . Hradi, ktery prohrél herni partii, nezbyvaji Zddné Zet: leni: Vitéz rozhodne o tom, koho prohrany hra¢ i na intimnich partiich.
Pozor: rozdavajicihré¢ hraje také a tato role se méni po kaZdé herni parti po sméru hodinovjch rucicek. réci, ktery prohral herni partii, nezbyvaji Zddné Zetony na mazleni: Vitéz rozhodne o tom, koho prohrany hra¢ pomazli na intimnich partiic

Hréc, ktery uz nemd zadné tyto Zetony, uz v dalsi herni partii hrét nemdze. (3. kolo hry)

Hréci, ktery prohrél herni partii, zbyvaji pouze 3 Zetony odmén: Vitéz rozhodne, koho ma ten, kdo prohrél, polibit na dsta.

2. Hrd¢ po levici rozdavajiciho hréce (small blind) vsadi jeden Zeton stejného typu, jako je prévé herni kolo (napf.: ve sviékacim kole pouZije svlékaci Zetony). « ODM é NY: Kdo koho odméni po u koné&ené herni partii=
3. Rozddvajici hréc dd kazdému hraci dvé karty, na které se hraci mohou podivat, ale neukazuji je ostatnim. .

4. Prvni kolo sazek zacind hrac po levici od small blind (pii hie ve 2 hrécich tedy opét ten, kdo rozdéval karty). Poté mohou vsichni hraci udélat jednu
z ndsledujicich moznosti:
« Slozit karty (Fold) — licem doldi tak, aby ostatni nevidéli jejich hodnotu. Vsazené Zetony tohoto hréce jdou rovnou do banku.

Hréci, ktery prohrél herni partii, zbyvaji pouze 2 Zetony odmén: Vitéz rozhodne, koho se ten, kdo prohrdl, bude dotykat dsty nebo jazykem. Tentokrat jesté

vynechéte intimnf partie.

- Dorovnat sazku (Call) — hra¢ piihodi dalii Zetony, aby dorovnal vy sazky protihrace. o Hrdi, ktery prohrdl herni partii, zbyva pouze 1Zeton odmén: Vitéz rozhodne o tom, komu dd ten, kdo prohrdl, francouzsky polibek.
- Zvysit sazku (Raise) - maximdIné o 1 Zeton. Ostatni hrdci po sméru hodinovych rucicek se poté opét postupné musi rozhodnout, zda slozi karty, «  Hraci, ktery prohral herni parti, nezbjvaji zadné Zetony odmén: Vitéz rozhodne o tom, koho ten, kdo prohral, orélné uspokoji na intimnich partiich (oralni
dorovnaji sézku nebo ji déle navysi. Hra¢ mize také slozit karty ihned v prvnim kole, aniz by piiSel o Zetony. V této herni partii (a béhem,akci”) bude sex).
povazovan za jednoho z hrac, ktery prohral. Pokud uz hrd¢ nemd dalsi Zetony na sézeni, miiZe stéle zlistat ve hie s témi Zetony, které jiz vsadil. Pokud .
jiz nikdo nechce prihodit dalsi sazku a vSichni hraci dorovnali, hraje se dal. “\’ EXTAZE: Kdo dosdhne vyvrcholeni”
’ [l d
5. Rozdavajici hréc polozi vrchni kartu vedle balicku, aniz by ukdzal jeji hodnotu (burn) a vylozi licem nahoru 3 spolecné karty, které jsou viditelné pro (4. kolo h ry - tenfokrat bez sazeni )
vsechny hrace (flop). o Kazdy mé pouze 1Zeton extdze, ktery hraci automaticky vloZi do hry. Hraje se rychld hra: Kazdy hra¢ obdrZi opét 2 karty, ale viech 5 spole¢nych karet se obréti
6.  Poté zacina druhé kolo sazek. Postupné mohou opét vsichni aktivni hraci (ti, co neslozili své karty), zacinaje hracem po levici rozdavajiciho, slozit najednou. Poté hrdci ihned vylozi své karty.
karty, dorovnat sézku, zvysit sazku nebo se zdrzet dal3i sazky (check), pokud nikdo uZ dalsi Zetony nepfihodil. Pokud jiZ nikdo nechce pfihodit dalsi sézku o Vitézsi vybere jednu kartu ze své vyherni kombinace a také uréi dvojici, kterd tuto polohu ma vyzkouset. Samozrejmé miize vitéz do dvojice zvolit sém sebe.
a vichni hradi dorovnali, hraje se dal.
7. Rozdavajici hrat opét polozi vrchni kartu vedle balicku, aniz by ukazal jeji hodnotu a vylo#i licem nahoru étvrtou spolecnou kartu, ktera bude viditelna Vechny akce jsou prehledné znézornény na posledni strané téchto pravidel.

pro viechny hréce (turn). P .
Herni varianty

Tato pravidla si mtZete libovolné déle upravovat. Staci jen zapojit vasi predstavivost a kreativitu.

8.  Treti kolo sazek probihd stejné jako druhé kolo sézek.

9. Rozddvajici hra¢ opét polozi vrchni kartu vedle balicku, aniz by ukdzal jeji hodnotu a vyloZi licem nahoru patou spolecnou kartu, kterd bude viditelna
pro v3echny hrace (river).

10. Cturté kolo sazek probiha stejné jako druhé kolo sazek.

11.  Hra kondi dvéma zpiisoby: Bud'jeden z hracdi vysokymi sazkami donuti ostatni poloZit karty, nebo na konci hry zlistane vice hracd. Ti pak vyloZi karty
a porovnavaji své ,vyherni kombinace”. Vitézem se stava ten, kdo ma nejvy3si kombinaci z péti karet (vlastnich i spolecnych ze stolu). VSechny
mozné vyherni kombinace jsou uvedeny na posledni strané téchto pravidel.

12. Pocet Zetond, které zbyly hréclim po odehrani herni partie, urcuje druh akce, ktera bude nésledovat. Poté, co se akce odehraje, se zacne s dalsi herni
partii. Tak se pokracuje do té doby, nez ziistane jen jeden hréc se stejnym typem Zetond, jako je herni kolo. Tento hrac vrati v3echny zbyvajici Zetony
do banku a hra pokracuje dalsim kolem, kterého se ziicastni jiz opét vSichni hradi. 4. kolo extaze se hraje zjednodusené — viz. popis kola Extaze na dalsi

strané.
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