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P [KLAD :

Hraji 4 hra i, kte i si vylosovali v dmu,
lupi ku, véle nika a barbara.

A: Barbarovi se ve h e neda ilo a p i objeveni
paté komnaty pana Karaku nem | adny
poklad ani zbra . Posed| ho tedy duch pana
Karaku. Ve svém tahu objevi mistnost. Proto e
je ve h e vdma a on ma jeji schopnosti, m e
ze sa ku vytdhnout dva etony a vybrat si ten,
ktery mu Iépe vyhovuje.

B: Pan Karaku ma ale i schopnosti lupi ky,
rozhodne se tedy kolem nestv ry projit

a objevovat dal. DalSi objevené poli ko je
také mistnost. Op t si vytahne ze sa ku dva
etony a tentokrat je jeden z nich kostlivec
s kli em.

C: Polo i ho na poli ko katakomb a rozhod
se s kostlivcem bojovat. Hodi si kostkami p
boj s nestv rou. Na kostkach mu padly dv
jedni ky. Proto e je ve h e také vale nikem,
ma i jeho schopnosti.

D: Hodi si tedy kostkami jeSt podruhé.
Na kostkach mu padl dohromady sou et isel

8 azbran ani kouzla do Utoku nema adné.
Proto e je ale ve h e lupi ka a on ma jeji schop- v
nosti, vyhrava souboj i p i remize. Kostlivce 'l s ﬁ
s kli em tedy porazil a vezme si od n j Kli . ° © 0
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Za testovani d kujeme len m Albi klubu deskovka : Be vochovo hra ské doup , Deskovka i DDM Praha 9, Gameroom, Hern

Kamarad, HRY v Kocke, Klub deskovych her Fénix, Klub deskovych her Chaloupka, Klub deskovych her Je kovy vo i, Kl
a deskovych her Litomysl, Klub stolnich her Valassk& Polanka, Menhar &ci, Stra nicky herni klub, Troli doup
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