-
—

-

1 L0VU* =

Pravidla

Kombinace zdbavy, védomosti a velkého napéti! Aby hrdci vyhrdli, musi spolupracovat jako tym.
Vyradit ze hry se je bude snazit Lovec — jeden z nejbystrejsich kvizovych mozkii Ceska!

Zakladni princip hry

Spolecenska hra Na lovu je inspirovana stejnojmennym popularnim poradem TV NOVA. © Kartonovy stojanek

Stejné jako v televizi, i ve spolecenské hre se utkava tym soutézicich s nesmirné © Kartonové pocitadlo finalové §tvanice

inteligentnim protihracem — tzv. lovcem — v souboji védomosti. Na rozdil od televizniho © 16 dfevényich Zetonii lovce (¢ervené) a soutéZicich (modré),
poradu jste tu vak soutézicimi vy a i lovec vzejde z vasich fad. Necht lov zapocne! spolu s archem samolepek

O 300 karet s otazkami

(120 pro prvni kolo, 80 pro duel, 100 pro finlovou stvanici)
© 60 Zetonti vyhry

(30 Zetonii hodnoty 1, 20 Zetonti hodnoty 3, 10 Zetonii hodnoty 5)
© 6 zetonii odpovédi
© Presypaci hodiny

Priprava hry

Pied prvni hrou nejprve sestavte kartonovy stojének, ktery vyuzijete ve druhém kole
hry. Instrukee k sestaveni stojanku naleznete na zadni strané pravidel. Na 16 drevé-
nych Zetoni lovce a soutéZicich nalepte samolepky, které slouzi k rozliSeni Zetonti
jednotlivych hracd. Na svétle modré Zetony nalepte samolepky s 1,2,3,4 krouzky, stejné

postupujte u tmavé modrych Zetont. Zbylé'samolepky nelepte na cervené zetony.

Sestaveny stojanek umistéte doprostied herni oblasti. Karty s otazkami rozdélte
do tfi balicki podle toho, pro které kolo jsou urceny, a tyto balicky polozte rubem
(stranou se spravnymi odpovédmi) dolii

pobliz stojanku. Dale piipravte pocitadlo
pro 3. kolo a hromadku Zetond vyhry.

Varianta hry pro 3 az 5 hraci

Hrajete-li spolecenskou hru Na lovu v poctu 3 az 5 hract, vyberte nejprve ze svych fad
lovce. Mél by to byt hrac, kterého povazujete (Ci on sam sebe) za nejsvétaznalejsiho.
Lovecsivezme tolik zetonti lovce (Cervené), kolik je ostatnich hracii. Kazdy z ostatnich
hracii si vezme jeden Zeton soutéziciho (modry) s jinym poctem krouzkii a prozatim jej
polozi pred sebe.
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Cilem soutéZicich je nashirat ve hfe co nejvice Zetonii vyhry a uchranit je pred lovcem.
Lovec ve he zvitézi, podafi-li se mu ve 3. kole hry dostihnout soutézici.

Pribéh hry

Spolecenska hra Na lovu se sklada ze tfi kol. V prvnim kole soutéZici jeden po druhém
odpovidaji na oteviené otazky a snazi se béhem casového limitu ziskat co nejvice Zetond
vyhry. Ve druhém kole stiidavé odpovidaji na stejnou otazku se tremi moznostmi jako
lovec a snazi se uniknout z jeho sparii. Ve tietim kole pak soutézici vSichni spolecné odpo-
vidaji na otevirené otdzky ve snaze nasbirat v asovém limitu co nejvice spravnych odpo-
védi, nebot pravé tolik spravnych odpovédi musi nasledné ziskat lovec, aby je pokofil.

Prvni kolo

Prvniho kola se lovec ticastni jen jako moderator, pokladajici otazky. Soutézici dosta-
nou, jeden po druhém, k dispozici jedno presypani hodin na to, aby nashirali co nejvice
zetond vyhry. Nejprve si lovec pfipravi balicek karet pro prvni kolo. Hrac si ndhodné
vybere islo 1-5, které urdi, jaké otazky mu bude lovec pokladat. Jakmile je soutézici
pripraven, téhne lovec vrchni kartu z balicku, otoci presypaci hodiny a precte otazku

s Cislem, které si dany hrac vybral.

Odpovi-li soutézici na otazku spravné, ziska od lovce jeden Zeton vyhry hodnoty 1, lovec

karticku odhodi, okamZité tahne dalsi karticku a precte otazkuodpovidajicivybranému.

Cislu. 0dpovi-li soutézici Spatné, Zeton vyhry neobdrzi, ale lovec stejné jako v predcho-
zim pripadé okamZité tahne dalsi karticku a precte dalSi otazku. Stejné tak v pripade,
Ze se soutézici rozhodne otazku preskocit.

Jakmile se piesype pisek v presypacich hodinach, prerusi lovec hru. SoutéZici si vezme
ziskané Zetony vyhry. Zetony v hodnoté 3 a 5 jsou volné k dispozici pro rozménovani pfi
vyssi hodnoté ziskanych bodii. Nasledné hraji podle st zici
dokud kazdy neodehraje prvni kolo.

Pozndmka: Na rozdil od televizni soutéZe vsichni soutéZici odehraji nejprve prvni kolo, nez
pristoupi k duelu s lovcem. Je to proto, aby se nikdo pfilis dlouho nenudil.

Priklad: Karel si urci, Ze chce odpovidat na otdzky cislo 2. Po dobu jednoho presypdni
hodin lovec Tonda poklddd Karlovi otdzky prdvé s timto cislem. Karel stihne za dany
cas odpovédét na 9 otdzek, z toho na 6 odpovi spravné a na 3 Spatné, ziskd tedy
Zetony vyhry v hodnoté 6.

Druhé kolo — Duel

Ve druhém kole se soutézici utkaji s lovcem tvafi v tva.

Pozndmka: Na rozdil od televizni soutéZe se soutéZici v tomto kole s lovcem utkdvaji simul-
tdnné, namisto toho, aby si kaZdy sviij duel odehrdl zvldst. Opét je to proto, aby se nikdo
prilis dlouho nenudil.

Kazdy soutézici si vybere jednu drahu v kartonovém stojénku a umisti svij drevény Zeton
soutéziciho na pole,4“ (oznacené Sipkami) ve zvolené draze. Kazdy hrac si pred sebe
umisti své doposud ziskané Zetony vyhry. Lovec umisti po jednom svém Zetonu lovce na
nejvyssi pole stojanku (Cerveny pruh) v kazdé dréze, ve které se nachazi zeton néjakého
soutéZiciho (pocet krouzk na lovcové Zetonu by mél pro prehlednost odpovidat poctu
krouzkii na Zetonu soutéZiciho v dané draze). Pred lovce pripravte jednu sadu Zetonl
odpovédi a druhou sadu piipravte v dosahu vech soutézicich.

Kazdy ze soutézicich poté postupné dostane od lovce nabidku zménit vychozi postaveni
svého Zetonu. Lovec musi soutéZicimu nabidnout minimalné jednou, maximalné

az dvakrat hodnotu Zetonii vyhry, které soutéZici doposud ziskal, vyménou za to,

Ze soutéZici presune sviij Zeton o 1 pole bliz k lovci (nahoru). Za moznost posunout
Zeton o 1 pole dal (dold) musi soutéZicimu z doposud ziskanych Zetond vyhry odebrat
minimalné tfetinu, maximalné dvé tretiny hodnoty Zetond (vdy zaokrouhleno
nahoru). SoutéZici miize nabidku lovce nevyuzit, v tom pripadé ziistane na poli,,4“.

Priklad: Karel umisti sviij Zeton soutéZiciho na pole 4" V predchozim kole ziskal Zetony
vyhry v hodnoté 6. Za posunuti o 1 pole smérem vzhiiru mu lovec miiZe nabidnout

minimdlné 6, maximdilné 12 bodii navic (hrdlo by se tedy o Zetony vyhry v hodnoté
12, resp. 18). Za posunuti o 1 pole smérem dolii mu miiZe lovec odebrat minimdiné 2,
maximdiné pak 4 body (hrdlo by se tedy o Zetony v hodnoté 4, resp. 2).

Jakmile se vSichni soutéZici rozhodli, jakou vychozi pozici zvoli a o kolik vyhernich Zeto-
nti tedy budou hrat, zahaji prvni z nich druhé kolo. Zacinat bude soutéZici, ktery hraje
0 nejméné Zetont vyhry, dale se soutézici budou stfidat po sméru hodinovych rucicek.

Lovec si pripravi balicek otazek pro druhé kolo. Zacinajici hrac urci cislo otazek, které
ou ve druhém kole cist. Karticky pro druhé kolo obsahuji na licové strané i trojici
sti. Lovec md tu vyhodu, Ze o jedné ze tii moznosti vi, Ze neni pravdiva

e preskrtnuta).

Pozndmbka: V televizni hie samoziejmé lovec Zddnou extra ndpovédu nemd. Na druhou
stranu, mdlokdo md takové znalosti jako lovec, a tak musime hrdciim v roli lovcii trochu

Ve druhém kole lovec prrecte otazku véetné moznosti a poté jak love, tak pravé tazany
soutézici vyberou skryté jeden ze Zetoni odpovédi. Kdyz maji oba hradi vybrano, otoci soutézici
vybrany Zeton s odpovédi. Poté lovec prrecte spravnou odpovéd. Trefil-li soutéZici spravnou
odpoveéd, posune sviij Zeton soutéziciho o 1 pole dolti. Pokud odpovédél Spatné, Zetonem
nepohne. Nasledné otoci svoji zvolenou odpovéd' lovec. Je-li odpovéd'spravna, posune svij
Zeton lovce v prislusné draze o 1 pole dolt. Poté odhodi kartu s otdzkou a téhne dalsi.

Cely proces se poté opakuje s dalsim hracem.



Podafi-li se soutéZicimu odpovédét spravné ve chvili, kdy se jeho Zeton soutéziciho
nachazi na nejspodnéjsim poli své drahy (tzn. Zeton se spravnou odpovédi

mimo stojanek), soutézici tispéSné unikne a vezme si vSechny zetony vyhry, al.
Dozene-li Zeton lovce zeton soutéZiciho, dany soutéZici z tohoto kola vypadava

a viechny jeho Zetony vyhry propadaji.

Druhé kolo konci ve chvili, kdy vSichni hraci bud'uprchli se svymi Zetony vyhry do bez-
pedi, nebo je dostihl lovec.

Pozndmka: Na rozdil od televizni soutéZe se v této fdzi nevypaddvd nadobro — do findlové
Stvanice vzdy postupuji vsichni hrdci.

Priklad: Karel a Ddsa hraji s lovcem. Karel je na poli 4" Lovec mu poloZi otdzku, na
kterou Karel odpovi sprdvné. Posune tedy sviij Zeton soutéZiciho o pole dolii, na 3"
Ani lovec se vsak nemylil, a presune se na pole 6. Ndsledné hraje Ddsa. Na svou

otdzku odpovi sprdvné, lovec Spatné. Jeji Zeton soutéZiciho se tedy pohne, lovciiv
ziistane na misté. Pak opét hraje Karel atd.

Treti kolo — Finalova stvanice

Ve findlové Stvanici hraji nejprve vsichni hraci jako tym a poté lovec. Finalova Stvanice
se hraje na cas — hraci i lovec maji na zodpovézeni otazek 2 presypani hodin. Nejprve
vezméte kartonové pocitadlo finalové Stvanice a umistéte na néj, na pole,,0%, jeden
libovolny Zeton soutéZiciho. SoutéZici si dohromady spocitaji hodnotu svych Zetonii
vyhry, které za predchozi kola utrzili, a za kazdych 5 bodii se posunou na stupnici

o 1 pole vpied.

Zacinaji soutézici, ktefi si urci Cislo otazek, které jim lovec bude ¢ist. Lovec si vezme
balicek karet pro findlovou Stvanici, poté otoci presypaci hodiny a poloZi prvni otézku.
Vsichni hraci odpovidaji jako tym — odpovidat mize kterykoli z nich, pocita se pouze
prvni odpovéd, kterou kdokoliv ze soutéZicich fekne. Chybnou odpovéd'nelze opravit.

Za kazdou spravnou odpovéd posunou soutéZici sviij Zeton o 1 pole na pocitadle vpred.
SoutéZici se mohou rozhodnout otazku pieskocit. V pripadé spravné ¢i Spatné odpovédi
¢i preskoceni lovec okamazité kartu odhodi a okamzité tahne kartu novou. Jakmile

se podruhé presype pisek v presypacich mm kondi.

Nasledné hraje lovec. Umisti sviij Zeton na pole,0” na pocitadle findlové Stvanice. Lovci
Cte otazky jeden ze soutézicich. Lovec si urdi Cislo otazek, které mu budou pred¢itany.
Nasledné otoci piesypaci hodiny. Odpovi-li lovec na otazku spravné, posune svij Zeton
02 pole vpied a soutézici okamzité tahne dalsi kartu a poklada dalsi otazku. Odpovi-li
ale Spatné nebo nezna-li spravnou odpovéd, polozte hodiny na bok. Ostatni soutézZici

(s vyjimkou toho, ktery cte otazky) maji jeden pokus na to, trefit spravnou odpovéd.
Pokud se jim to podafi, posunou Zeton lovce o 1 pole na pocitadle zpét. Lovec se nemiize
dostat do minusu. Poté znovu postavte hodiny a pokracujte ve hre tazenim dalsi karty

a polozenim dalsi otazky.

Pokud se lovci podafi pred druhym presypanim hodin svym zetonem dostihnout nebo
predstihnout Zeton soutéZicich, vitézi lovec. Pokud se mu to nepodafi, vitézi soutézici.

Poznamka: Pred zahdjenim findlové Stvanice je mozné se dohodnout na lehdi varianté pro
lovce. V této varianté lovec pri sprdvné odpovédi postupuje o 3 pole vpred.

Priklad: Karla lovec v druhém kole dostihl, pfisel tedy o vSechny své Zetony vyhry.
Ddsa si uchrdnila Zetony vyhry v hodnoté 8. Ve tetim kole hraji Karel s Ddsou dohro-
mady. Na pocitadle findlové Stvanice se posunou o 1 pole vpred, diky Ddsinym

8 bodiim. Za 2 presypdni hodin odpovi sprdvné na 11 otdzek, posunou se tedy na
policko islo 12. Lovec Tonda zacind na nule. Odpovi sprdvné na prvnich 5 otdzek
aposune se na pole 10. Ndsledné zavdhd a zvoli Spatnou odpovéd; hodiny se zastavi.
Karel oznaci spravnou odpoveéd (Ddsa predcitd otdzky, nemiize tedy odpovidat)

alovce posune o policko zpét. Ndsledné Tonda pokracuje v odpoviddni, zvoli sprdavné
dalsi 2 odpovédi a skonci na poli éislo 13. Lovec v této partii vitézi.
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Varianta hry pro 6 az 9 hracu

Varianta hry pro 6 az 9 hraci se hraje velmi podobné jako zékladni varianta pro 3 az 5
hraci s jednim dilezitym rozdilem. Ur¢i se jeden lovec a zbyli hraci se rozdéli do dvou
priblizné stejné pocetnych tymd (je-li vas lichy pocet, necht jsou v méné pocetném
tymu ti, kdo si vice véfi).

Rozdily oproti hie pro 3 az 5 hracii:

« Prvni kolo

Pro prvni kolo nejsou ve hre oproti hie 3 az 5 hracii Zadné rozdily. VSichni soutéZici
se vystridaji v odpovidani na ¢as a pokusi se nasbirat co nejvice Zetonli vyhry.

* Duel

Duel probiha stejné jako pii hfe 3—5 hraci. Kazdy tym ma Zetony soutéZicich v jedné
barvé (bud'svétle modré, nebo tmavé modré, aby hraci poznali, k jakému tymu patfi).
Cislo otazek, které se budou ist, uréi zacinajici hrac. Body, které jednotlivi hradi uchrani
pied lovcem se pocitaji do tymového skore.

hodnotou Zetonti vyhry. Ndsleduji ostatni hrdci po sméru hodinovych rucicek.

Zprvniho tymu se podafi utéct jen Karlovi, svétle modry tym piijde tedy do findlové
Stvanice pouze s Karlovymi Zetony vyhry. BohuZel z tmavé modrého tymu se nepo-
darilo utéct nikomu, do findlové stvanice pijdou s 0 a budou doufat v zdzrak ve
tietim kole.

« Finalova stvanice

V této varianté umistéte na pocitadlo finalové Stvanice jeden Zeton (na pole,,0“)
pro kazdy tym soutézicich a jeden Zeton (na pole,,0) pro lovce. Poté za kazdych
5 boddi, které soutézici v predchozich kolech ziskali a uchranili, posurite prislusny
Zeton soutézicich o 1 pole vpred.




Nejprve hraje tym soutéZicich, ktery v uplynulych kolech nasbiral vyssi hodnotu Zetoni
vyhry. Poté hraje druhy tym soutéZicich. Nasledné hraje lovec, nejprve proti tymu, ktery N a’vod na sloien |' Stolu .
ve finalové Stvanici ziskal vice bodu, a pak proti tymu s méné body (lovec ve finalové
Stvanici hraje 2x). Hra probiha podle stejnych pravidel (tedy vcetné moznosti odpovédi
pro soupefiv tym v pripadé, Ze se lovec zmyli) jako pii hie pro 3 az 5 hrac.

Priklad: Karel, Ddsa a Zdenék ziskali Zetony vyhry v hodnoté 15, budou tedy zacinat
na poli 3. Jitina, Iveta a Marek v predchozim kole neunikli, zacinaji tedy na poli
s nulou. Findlovou Stvanici zahdji Karel, Ddsa a Zdenék. Maji 10 spravnych odpovédi,

skonci tedy na poli 13. Druhy tym odpovi sprdvné na 15 otdzek, skonci na poli 15.
Ndsledné hraje lovec Tonda proti tymu Jiiny, Ivety a Marka, protoZe skoncili

na pocitadle findlové stvanice ddl. Nakonec hraje proti Karlovi, Ddse a Zderikovi. Nejprve slozte podstavu stolu.

V piipadé, Ze lovec dostihne jen jeden tym soutéZicich, vitézi tym, ktery nebyl dostizen.
Pokud lovec nedostihne ani jeden z tymii, vitézi ten tym, ktery ve finalové Stvanici
skondil s vice body. Pokud lovec dostihne oba tymy, je vitézem klani lovec.

Varianta hry pro dva hrace 2

Pfi hie dvou hracii jsou oba hraci zérovei soutéZicimi a lovci. V prvnim kole se oba hréci
vystiidaji v odpovidani na otazky ve snaze ziskat co nejvice zetonii vyher. V duelu se
nejprve lovcem stane jeden, poté druhy hrac podle pravidel popsanych dfive.

Ve tietim kole pak nejprve odpovida jeden hrac. Za kazdou spravnou odpovéd se posune
0 1 pole vprred. Pokud v3ak odpovi Spatné, prerusi se odpocet a sanci odpovede 3
druhy hrac. Odpovi-li spravné, posune soupeitiv Zeton o 1 pole dozadu. Nasledné se role
obrati a vitézem se stane ten hra¢, jehoz Zeton skoncil dale na poli finalové Stvanice.

n®vq Videonavod

©2022 TV Nova. Vsechna prava vyhrazena.

The Chase, Na lovu a pfislu$nd loga jsou registrovanymi ochrannymi Autofi otazek: Tym TV Nova, Pavel Cerny )
znamkami spolecnosti ITV Studios Global Entertainment B.V. Vyvoj hry: Barbora Jostova, David Rozsival
Hra vznikla v licenci TV Nova a ITV Studios Global Entertainment B.V. Grafika a sazba: Jifi Trojanek, Anezka Bélohoubkova

Chybi vam komponenta nebo mate néjakou poskozenou? Napiste nam na info@albi.cz, radi Vam zdarma zasleme novou! ©2022, Albi. VSechna prava vyhrazena.



