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VITEJTE NA CESTE!

Doufame, ze vas tato hra inspiruje k tomu, abyste vyrazili
ven a zacali zkoumat prirodu. Chcete-li ve hie PARKY

- NA CESTACH uspét, musite v ni sbirat kameny

atrhat listy ¢i zaludy. Pokud se ale vyddte na prochazku do
opravdovych prirodnich rezervaci a parku, nezapomerite,
ze byste si domt méli odnaset pouze své vzpominky.

HERNi MATERIAL

u 5 destiéek lokaci cesty E 1 destitka zacdtku

cesty
E 1 desti¢ka konce cesty° - 1 Zeton ornitologické
trofeje

I® 1 kostka divokych zvifat

4 zetony éutor
a1 figurka divokych zvifat

(medvéd) ﬁ 4 figurky turisto
@ 5 kosticek upominek o
o 0 1 Zeton slunce
- Zaludo
@5 kosti¢ek upominek E 42 karet odznakd
~ listo -

&% 32 karet fotografii
@) 15 kosti¢ek upominek

— kamenu

PREHLED HRY

Ve hie PARKY - NA CESTACH putujete prirodou tam a zpét.
V kazdém tahu se vas turista bude pohybovat po cesté a pri té
prilezitosti sbirat upominky nebo fotografovat. Béhem putovani
muzete ziskat bonusy, jestliZze narazite na divoka zvirata. Na
zacatku nebo na konci cesty pak miizete vymeénit své upominky
za odznaky a pokracovat v putovani opa¢nym smeérem.
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Kdykoli néjaky hrac¢ dorazi nakonec cesty, slunce se pohne.
Kdyz nastane noc, lokace na cesté budou poskytovat silnéjsi

akee, ale nebude to trvat vééneé. Jakmile slunce opusti cestu,
nastane posledni kolo.

KONEC HRY

Kazdy hrac si spocita body za své odznaky a fotografie.
Ornitologickou trofej ziska ten, kdo na svych odznacich
afotografiich shromazdil nejvice spatrenych ptakt. Hrac¢
s nejvyssim bodovym skore se stane vitézem!

PRIPRAVA HRACU

Na zacatku hry dostane kazdy hrac figurku turisty a ¢utoru
ve zvolené barvé, stejné jako jednu upominku od kazdého
druhu - kdmen, zalud a list. Hrac¢i budou zac¢inat s naplnénou
¢utorou, jak ukazuje obrazek nize.

KAZDY HRAC

o009




PRIPRAVA
HERNI PLOCHY

Propruvnt hru
doporucujeme pouzit
toto uspordddni cesty.

1. CESTA - Zamichejte pét desticek lokaci cesty. Poté je
vylozte vedle sebe denni stranou nahoru. Pod odpovidajici lokace
umistéte kosticky upominek (Sedé kameny, zelené listy a hnédé
zaludy). Ornitologickou trofej polozte pod lokaci &~ I .

2. € ZACATEK CESTY / @ KONEC CESTY -

Polozte desticku zac¢atku cesty (2a) nalevo od cesty a
desti¢ku konce cesty (2b) napravo od cesty. Kazd4 z téchto
desti¢ek ma ve spodni ¢asti symbol & ,jenz se vaze k poctu
hracu. Ujistéte se, Ze je desticka otocena nahoru tou stranou,
kterd odpovida situaci v dané partii.

3. ODZNAKY - Zamichejte karty odznaki a poloZte je
jako balicek licem dolti pod zacatek cesty. Otocte a umistéte
po 2 kartach odznaku vedle zac¢atku a konce cesty. Poté

si kazdy hrac¢ vezme jednu kartu odznaku do ruky. Tento
odznak je uréen pouze pro néj a mél by ho udrzovat v tajnosti
pred ostatnimi.



ODKLADACI

HEE "
EEE HROMADKA
HEE FOTOGRAFII

4. BALICEK FOTOGRAFIIi + Zamichejte karty

fotografii a polozte je jako bali¢ek licem doli pod konec cesty.

5. DIVOKA ZVIiRATA & SLUNCE- Poloste
figurku medvéda na prostrednilokaci cesty. Kostku divokych
zvirat umistéte nadosah véech hradi. Zeton slunce poloZte nad
desticku konce cesty tak, aby ukazoval na symbol nejvice vpravo.

6. TURISTE . Néhodné urcete zaé¢inajictho hrace.

Hra 2-3 hrdcu « Kazdy hraé postavi svou figurku na zacatek
cesty e celemk ceste.

Hra 4 hrddo « Zaéinajici hraé a hraé nalevo od ného postavi
své figurky na konec cesty ° celemk cesté. Zbyvajici dva hraci
postavi své figurky na zacatek cesty e celem k ceste.

Nyni jste pfipraveni vydat se na cestu!




PRUBEH TAHU

PUTOVANI PO CESTE - Ve svém tahu posutite svého
turistu o 1 az 2 destic¢ky ve smeéru, kterym prave hledi (ten
pozndate podle natoc¢eni ksiltu a hole ﬁ —). Poté provedte
akci desticky, na niz vas turista zakonci sviij pohyb.

Prehled akci, jez provddite na jednotlivych lokacich cesty:

DEN - Ziskavate 1 zalud. ‘

NOC - Ziskavite 2 zaludy. “

DEN - Ziskvéte 1 list. ‘

NOC - Ziskavate 2 listy. “

DEN - Ziskavate 1 kdmen. ‘

NOC - Ziskavate 2 kameny. “




DEN - Vyménte 1 upominku za 2 upominky
jiného druhu.

NOC - Vyménte 1 upominku za 1 upominku
od kazdého ze zbyvajicich druht.

DEN - Zaplatte 1libovolnou upominku
a provedte akci fotografovani (viz str. 8).

NOC ¢ Provedte akci fotografovani zdarma.

& | @ Otocte svého turistu celem k cesté.

) Pokud mate prazdnou ¢utoru, naplnte ji
a otocCte plnou stranou nahoru.

© Otodte svého turistu ¢elem k cesté.
© Ziskejte sluneéni bonus.
© Posunite slunce doleva (viz str. 11).

O MiZete ziskat odznaky (viz str. 10).
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CUTORA « Misto abyste se ve svém tahu pohnuli
01 az 2 desticky, muzete pouzit svou plnou

Cutoru a presunout svého turistu o libovolny
pocet desticek ve sméru, kam hledi. Jakmile

svou ¢utoru vyuzijete, otocte ji prazdnou stranou
nahoru. Od této chvile ji nelze pouzit, dokud
nebude znovu plna. Prazdnou ¢utoru lze opét
naplnit ve chvili, kdy dorazite na zacatek cesty. Prdzdnd

FOTOGRAFOVANI « Fotografie

2sivezmete, 2 00
1znichsi = pro vas znamenaji body nebo
neche ‘A zpozorované ptaky. Kdykoli provadite
M akci fotografovéni ey, méte navybér
ze dvou moznosti: vzit si vrchni 2 karty
Veomé z balicku fotografii, jednu z nich si
ezmete .. ,
si1licem nechat a druhou polozit licem nahoru

I
narore N ) odkdadaci hromédku, NEBO sivzit
vrchni kartu z odkladaci hromadky.
Ziskané fotografie si polozte licem dolt pred sebe. Smite se na
né kdykoli podivat, ale neukazujte je ostatnim, dokud nenastane
konec hry.

Pokud karty v balicku fotografii dojdou, otocte odkladaci hromadku
licem dold, ¢imz vznikne novy balicek. Karty nemichejte!

Nakonci hry vsichni své fotografie otocCi, zapocitaji si jimi
poskytnuté body a srovnaji poc¢ty vyobrazenych ptaku za uc¢elem
ziskani ornitologické trofeje (viz str. 12).




DIVOKA ZVIiRATA MR - KdyZ v4s turista skondi pohyb
na desticce, na niz se nachazi figurka medvéda, dojde

k setkani s divokymi zviraty! Hodte kostkou divokych zvirat
a presunte medvéda nalokaci se symbolem odpovidajicim
hozenému symbolu na kostce. Ndsledné muzete vyuzit akei
této lokace. JestliZe je oto¢ena noc¢ni stranou nahoru, mizete
provést no¢ni variantu dané akce.

Pokud vdm na kostce padne M , muzete medvéda presunout
na jakoukoli lokaci cesty; smite ho dokonce nechat i tam, kde
prave je. Nelze ho vSak presunout na zacatek nebo konec cesty.

Poznamka: Akci ziskanou pohybem svého turisty muzete lg :
provést pred i po akci ziskané diky divokym zviratum.

STENY KOSTKY DIVOKYCH ZViRAT
A JIM ODPOVIDAJICi LOKACE

PRIKLAD: Vs turista dorazil do lokace s listy. V této lokaci se

nachdzi rovnéz figurka medvéda, proto si hdzite kostkou. Padne ‘
vam symbol kamene, takze presunete medvéda na lokaci s kameny.

Diky tomu ziskdte list ze své lokace a kdmen z lokace, kam se

presunul medvéd.

Pokud je tento symbol souéésti odznaku nebo
sluneéniho bonusu, hodte kostkou divokych
zvirat, presurite figurku medvéda a provedte akci
prislusné lokace.




E Kategorielistit  Kategorie Zaludu Vsechny kategorie

RECYKLACE u POZOROVATEL VEDA

ZiskiviteXe), pokud jste
zpozovali nejvice ptdkii.

ZiSKAVANI ODZNAKU ¢ Kdyz vas turista dorazi na
zacatek nebo konec cesty, mate moznost ziskat odznaky.
Muzete ziskat kterykoli z odznakt vylozenych na prislusném
kraji cesty, stejné jako odznak ze své ruky. Lze ziskat vSechny
tri, jeden ¢i dva nebo také viibec zddny. Abyste odznak ziskali,
zaplatte upominky uvedené v jeho cené (A) a poté tento
odznak vylozte pred sebe.

Za ziskané odznaky muzete dostat body (B), a na nékterych
jsou dokonce vyobrazeni ptaci (€). Odznaky ¢asto v momenté
jejich ziskdni umoznuji provést bonusovou akei (D). Jedna

se o jednorazovy efekt, ktery mate k dispozici ihned po
zaplaceni ceny odznaku. Dalsi odznaky poskytuji bonusy
zalozené na urcitych kategoriich vdmi nasbiranych odznak.
Kategorie odznaku je uvedena vlevém hornim rohu (E).
Prehled odznakt a jimi poskytovanych bonusi naleznete na
str. 14-15.

Jakmile vas tah skon¢i, nahradte vS§echny ziskané vylozené
odznaky novymi kartami z balicku odznaku. Jestlize se vam
podarilo ziskat odznak z ruky, ihned si vezméte z balicku

novou kartu, kterou udrzujte v tajnosti.



SLUNCE  Slunce v prubéhu hry putuje nad cestou.
Pohybuje se od konce cesty smérem k jejimu zacatku nad
jednotlivymi destickami. Jakmile nékterou z lokaci cesty
opusti, otocte jeji desticku noc¢ni stranou nahoru.

Jestlize vas turista dorazi na konec cesty (A), ziskavite
aktudlni slunec¢ni bonus (pro zacdtek cesty to neplati):

« Pokud se slunce nachdzi nad sluneéni stupnici (B),
ziskdvate bonus, na ktery zZeton slunce ukazuje.

e Pokud se slunce nachazi nad nékterou lokaci cesty,
muzete provést jeji akei.

Nasledné posunte zeton slunce o jedno pole smérem k zac¢atku
cesty (€). Slunce se pohybuje nejprve mezi jednotlivymi poli
slunecni stupnice na konci cesty, poté pres kazdou lokaci cesty
anakonec po sluneéni stupnici na zac¢atku cesty. Jakmile zeton
slunce opusti nékterou z lokaci cesty, otocte jeji desticku noc¢ni
stranou nahoru, ale pripadné figurky turist a medvéda na ni
ponechejte. Zacatek ani konec cesty se nikdy neotaci.

DMuiZete provést akci lokace, h Poté, co se slunce pohne, otocte tuto
nadniz se slunce pravé nachdzi. u lokaci noéni stranou nahoru.
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LIMIT 8 UPOMINEK ¢ Na konci svého tahu mtizete mit
nanejvys 8 upominek. Pokud jich mate vice, vyberte si z nich
osm a zbyvajici vratte do zdsoby.

KONTROLA NA KONCI TAHU - Jakmile dokondite
pohyb svého turisty a provedete akei prislusné desticky,
ujistéte se, ze:

* nemate vice nez 8 upominek;

» mate v ruce svou osobni kartu odznaku;

» naobou krajich cesty jsou vylozeny 2 karty odznakd.

Poté prichazi se svym tahem na radu hrac nalevo od vas.
Timto zptisobem se pokracuje az do konce hry.

KONEC HRY

Jestlize turista nékterého hrace dosahne konce cesty a zeton
slunce se v tu chvili nachazi nad polem nejvice vlevo

na slunec¢ni stupnici na zac¢atku cesty, provede tento hrac
zdarma akei fotografovani a polozi si zeton slunce pred

sebe. Slunce uz se naddle nepohybuje, takze nikdo neziska
slunecni bonusy, pokud jeho turista dorazi na konec cesty.
Jakmile provede svilj posledni tah hraé¢ sedici napravo od
hrace, ktery ziskal zeton slunce, je nacase spocitat body!

Otocte své fotografie a spocitejte, kolik ptakd jste
zpozorovali, tj. kolik se jich nachazi na vasich fotografiich

a odznacich. Hrac, ktery zpozoroval nejvice ptaku, ziska
ornitologickou trofej v hodnoté 4 bodu. Jestlize nejvétsi
mnozstvi ptakt vidélo vice hracd, ziska 4 body kazdy z nich.

‘?ﬂﬂ
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Sectéte své body ziskané za odznaky, fotografie
a ornitologickou trofej. Hréé s nejvyssim bodovym
skore se stava vitézem!

Jestlize mé nejvice bodu vice hracl, uplatnéte tato
rozhodovaci kritéria (v uvedeném poradi):

1. Vice odznakli 2. Vicefotografii = 3. Vice ptaka

Pokud i poté panuje shoda, prislusni hraci se o vitézstvi deli.

CASTE OTAZKY

Mohu svého turistu presunout na desticku, kde se jiz
nachadzi turista jiného hrace? Ano, turisté se na cesté
vzajemne neblokuji.

Mohu pouZit ¢utoru a presunout svého turistu primo na
zacatek nebo konec cesty? Ano, muzete se presunout primo
na jednu z téchto destic¢ek podle toho, jakym smérem vas
turista hledi.

Co se stane, kdyz ziskdm odznak, ale nemohu provést
jeho bonusovou akei? V takovém pripadé o bonusovou akei
prijdete. Vyplati se byt pripraven!

Dojde k pohybu slunce, pokud dorazim na zacatek cesty?
Nikoli.

Co se stane, pokud ziskam odznak Slunecni svit

v poslednim kole hry? Provedte akei fotografovani.

Hleddte inspiraci? Chcete si (nejen) o nasich hrach popovidat
s dalsimi nadsenymi hraéi? Pripojte se do skupiny ,, Hry nds
bavi”!

Mdte chybéjici nebo poskozenou komponentu? Napiste ném
na info@albi.cz, radi Vam zdarma zasleme novou!



:Te]>)'¢ BONUSOVA AKCE
ODZNAKU & PTACI

ASTRONOMIE 1 bod Ziskavate jeden odznak zdarma.
Miuze se jednat o jeden z odznaki
vylozenych na vasem kraji cesty
nebo o vas odznak z ruky.

FOTOGRAFOVANI 4 body Provedte akci fotografovani
(viz str. 8).

HOROLEZEC 6 bodo Zédn4.
KARTOGRAFIE 3 body Ziskavate 2 upominky
& NAVIGACE vyobrazené na odznaku.
NADSENY 2 body Provedte dvakrét za sebou akei
FOTOAMATER fotografovani (viz str. 8).
ORNITOLOGIE 3 body Zédn.

+ 2 ptdci
PATRAC 2 body Provedte akci divokych zvitat

+ 1 ptak (viz str. 8).

POZOROVATEL 2 body Ziskavate 2 body navic, jestlize
+ 1 ptak na konci hry budete mit nejvic
zpozorovanych ptaku. Jestlize
je takovych hract vice a vy mezi
né patrite, ziskavate i tak 2 body
navic.




NAZEV
ODZNAKU

PRVNi POMOC

RECYKLACE

SBERATEL

SLANOVANI

SLUNECNI SVIT

VEDA

VYZKUM

BODY BONUSOVA AKCE

& PTACI

1 bod Ziskavate 1libovolnou upominku.

4 body Vymeénte 1 svou upominku za 2
upominky jiného druhu. Pokud

nemate zadnou upominku, jiz byste
mohli vymeénit, tento bonus propada.

Tento odznak ma hodnotu 1 bodu za kazdy
odznak dané kategorie, véetné tohoto. Pokud
napriklad mate na konci hry odznak Sbératel
listd a 3 dalsi odznaky z kategorie list, ma
odznak Shératel listt hodnotu 4 bodi.

Tento odznak ma hodnotu tolika bodt, jakouma vas
odznak s nejvyssi bodovou hodnotou. Pokud vam

napriklad vas nejhodnotnéjsi odznak poskytuje
6bodii, ma i odznak Slariovani hodnotu 6 bodi.

5 bodt Ziskavate bonus v zavislosti
na aktudlni poloze slunce.
Nepohybugte jeho Zetonem!

3 body Tento odznak spadd do vsech
tri kategorii — zaludu, listu i
kament. Zapod¢itdva se do vSech
sbératelskych odznak.

2 body Tento odznak stoji o 1 upominku
méneé za kazdy odznak dané
kategorie, ktery jste uz ziskali.
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VYTVARNICI, KTERi SE PODILELI NA TETO HRE

Benjamin Flouw

) . THE APPALACHIAN TRAIL zal. 1923
benjaminflouw.com

Little Friends
of Printmaking
thelittlefriendsof
printmaking.com

JOSHUA TREE NATIONAL PARK zal. 1994

Dan McCarthy CAPE COD
danmccarthy.org NATIONAL SEASHORE zal. 1961

. ARCHES NATIONAL PARK zal. 1929
Nicolas Delort

nicolasdelort.com GREAT SAND DUNES
NATIONAL PARK zal. 2004

Daniel Danger

. . g OLYMPIC NATIONAL PARK zal. 1938
tinymediaempire.com

MUIR WOODS NATIONAL
Glenn Thomas MONUMENT zal. 1908

glennthomas.studio THE CONTINENTAL
DIVIDE TRAIL zal. 1978

Chris Turnham THE PACIFIC CREST TRAIL zal. 1938

christurnham.com GOLDEN GATE NATIONAL
RECREATION AREA zal. 1972
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