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Priklad rozlozeni
hry pro 6 hracii:

Hromadka
karet s otazkami

Hra obsahuje:

450 karet s 1350 otazkami, bankovky
v hodnoté 100, 200 a 500 korun,

18 akénich Zetoni, pravidla.

Cil hry: Vydélat pomoci znalosti

Ci spravného tipu co nejvice penéz.

kladni varianta hry
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Pouzijte pouze karty s otazkami a bankovky,

akéni Zetony odloZte stranou.
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KARTY S OTAZKAMI

Otazky jsou rozd€leny do 6 kategorii: filmové hlasky, filmy, herci
a herecky, pohadky, televizni porady a zajimavosti. Na kazdé
karté jsou vzdy tri otazky z kazdé kategorie. Spravnou odpoveéd
najdete pod otazkou a je vzdy vyznacena tucné. U otazky naleznete
jeji hodnotu: 100, 200 nebo 500 korun. Znamena to ¢astku, kterou
mizete vydélat, pokud na otdzku odpovite spravné.

Otazky za 100 korun jsou nejjednodussi, otazky za 200 korun
jsou stfedn& narocné a otazky za 500 korun jsou nejnaroc¢néjsi.
V3echny obtiZznosti obsahuiji tfi moznosti odpovédi (a, b, ¢). Pokud
tedy neznate odpovéd, miZete si alespon tipnout.

— PET SETKORUN —

Bankovky

PRIPRAVA HRY

VSechny karty s otazkami diikladné zamichejte. Vezméte cast karet
a pripravte ji na hromadku na stdl tak, aby byla na vrchu strana
s nazvem kategorie. Zbytek karet odloZte stranou do zasoby pro
dalsi kola. Dale si pfipravte penize. Urete jednoho hrace, ktery
bude predstavovat bankéfe a hospodafrit s penézi.

PRUBEH HRY

= xo

Hra se sklada z tolika kol, kolik je hracii. Vyjimkou je hra ve dvou
hracich - v tom pripadé se hraje na 4 kola. Na zacatku kazdé-
ho kola vezméte z hromadky tolik karet, kolik je hraci. Karty
rozloZte na stiil tak, aby byla na vrchu vidét strana s nazvem

kategorie. Neodhalujte pri tom stranu s otazkami.

Na zacatku prvniho kola zacina nejmladsi hrac. Ten si bude jako
prvni vybirat kartu z kategorii a otazku z karty. Dale se pokracuje
po sméru hodinovych rucicek.

Zacinajici hrac si vybere konkrétni kartu z kategorii a oznami, zda
bude chtit odpovidat na otazku za 100, 200 nebo 500 korun. Hrac
po jeho levici vezme prisluSnou kartu a precte mu otazku a pripadné
i moznosti odpovédi. V pripad€ spravné odpovédi vydéla hrac pri-
sluSnou Castku, kterou mu vyda bankér. V pripadé Spatné odpoveédi
nevydéla nic. Pouzita karta je vyrazena ze hry a na fadé je dalsi hrac.

Po skonceni kola (kdyZ odehraji vSichni hraci) rozdejte nové karty
pro nové kolo a zacinat bude tentokrat hrac po levici nejmladsiho
hrace. Tato role zacinajiciho hrace se v kazdém kole posouva doleva.

VITEZ HRY

Po skonceni vSech kol si hraci sectou hodnotu vydélanych banko-
vek. Hrag, ktery se nejvice obohatil, se stava vitézem hry.



AKGni varianta hry

Pouze pro hru od 3 hracii - pouzijte do hry
i akeni Zetony.

U této varianty hry si hraci opét vybiraji konkrétni kartu
z kategorii, ale uz si nevybiraji otazku z karty. To, na
kterou otazku z karty budou odpovidat, je predem urceno
priloZzenou bankovkou. PouZiti Zetonii vam navic do této
varianty hry prinese vice napéti, zabavy a interakce. Je jen
na vas, zda béhem hry vyuzijete vSechny Zetony.

Hru pfipravte stejné jako pro zakladni variantu. Navic vSak pred
zaCatkem hry obdrZite Zetony. Kazdy hrac¢ dostane od kazdého
druhu jeden Zeton — tedy 3 Zetony. Kazdy Zeton Ize pouZit pouze
jednou. Po pouziti je Zeton vyfazen ze hry.

Prehled Zetonu

Tento Zeton miiZe jeho majitel vyuZit jen tehdy,
pokud je zrovna na radé. Po vybéru karty z ka-
tegoril a po zaznéni otazky (pred prectenim
pripadnych mozZnosti odpovédi) miize po-
zZadat o pomoc libovolného hrace. V pripadé
spravné odpovédi vydélaji oba prislusny obnos.
V pripadé Spatné odpovédi neziskavaji nic.

Zachranné lano

Tento Zeton miiZe jeho majitel vyuZit v kterykoliv moment hry,
pokud neni zrovna na radé. S jeho pomoci si miize

vsadit na hrace, ktery je pravé na radé. Pokud tento

hrac odpovi spravné, sazejici vydéla spolecné

s nim prislusny obnos. V pfipadé Spatné od-

povédi sazejici hrac prohraje prislusny obnos.

(Pokud momentalné Zadné penize nema,

neprohrava nic.) Sazka na tutovku

Tento Zeton mizZe jeho maijitel vyuzit kdy-

koli v priibéhu hry. Po vybéru karty z kategorii =

(pred zaznénim otazky) oznami, Ze chce Ze- &
ton vyuZit a miize zménit hodnoty otazek.

Zménu provede tak, Ze prohodi libovolny

pocet bankovek u jednotlivych karet. Vyména bankovek

= xo

Hra se sklada z tolika kol, kolik je hraci. Na zacatku kazdého
kola vezméte z hromadky tolik karet, kolik je hraci. Karty polozte
na stdl tak, aby byla na vrchu vidét strana s nazvem kategorie.

Neodhalujte pfitom stranu s otazkami. Proved'te nacenéni karet.

Nacenéni karet

Hrac po pravici hrace, ktery bude zacinat, si vezme bankovky
a takzvané naceni karty poloZené na stole. Ke kazdé karté prilozi
jednu bankovku dle vlastniho uvazeni. VSechny hodnoty musi
byt zastoupeny alespon jednou, zbytek je volitelny. Bankovku
zasunte pod kartu nejlépe tak, jak vidite na obrazku.
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Na zacatku prvniho kola zacina opé&t nejmladsi hrac. Dale se po-
kracuje po sméru hodinovych rucicek.
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Zacinajici hrac si vybere konkrétni kartu z kategorii. Hrac¢ po jeho
levici vezme prisluSnou kartu a precte mu otazku a pfipadné
i mozZnosti odpovédi. V pripadé spravné odpovédi vydéla hrac
prislusnou bankovku. V pfipadé Spatné odpovédi nevydéla nic.
Pouzita karta je vyrazena ze hry a na fade€ je dalSi hra¢. Nevyuzita
bankovka se vraci do banku.

Po skonceni kola (kdyZ odehraji vSichni hraci) budou rozdany
a nacenény nové karty pro nové kolo. Zacinat bude tentokrat
hrac po levici nejmladsiho hrace. Tato role zacinajiciho hrace se
v kazdém kole posunuje smé&rem doleva. Stejné€ tak se posunuje
role hrace, ktery nacenuje karty. Je to vzdy hrac po pravici hrace,
ktery je pravé na radé.

Po skonceni viech kol si hraci sectou hodnotu vydélanych banko-
vek. Hrag, ktery se nejvice obohatil, se stava vitézem hry.
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