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VYMENA BATERIi

Pro vloZeni baterii od$roubuite kryt bateriové skfing,
vlozte baterie, dbejte na spravnou polaritu, kryt
prisroubujte zpét. Pouziite 2x AA baterii (1,5 V).
Baterie nejsou soucdsti. Baterie smi vyménovat
pouze dospéld osoba. Pouzivejte pouze typy bateri
doporugené vyrobcem. Baterie drzte z dosahu déti
a daleko od ohné. Uschovejte tyto informace pro
pozdéj3i pouziti.

UPOZORNENI:
Dodrzujte napéti specificky uvedené na hraéce

nebo na obalu hragky (pokud obal obsahuje tyto
informace, zachoveite jej pro
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Pre vloZenie batérii odskrutkujte kryt na batériovej
skrini, vlozte batérie, dbajte na spravnu polarity,
kryt priskrutkujte sp&f. Pouzite 2x AA batérie (1,5 V).
Batérie nie sU si€asfou balenia. Batérie smie vymiefaf
len dospeld osoba. Pouzivajte iba typy batérii
doporuéené vyrobcom. Batérie odstréfite z dosahu
deti. Zabrénte kontaktu batérii s ohiom. Uschovaite
tieto informdcie pre neskorsie pouZzitie.

UPOZORNENIE:

Dodrzujte napétie 3pecificky uvedené na hracke
alebo na obale hragky (pokial obal obsahuje
tieto informdcie, uschovaite ich pre

budouci pouziti). Nekombinuijte ((R20 | R14

6F22 [LRAT) budice pouzitie). Nekombinujte

dobijeci a bézné baterie.

Nekombinujte nové a jiz pouzité
baterie. Vybité baterie vyjméte @ %@
co nejdfive z hragky. Dbejte na N =

AS‘L

dobijacie a bezné batérie.
Nekombinujte nové a uz pouzité
batérie. Vybité batérie vyberte ¢o
najskér z hracky. Dbaite na spravne
uloZenie batérii v hragke

A6

spravné uloZeni baterii v hraéce

a dodrzujte sprévnou polaritu.

Baterie, které nejsou uréené k
nabijeni, nenabijejte. Zdkaz

Baterie nejsou sou&asti baleni.
\_ Batérie nie s siéastou balenia. )

a dodrzujte sprévnu polaritu.

Batérie, ktoré nie s uréené na
nabijanie, nenabijajte. Zékaz

zkratovéni napéjecich svorek.
Pouzité baterie odevzdeijte do sbéren uréenych pro

\_ nebezpeény odpad.

skratovania napéijacich svoriek.
Pouzité batérie odovzdaite do zberni uréenych pre

nebezpeény odpad.j
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HRACI:
2-10 hr&&o

VEK:
8+

OBSAH:
1 x z&kladna Abecedy
36 x karta (s otdzkami z obou stran = 72 otdzek)

CIL HRY:
Kdo nasbird nejvice karet vyhrava.

PRED ZACATKEM HRY:

* Na spodni strané zdkladny jsou umistény

v piihrédce hraci karty, odeber je a pFihradku
opét zavii.

* Zamichej karty a poloz je na hromddku vedle

zdkladny Abecedy.

JAK HRAT:

* Nejstarsi hraé za&ing. Obrdti vrchni kartu

z hromdédky a preéte téma na karti¢ce.

Poté musi ihned stisknout tla&itko Easovage

ve stfedu zdkladny Abecedy - zaéne odpocitdvéni
&asu do doby nez ho stiskne dali hraé. Hraéi hraji ve
sméru hodinovych rugicek.

* Jakmile pfijde hraé na fadu ma 10 sekund na
odpovéd. Pozndmka: volné pismeno je pouze to,
které nebylo dosud stisknuté.

* Napfiklad: Pismena D, F, T a B jsou stdle

k dispozici, a na karté je: zvifata Zijici v mofi, pak
tedy odpovéd mize byt delfin.Stisknéte tedy pis-
menko D a zmdcknéte Easovad.

* Na kazdou odpovéd md hrag 10 sekund.
Odpovéd musi korespondovat s tématem na karticce.
Pozndmka: moznd pismenka jsou ta, kterd jesté
nebyla stisknuta.

* Hrdg, ktery je na fadé mozZe vyslovit pouze jednu
odpovéd. Pokud jich znd vice, musi pockat az bude

na fade a doufat, Ze pismenka na kterd zné odpovéd

budou stdle volna.
* Hra kongi, jakmile zbyvd pouze jeden hréé ve hre
nebo jsou vechna pismena stisknuta.

CASOVAC:

* Pokud se ti nepodafi udé&lat viechny ffi (odpovéd,
stisknuti pismena a &asovace) nezbytné kroky v rémci
10 sekund - asového limitu, pak jdes z kola ven

a musi§ pockat na dal3i kartu.

* Pokud nevi§ odpovéd’ a uplynul &asovy limit
(zazvoni zvonek) jdes z kola ven.

* Pokud feknes slovo, které zacind jiz pouzitym
pismenem, rychle vymysli nové slovo, protoze
Easovat stdle b&zi.

* Pravidlo v&tiiny. Pokud vétSina hra&d, kiefi jsou stdle

jesté ve hie nesouhlasi s tvou odpovédi, musis je bud’
presvédCit o spravnosti nebo vymyslet nové slovo.

* Bud opatrny. Pokud fekne$ spatnou odpovéd’

a zmacknes tHaditko, které je stale volné, jsi okamzité
vyfazen ze hry. Tlaitko z0stévd stisknuté a po dobu
hry je jiz nedostupné.

o Pokud zazni asovag, dalsi musi stisknout ¢asovaé
a tim ho restartovat na 10 sekund a pokraduije ve hre.
* Pokud zUstal ve hfe pouze jeden hrag, vyhrévé
kartu a poloZi ji pfed sebe.

ROZSTREL:

Pokud je ve hie vice hrd&d v momentg, kdy byla
vechna pismena stisknuta, konéi kolo remizou

a je potieba pokraovat rozstrelem. Nové karta je
otoéena a hra pokraduje pouze s t&mi hrééi co zUstali
ve hfe, kterd skon&ila remizou. Vyhravé hrag, ktery
z0stane posledni ve hre.

VITEZ:
Hra¢ s nejvice kartami na konci hry vyhréva.

VYROBENO V CINE
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@ NAVOD

HRACI:
2 - 10 hrécov

VEK:
8+

OBSAH:
1 x zékladiia Abecedy
36 x karta (s otdzkami na oboch strandch = 72 otézok)

CIEL HRY:
Kto nazbiera najviac kariet, vyhréval

PRED ZACIATKOM HRY:

¢ Na spodnej strane zdkladne si umiestnené

v priehradke hracie karty. Vezmi ich a priehradku opéf
zatvor.

* Zamiesaij karty a poloz ich na képku vedla zékladne

Abecedy.

AKO HRAT:

* Najstarsi hra¢ zacina. Otoéi vrchni kartu z képky a
precita predmet na karticke.

Potom musi ihned stlacif tlagidlo Easovaa v strede
zékladne Abecedy - zaéne sa odpogitavanie Easu
do doby, kym ho stla¢i dalsi hra&. Hrééi hrajo v smere
hodinovych ruciciek.

e Akondhle pride hré&¢ na rad, ma 10 sekind na
odpoved. Pozndmka: Volné pismeno je len to, kforé
doteraz nebolo stlacené.

* Napriklad: Pismend D, F, T a B si stdle k dispozicii
a na karte je: «zviera Zijice v mori», tak teda odpoved’
mdze byt delfin. Stlacte pismeno D a stlagte asovad.

* Na kazdi odpoved mé hrée 10 sekind. Odpoved
musi korespondovaf s témou na karti¢ke. Pozndmka:
mozné pismenkd st tie, ktoré este neboli stlagené.

e Hr&g, ktory je na rade, méze vyslovif len jednu
odpoved. Pokial ich vie viac, musi pockat az bude na
rade a difaf, Ze pismenkd, na ktoré vie odpoved, budi
stdle volné.

* Hra kong&i, ked v hre zostane uz len jeden hrég,
alebo s stlacené vietky pismend.

CASOVAC:

 Pokial' sa Ti nepodari urobit vietky tri (odpoved,
stlagenie pismena a éasovada) nevyhnutné kroky pocas
10 sekond - Easového limitu, tak ides z kola von a musis
pockat na dalsiv kartu.

e Pokial' nevied odpoved a uplynul &asovy limit
(zazvoni zvoncek), ides z kola von.

¢ Pokial povied slovo, kioré zadina uz pouZitym
pismenom, rychlo vymysli nové slovo, prefoze &asovad
stale bezi.

¢ Pravidlo v&&siny. Pokial vécsina hraco, ktori su stdle
edte v hre nesthlasi s Tvojou odpovedou, musi3 ich bud’
presvedCit o jej sprdvnosti alebo vymysliet nové slovo.

* Bud opatrny! Pokial povie3 zI0 odpoved a stla&is
tlacidlo, ktoré je stéle volné, si okamzite vyradeny z hry.
Tlagidlo zostéva stlagené a pocas hry je uz nedostupné.
¢ Pokial zaznie Easovad, dalsi hra& musi stlacif casovad
a tym ho redtarfovat na 10 sekind a pokraduje v hre.

* Pokial zostal v hre uz len jeden hrég, vyhrava kartu
a poloZi ju pred seba.

ROZSTREL:

Pokial je v hre viac hré¢ov v momente, ked' boli stlacené
vietky pismend, konéi kolo remizou a je potrebné
pokragovaf rozstrelom. Nové karta je otoend a hra
pokracuje iba s tymi hraémi, &o zostali v hre, kiord
skﬁnéila remizou. Vyhrdva hrég¢, ktory zostane posledny
v hre.

VITAZ:
Hra¢ s najvécsim po&tom kariet na konci hry vyhréva.

VYROBENE V CiNE
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