	809051 Kouzelné pexeso
Princezna BABY born® ztratila královský poklad a potřebuje Tvou pomoc! Poklad je roztroušen po celém království a Ty ho musíš najít a vrátit zpět na zámek. Uf… Kdyby to jen bylo tak jednoduché… Pospěš si a zavolej na pomoc kačenku, medvídka, pejska a králíka a vydejte se na vzrušující cestu za pokladem. 

Je třeba se pekelně soustředit! Kostka určuje, jaký symbol musíš najít mezi kartami. Pokud se ti symbol podaří najít, můžeš se posunout o jedno políčko směrem k zámku. Ale pozor! Pokud kostka určí, že se musí otočit deskou s kartami, jednotlivé součásti pokladu změní svá místa!

Ten, kdo si bude pamatovat, kde přesně je poklad uschován, dojde jako první na zámek – s trochou štěstí.

Balení obsahuje:

4 figurky (kačenka, medvídek, pejsek a králík)

16 BABY born® karet s pokladem

1 velká hrací deska

1 malá deska na karty s pokladem

1 hrací kostka se symboly odpovídajícími symbolům na kartách s pokladem

Příprava hry

Položte velkou hrací desku na stůl a na označené místo na hrací desce položte malou desku na karty s pokladem tak, aby se menší deskou dalo otáčet. BABY born® karty s pokladem dobře zamíchejte a rozložte karty obrázkem dolů na vyznačená místa na otáčivé desce. Každý hráč si poté vybere svoji figurku a umístí jí na růžové startovací políčko na velké hrací desce. Je čas začít hrát!

Jak hrát hru

Nejmladší hráč hází kostkou jako první. Kostka určuje jaký symbol musí být nalezen mezi kartami s pokladem.

Hru je možné hrát dvěma způsoby.

První způsob (jednodušší varianta)

Pokud jsou hráči ještě velmi malí, je možné hrát jednodušší variantu. Děti musí hledat symbol, který padne na kostce mezi kartami s pokladem. Při tomto způsobu hry se nemusí respektovat, zda-li zvířátko vyobrazené na kartě s pokladem odpovídá figurce hráče. 

Druhý způsob (složitější varianta)

V případě, že se hraje složitější varianta hry, hráči musí najít takovou kartu s pokladem, která

1) zobrazuje stejný symbol, jaký byl hozen na hrací kostce

2) zobrazuje také figurku hráče

Příklad: Hráč si jako svou figurku na začátku hry zvolil medvídka a při hodu kostkou mu padla truhla s pokladem. Hráč tedy musí hledat takovou kartu, která zobrazuje medvídka a truhlu s pokladem.

Pokud se hráči podaří najít správnou kartu, může se přesunout o jedno políčko směrem k zámku. Karta se položí zpět na místo obrázkem dolů a ve hře pokračuje další hráč. Pokud hráč správnou kartu nenajde, nemůže se posunout o jedno políčko směrem k zámku. Karta, kterou hráč otočil, se vrátí na místo obrázkem dolů a ve hře pokračuje další hráč.

Pokud hráč hodí kostkou symbol šipky, otočí malou deska s kartami s pokladem o 90º ve směru, kterým šipka ukazuje a poté může hodit kostkou znovu.

Konec hry

Hra je ukončena v okamžiku, kdy první hráč dosáhne figurkou zámku.

Zvláštnost

Pokaždé, když se malá hrací deska s kartami s pokladem otočí, karty změní pozici. Hráči si tak musí zapamatovat přesnou pozici karet, aby je našli i po otočení hrací desky.

Doba hry: Přibližně 25 minut.
Počet hráčů: 2-4 hráči.

Věk: Pro děti od 3 let.

Není určeno pro děti do 3 let. Obsahuje malé části u kterých hrozí nebezpečí spolknutí. Adresu a balení a tento návod si prosím uschovejte, obsahuje důležité informace. Předtím než dáte výrobek dítěti, odstraňte celý obal. Změny designu a barev vyhrazeny.

Bezpečnostně testováno.
Informační kancelář: Zapf Creation AG, Na Pankráci 30, 140 00 Praha 4. Email: info@zapf-creation.cz
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