	809068 Hra „Utíkej koníčku“

Honem! Je čas vyrazit na zámek! Za chvíli začíná veliká hostina a ty, princezna BABY born® spolu se svými kamarády jste stále ještě pořádně daleko! Všichni chcete být přece na hostině včas!

Bude to ještě dlouhá a únavná cesta! Naštěstí vám na ní pomohou rychlí koníci! Ale i ti někdy potřebují odpočívat a dopřát si malou přestávku.

Pokud tvoje figurka dojde na oranžové políčko, budeš se pohyhovat dvakrát rychleji! Ale pozor! Pokud si ty a tvůj koník stoupnete na žluté nebo modré políčko, budete si muset odpočinout, udělat si malou přestávku a koníčka napojit vodou. Pokud hodíš kostkou a postavíš se na modré políčko, musíš jít rychle zpátky na políčko, kde se koníci napájí s vodou, aby ses ujistil/a, že je vše v pořádku. 

Máš před sebou vzrušující cestu po celém království… Utíkej koníčku, utíkej! Kdo bude první na zámku?

Balení obsahuje:

8 figurek (2 BABY born® princezny, 2 BABY born® princové, 4 koníci)

1 hrací deska

1 hrací kostka

Příprava hry

Hrací desku umístěte do středu stolu a koníky umístěte do vyobrazené stáje. Každý hráč si vybere figurku (princeznu nebo prince) a položí ji na růžové startovací políčko. Je čas vyrazit!

Začátek hry

Nejmladší hráč hází kostkou jako první. Kostkou můžete hodit pouze jednou, poté přichází na řadu další hráč. Hráč se posouvá o tolik políček, kolik určí hozená kostka. Cílem hry je jako první dostat svou figurku na zámek.

Zvláštnost

Hrači postupují o dvojnásobek políček v případě, že použijí koně. S trochou štěstí a rychlým koněm mohou být na zámku první.

Oranžové políčko

Pokud si hráč stoupne na oranžové políčko, může si vzít jednoho koně. Koně si může vzít buď ze stáje nebo z místa, kde se napájí vodou (fialkové kolečko). V příštím kole se hráč s koněm může posunout o dvojnásobek políček, které byly hozeny na hrací kostce.

Žluté políčko

Pokud se hráč postaví  na žluté políčko, musí poslat koně napojit vodou (fialkové kolečko) a může se posunout pouze o tolik políček, kolik bylo hozeno na hrací kostce. Pokud se hráč na žluté políčko postaví bez koně, figurka se pouze postaví na políčko a nic se nestane.

Modré políčko

Pokud hráč hodí kostkou a jeho figurka se postaví na modré políčko, musí se přesunout na fialkové políčko, kde se koně napájí vodou, aby se ujistil, že je vše v pořádku. Pokud se hráč postaví na modré políčko spolu s koněm, musí jít s koníkem na políčko, kde se koníci napájí vodou (fialkové kolečko) a koníka tam musí nechat, protože je moc unavený a nemůže klusat dál. Hráčova figurka tam musí také zůstat. V dalším kole se hráč může posunout pouze o tolik políček, kolik je zobrazeno na hozené hrací kostce, protože svého koně musí nechat odpočívat.

Konec hry

Hra je ukončena v okamžiku, kdy první hráč dosáhne figurkou zámku.

Doba hry: Přibližně 25 minut.
Počet hráčů: 2-4 hráči.

Věk: Pro děti od 3 let.

Není určeno pro děti do 3 let. Obsahuje malé části u kterých hrozí nebezpečí spolknutí. Adresu a balení a tento návod si prosím uschovejte, obsahuje důležité informace. Předtím než dáte výrobek dítěti, odstraňte celý obal. Změny designu a barev vyhrazeny.

Informační kancelář: Zapf Creation AG, Na Pankráci 30, 140 00 Praha 4. Email: info@zapf-creation.cz
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