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JAK ZACZAC

UWAGA -
nie chwytaj ani nie ciggnij za
elastyczny wyswietlacz.
Delikatne dotykaj ekranu od

o o

WYJDZ Z TRYBU TESTOWEGO - | ZAPOZNANIE - N | gory.
przesu palcem od lewejdo . TwéjBitzee chce Cig pozna.
9 prawej strony. ' ' R )

SAMOUCZEK: POZNAJ REGULY GRY

Naucz si¢ bawic z Bitzee, postepujac zgodnie z samouczkiem na ekranie.

1)

DOTKNIJ (tylko od gory) PRZECHYL E PRZECHYL E POTRZASNIJ

Dotknij gomej krawedzi  + (na lewa lub prawg strong) ' (do tytu lub do przodu) ! Potrza$nij Bitzee.
elastycznego wyswietlacza, | : :
aby pogtaskac Bitzee!
g “ \ : /
p O&IE&\ : PRZESUN PASEK NAWIGACJA WYBIERZ
. Przesun palcem po pasku, aby  Przesuri palcem, az pojawisie  Dotknij ikony jedzenia, aby
(szybko) ' przejs¢ do menu glownego ikona jedzenia. nakarmic Bitzee.
\-[:I;] Ukoncz etapy samouczka! Gdy ukoniczysz samouczek, mozesz rozpocza¢ zabawe! }J

Baw sig z Bitzee, nawiazujac z nim interakcje.

B v

: EWOLUCJA - :
OPIEKA - ' wypetnij wskaznik uczucia, a Bitzee bedzie ewoluowac! KOLEKCJA -
opiekuj sie Bitzee, postepujac zgodnie - Maluch =» Dorosty = Super Bitzee! : uzyj smakotykéw, aby
z samouczkiem, aby wypetni¢ - Kazdy Super Bitzee pozwala Ci zagra¢ w specjainagre - przyciagna¢ wiecej Bitzee |
9 wskaznik uczucia. - i daje Ci nowy smakotyk. - zebrac wszystkie 15 zwierzakéwU

/NOSTRZEZENIE: MIGAJACE SWIATLA - zapoznaj sie z instrukcja.




MENU GLOWNE *

Podczas zahawy z Bitzee PRZESUN PALCEM, aby uzyskac dostep do menu.
Dotknij elastycznego wySwietlacza, aby wybra¢ opcje w menu.

WSKAZNIK . JEDZENIE . DOM . StOJZPRZYSMAKAMI . SUPERGRY BITZEE : USTAWIENIA
UCZUCIA . Dotknij,aby - Dotknij, aby otworzyé. - Dotknij, aby otworzyc.

+ Kazdy Super Bitzee +  Dotknij, aby
Zobacz, jak . nakarmic Bitzee. . Przesuwaj, aby zmieni¢ . Przesun palcem po przysmakach. . ma unikalng gre. . przej$¢ do menu
blisko ewolucji . Bitzee. Dotknij, aby | Dotknij przysmaku,aby | Dotknij, aby zagra¢! .  ustawien.
_ Jest Bitzee! ' wybra¢ Bitzee. ' przyciagnaé nowego Bitzee. : )

\

WIADOMOSCI O POTRZEBACH
E] E] CJ Twoj Bitzee wysle wiadomos¢, gdy bedzie czegos potrzebowac.

Nie ignoruj ich, bo mozesz straci¢ postac!
Dotknij wiadomosci, aby ja sprawdzi¢, lub przesun palcem, aby ja zignorowac.

o Bf Dl-

MILOSC - KUPKA - - JEDZENIE - SEN -
Bitzee potrzebuje uczucia. " Bitzee zrobit kupke, dotknij, aby Bitzee jest gtodny. Bitzee jest zmeczony.

-- . Wybrac, anastepnie przesufi, : Dotknjj ikony jedzenia, aby @ Przechyl wlewoiw prawo, aby
Dotknj, aby go pogtaskac. aby wyczyscic. Jgo ngkjarmié. Y ukotysac go do snu.

ZIGNOROWANE WIADOMOSCI

Zignorowane wiadomosci o potrzebach sa wy$wietlane jako
czerwone wykrzykniki nad zwierzakiem. Jesli zignorujesz
zbyt wiele wiadomosci, Twoj Bitzee ucieknie! Mozesz go
przyciggnaé z powrotem, korzystajac z jego ulubionego
smakotyku.

EWOLUCJA BITZEE

Mozesz sprawdzi¢, jak blisko ewolucii jest Bitzee, przesuwajac palcem, aby
przej$¢ do menu i sprawdzic jego wskaznik uczucia.

: SMAKOLYKI - :
EWOLUCJA- DORASTANIE - Gdy Bitzee osiagnie poziom Super GRY -
Kiedy wskaznik uczucia . Dbaj o swojego Bitzeei Bitzee, otrzymasz smakofyk! © kazdy Super Bitzee ma
sie wypetni, Bitzee :  pomézmurozwijasieod Dotknij, aby umiesci przysmak w : unikaing gre. Dotknij ikony gry,
ewoluuje. © dziecka przez dorostegodo :  stoiku. Wiecej informacjinatemat  : aby zagraé! Wigcej informacii
% Super Bitzee! przysmakow znajdziesz w sekcji 7. znajdziesz wsekejid. )

®



PRZYCIAGAJ WIECEJ ZWIERZAK()W

2§ RE B 7

Jesli chcesz przyciagna¢ nowego : : ,

Bitzee, przesun palcem po menudo: Przesun palcem po przysmakach. + Gdynowy Bitzeezje ' Zbierz wszystkie 15
stoika z przysmakiem. Jezeli masz : Dotknij przysmaku, aby przyciagngé nim - smakotyk, zwierzak ' zwierzakow Bitzee!
przysmaki, dotknij stoika, aby go : nowego Bitzee. WSKAZOWKA: zaczynaszz :  zostanie dodanydo

\otworzyé i wyswietli¢ przysmaki. @ dwoma dodatkowymi przysmakami w stoiku. : Twojej kolekcji. : J

ZOBACZ SWOJA KOLEKCJE

&R

Baw sig z dowolnym z zebranych - Przesuri palcem do ikony domui:  Przesur palcem po Dotknij Bitzee, aby sie z
Bitzee, przesuwajac palcem do menu. dotknij, aby wybrac. + dostepnych Bitzee. nim bawic.

Gdy Bitzee ewoluuje w Super Bitzee, Przesun palcem, aby przej$¢ do menu. .
otrzymasz specjalng gre. ! Przesun palcem do ikony supergry Bitzee. D°tk"'lz";g'r‘gégry’ aby
JEZ GIMNASTYK SURFUJACA RYBKA
+ Postepuj zgodnie ze wskazowkami, aby Jez robit sztuczki! . * Postepuj zgodnie ze wskazéwkami, aby Rybka robita sztuczki!
DOTKNIJ POTRZASNIJ MACHNIJ I DOTKNIJ POTRZASNIJ MACHNIJ




SUPERGRY BITZEE (dalsza czesc)

ODLOTOWY SZCZENIAK 5

* Dotknij paska przeciagania, aby ! KROLIK MAGIK

przeskuwgé szczeniaka w géae;,,{i pusé ; + Dotkni paska przeciagania pod
Pasek, by przestingc go w ol ! kubkiem, pod ktérym wedtug Ciebie
* Unikaj obiektow, przelatuj przez tunele, jest piteczka

aby przywracaé tarcze, i wle¢ do czarnej '

dziury, aby ukoficzy¢ gre! : p

MODNY PUDEL

* Przesuwaj palcem w lewo i w prawo,
aby wybra¢ kapelusz. Dotknij wySwiet-
lacza, aby potwierdzi¢.

¢ Przesuwaj palcem w lewo i w prawo,
aby wybrag strdj. Dotknij wy$wietlacza,
aby potwierdzié.

WYSCIGOWY SLIMAK ,
* Dotknij po lewej lub po prawej na pasku |
przeciggania, aby unika¢ samochodowi
ciezarowek.

Z0tW NA DESKOROLCE
» Dotknij paska przeciagania, aby z6tw

skoczyt. MOTYL OGRODNIK

* Postepuj zgodnie z instrukcjami, aby
pomdc Motylowi wyhodowaé kwiaty.

¢ Dotknij wy$wietlacza, aby zasiaé rosliny.
¢ Przechyl w prawo, aby je podlewac.

* Potrza$nij, aby je nawozi¢.

ROCKOWA PAPUZKA

¢ Dotknij paska przesuwania, gdy nuta
dotrze do dotu ekranu, aby zagra¢
melodie.

___________________________________________________________________________

MYSI KUCHARZ , KAMELEON ARTYSTA

¢ Dotknij paska przesuwania po lewej lub * Dotknij paska przewijania ponizej
prawej stronie, aby ztapa¢ spadajace koloru, ktdry chcesz wybraé dla
skfadniki. migajgcego fragmentu.

¢ Unikaj niejadalnych rzeczy! Nie upusé * Dotknij wyswietlacza, aby potwierdzi¢
zbyt wielu butek! wybdr koloru.

___________________________________________________________________________

KOCIA SYRENKA-PIRAT

SUPERBOHATER GEKON * Dotknij paska przeciggania, aby ptynaé

* Dotknij paska przeciagania, aby tapac w gore; zwolnij, aby ptyna¢ w dot.

muchy jezykiem Gekona. * Unikaj przeszkd, zbieraj monety, i ztap
skrzynig ze skarbami!

TANCZACY KOT JEDNOROZEC NA IMPREZIE

* Dotknij paska przeciagania, aby rozbi¢
pifate i uwolni¢ wszystkie Bitzee!
* Dotknij paska przeciggania, aby doda¢

¢ Przechylenie w lewo = moonwalk w lewo
¢ Przechylenie w prawo = moonwalk w prawo

* Dotkniecie paska przesuwania = obrot zabawne efekty dzwigkowe, gdy
* Potrza$niecie = salto w tyt zwierzaki tancza! ’

Aby wyjs¢ z gry w dowolnym momencie, zamknij obudowe
i otworz j ponownie. J

®



MENU USTAWIEN

Przesun palcem po ekranie menu gtownego,
az pojawi sig ikona ustawien.
Dotknij ikony, aby ja wybrac.
GLOSNOSC @ POWROT ZRESETUJ BITZEE
: : A\ UWAGA-TA
: : CZYNNOSC POWODUJE
: : PRZYWROCENIE
: : USTAWIEN
= B = B . FABRYCZNYCH |
3 -+ L rd rd SKASOWANIE CALEJ
Dotknj ~ : Dotknijikony Dotkniji przytrzymaj érodek paska ISTNIEJACEJ HISTORII ZABAWY
palcem, . Wstecz,aby . przeciagania przez 2 sekundy, aby przejs¢ . Trzymaj obudowe Bitzee réwno i pionowo.
aby : wyjsé z . do opcji regulacji ekranu. Dotknij prawej ©  Nastepnie dotknij i przytrzymaj pasek
zZmieni¢ : menu. .+ strony paska przeciggania, aby przesung¢ . przesuwania, aby rozpoczgc odliczanie.
glosnosé. - obraz w gdre. Dotknij lewej strony paska  Nie podnos palca do momentu zakoriczenia
- © przeciggania, aby przesung¢ obraz w dét. - odliczania i ustyszenia alarmu. Twdj Bitzee
; Potrza$nij, aby przywrdci¢ ustawienia - jest teraz zresetowany do wersji
; domysline. Dotknij elastycznego ; demonstracyjnej.
% : wyswietlacza, aby potwierdzic. : )
OSTRZEZENIE O NISKIM
POZIOMIE NALADOWANIA
BATERII
Przed wymiang baterii zamknij etui, aby

nie utracic pOSt@pU rozwoju 2wierzaka. 3. Starannie zamknij drzwiczki komory baterii. Zapoznaj sie

1. Otworz drzwiczki komory baterii za pomoca $rubokretu, z lokalnymi przepisami i zaleceniami prawnymi dotyczacymi
2. Jesli w komorze znajduja sie zuzyte baterie, wyjmij je, prawidiowego re.cykllngu iub utylizacj bateru. .
podwazajac kazda za jeden z koricow. Do wyjmowania i Dofaczone baterie s3 przeznaczone wytacznie do demonstracii
wkfadania baterii NIE wolno stosowaé ostrych narzedzi. sklepowej i dla lepszego dziatania zabawki nalezy je wymienic.
Umies$¢ nowe baterie w komorze zgodnie z oznaczeniami Przed wymiang baterii zamknij etui, aby nie utraci¢ postepu
kbiegunowoéci (+) rozwoju zwierzaka. )
A\ OSTRZEZENIE: Zabawka emituje A\ OSTRZEZENIE: Zabawka zawiera ukryte A\ OSTRZEZENIE:
e N R T Magnesy. Odsfonigte magnesy — NIEBEZPIECZENSTWO % >
moga wywotac ataki epilepsji. Aby w przypadku potkniecia lub wniknigcia przez - ZADLAWIENIA - Drobne elementy.
zmniejszyé narazenie na takie potencjalne drogi oddechowe — moga faczyc sie ze sobg  Nieodpowiednie dla dzieci w wieku

zdarzenia, nalezy bawié sie w dobrze lub z innymi metalowymi przedmiotami, a przez ponizej 3 lat.
oswietlonym pokoju i nie kierowac to powodowac powazne lub nawet $miertelne A\ UWAGA: Baterie moga wkiadac

G e R e LR R a obrazenia. Trzymac z dala od sprzgtu tylko osoby doroste.
medycznego i urzadzen elektronicznych.

/\ OSTRZEZENIE: U pojedynczych osob migajace efekty lub wzorce Swietine moga wywotaé ataki epilepsii. Takie osoby podczas
patrzenia na $wiatta emitowane przez produkt narazaja sie na doznanie ataku. Moze on wystapic, nawet jesli wezesniej nie pojawiaty sie
zadne problemy zdrowotne. Jesli u Ciebie lub czlonka Twojej rodziny kiedykolwiek pojawity sie objawy epilepsji w przypadku ekspozycii
na migajace Swiatta, skonsultuj sie z lekarzem przed rozpoczeciem korzystania z produktu. Jezeli w czasie zabawy produktem wystapit u
Ciebie ktorykolwiek z wymienionych symptoméw, NATYCHMIAST przerwij zabawe i skonsultuj sie z lekarzem. Symptomy: zawroty glowy,
podwdjne widzenie, drgania migsni lub oczu, utrata przytomnosci, dezorientacja, niekontrolowane odruchy lub drgawki.

Spin Master Ltd., 225 King Street West, Toronto ON M5V 3M2 Ganada Spin Master Ltd. zastrzega sobie prawo do wylaczenia

Spin Master International B.V., Kingsfordweg 151, 1043 GR Amsterdam, NL witryny Bitzee.com w dowolnym momencie. <,

Spin Master Toys UK Ltd. Boston House, Boston Drive, Bourne End, Buckinghamshire, SL8 5YS, UK WYPRODUKOWANO W CHINACH %
Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221

Spin Master Australia Pty Ltd, Suite 101, Level 1, 18-24 Chandos Street, St Leonards, NSW 2065; 911800 316 982
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