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’ VAROVANIE: Pred zapnutim obvodu vidy

nenechdvaijte ich bez dozoru. Nikdy k okruhu

nepripdjajte dalsie batérie alebo iné

napdjacie zdroje. GB 45 0 1

o
s VERSWE Projekt 1
A i Cislovanie
vrstiev . @ P 4 Y Y
o Lietajuci tanier
-+ o "
T2 5 VAROVANIE: Pohyblivé éasti. Pocas
E Aprevédzky sa nedotykajte motora ani

(& yF— 1 3 listu ventilétora. Nenaklariajte sa nad

motor. Ventiltor nebude fungovat pokial’
- nepustite vypinaé. Pre tento obvod je
odporiéand ochrana oéi.

N

Mechanizmus Boffin vyuZiva elektronické bloky, ktoré sa zapoja do zakladnej mrieZky,

a pomocou nich zostavujete r6zne obvody. Tieto bloky maju na sebe rézne farby a ¢isla,
preto ich lahko rozozndte. Zostavte si obvod na obrdzku - najprv umiestnite na mriezku
suciastky s Ciernou 1, potom s ¢islom 2. VloZte do drZiaka na batérie (B3) 3 tuZkové "AA"
batérie (nie su zahrnuté v baleni). Umiestnite svietivd vrtulu na motor (M1).

Pri stlaceni tlacidlového spinaca (S2) sa motor pomaly roztoci. Ked dosahne maximainu
rychlost, tlacidlovy spina¢ pustite. Vrtula by mala vzlietnut ako lietajica podsalka.
Nesledujte vrtulu pri otaéani zhora.

(V tomto projekte sa vzduch vtahuje éepelou dole a rotacia motora
vrtulu drZi na hriadeli. Ked’ motor vypnete, ¢epel’ sa odopne a méze

sa ako vrtula vymrstit. Pri pomalej rychlosti zostane vrtula na hriadeli,
pretoZe nemd dostatocnu silu. Motor sa roztoci rychlejSie s novymi
batériami.

Motor pretvara elektrinu na mechanicky pohyb. Elektrina si je blizka

s magnetizmom a magneticky prud v drote ma podobné magnetické

pole ako velmi maly magnet. V motore su tri cievky drétu s mnohymi
otackami. Ked’ nimi prudi silny elektricky prid, magnetické efekty su
dost silné na rozpohybovanie cievok. Motor ma v sebe magnet, preto
sa pri pohybe cievok k magnetu hriadel roztoci.

\Napétie batérie je ako elektricky tlak, ktory tlaci elektrinu obvodom.

- Nikdy nepripdjajte Boffin
do domadcich elektrickych zdstréiek!

L o ~ [ ® ~
skontrolujte spravne pripojenie jednotlivych VAROVANIE: NEBEZPECENSTVO
stié'iasrok{ Ak’;lj v obeoge ’vloie’né birém, ’ e al u c ’ a n ’ e r a URAZU ELEKTRICKYM PRUDOM

Projekt 2 Ventilator

Prestavte obvod z projektu 1, ale zmerite poziciu motora tak, aby
jeho (+) strana bola smerom k (+) na drZiaku batérii (B3). Umiestnite
na motor vrtulu a stlacte tlacidlovy spinac (S2). Prud vedie z batérii
motorom (M1) a roztdca vrtulu. Vrtula fika smerom nahor vzduch
od motora, rovnako ako ventilator u vds doma. Vrtula neodleti.

Projekt 3 Hypnoticky vzor

Prestavte obvod z projektu 1, ale zmerite poziciu motora tak, aby
jeho (+) strana bola smerom k (+) na drZiaku batérii (B3).

Vystrihnite noZnicami natlaceny vzor z kartonu podla bodkovanej
Ciary a prilepte ho na vrtulu. Roztocte vzor stlacenim tlacidlového
spinaca (S2). Najzaujimavejsie vzory uvidite pri pomalom otacani.

Projekt 4 Tociva kresba

Pouzite obvod z projektu 3. Podla vrtule nakreslite kruh na kus
kartonu alebo papiera. Vystrihnite ho noznicami a prilepte ho na
vrtulu tak, aby Siel lahko zloZit (najprv zloZte ¢erveny vzor Spirély).
Na kreslenie pouZite Uzke a silnejsie fixky.

Roztocte papier stlacenim a pridrZzanim tlacidlového spinaca (S2).
Jemne pritlaCte zvyrazriovac na papier a nakreslite kruhy.

Na nakreslenie Spiraly pustite tlacidlovy spinac a pri pomalsej
rychlosti motora rychlo presurite zvyrazriovac z vndtra von.

Na vytvorenie hypnotického efektu striedajte farby a vyhnite sa
Giernej. Dalsou mozZnostou je nakreslit farebné tvary na disk, potom
ho roztodit a sledovat, ako sa tvary do seba zlievajd.

\ ConQuest entertainment, info@boffin.sk, www.boffin.sk REV-A
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K(Proj"ekt 5 Stroboskopické osvetlenie

Projekt 8 Svetelné spektrum

na motor.

Na tento projekt budete potrebovat staré fluorescencné svetlo. PouZite
obvod z projektu 4 a prazdny vystriZzok, na ktory nakreslite niekolko
rovnych Ciar od okrajov do stredu tak, aby boli rovnomerne daleko od
seba ako na kolese bicykla. Umiestnite vystriZok na vrtulu a tie potom

Umiestnite pod obvod fluorescencné svetlo a pomaly roztocte disk. Ako
sa bude menit rychlost, vs§imnite si, Ze Ciary sa pohybujud najprv jednym
smerom, a potom sa pohybuju opacnym smerom. Svetlo blika totiz
120-krat za sekundu a meniaca sa rychlost motora sa chova ako
stroboskopické svetlo, ktoré zachytdva pohyb urcitej rychlosti.

S novsimi fluorescenénymi svetlami projekt nebude fungovat, pretozZe
pouZivaju elektronicky predradnik, ktory vytvara svetlo konstantné.

Pouzite obvod z projektu 7, ale pozrite sa na
Ziarovku (L4) cez prismaticky film. Ten néjdete
v krabici, je to priblizne 3,8 cm x 2,5 cm velky
kusok plastu. Pozrite sa cez prizmaticky film
cez iné zdroje svetla.

Projekt 6 Klakson

Stlacte tlacidlovy spinac (S2)
a budete pocut klaksén (W1).

Projekt 7 Ziarovka

Stlacte spinaé (S2) a rozsviette Ziarovku (L4).
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7<Iaksén pretvara
elektrinu na zvuk
pomocou mechanickych
vibrdcii. Tieto vibracie
vytvaraju varidcie tlaku
vzduchu, ktoré sa
pohybuji miestnostou.
"Pocujeme" ich, ked
déjdu az k nasmu uchu.

Prizmaticky film

Prizmaticky film \
rozdeluje svetlo

na rézne farby a robi
zaujimavé svetelné
efekty. Biele svetlo
je kombindciou
vSetkych farieb.

rMol‘or, klaksoén a Ziarovka su
zapojené paralelne - ak sa jedna
zo suciastok poskodi, ostatné
budu dalej fungovat. Spinac je
k nim zapojeny sériovo, ked' sa
poskodi, nebudd fungovat.
Elektrina prudi z batérii -
motorom, klaksénom alebo
Ziarovkou - a potom spéat do

( Ziarovka, ako je této,
v sebe ma specialny
odolny drét. Ked nim
prechddza velké
mnozstvo elektriny,
zahreje sa a Ziari.
Napétie vyssie ako je
hodnota Ziarovky méze

batérii cez spinac.
.

VAROVANIE: Pohyblivé casti.
Pocas prevadzky sa
nedotykajte motora ani listu

L W BB EL B e e Rt 1 Al | Ked' spinac pustite, svietiva vrtula sa pri vysokej
rychlosti méZe zdvihndt do vzduchu. Ak nevzlietne pri
plnej rychlosti, vymerite batérie. Ak nechcete, aby sa
vrtula zdvihla, obratte motor opacnym smerom.

Ventildtor nebude fungovat pokial’
nepustite vypinac. Pre tento obvod je
odporicana ochrana oci.

Obvod na obrazku ndjdete zostaveny na krabici. Stlacte
tlacidlovy spinac (S2) a rozsvieti sa Ziarovka (L4),
budete pocut klaksén (W1) a motor sa rozto¢i (M1). é

Stlacte tlacidlovy spinac (S2)
a rozsvieti sa Ziarovka (L4), budete
pocut klaksén (W1) a motor sa
rozto¢i (M1). Vrtula sa najskor
nezdvihne ako v projekte 9, pretoZe
motor sa netoéi tak rychlo.
Vymerite miesto motora (M1)

a Ziarovky (L4); motor méZete
zapojit ktorymkolvek smerom.
Porovnajte vykon.

drét poskodit.
\,

Obvod je podobny projektu 9, akurat v tomto prejde elek-
trina z batérii Ziarovkou, motorom a klaksonom. Napétie
batérii sa deli medzi zZiarovku, motor a klaksén, ¢o motor
spomaluje, klakson je tichsi a Ziarovka svieti slabSie.
Batéria takto vydrZi dlhSie, pretoZe elektrina z nich nepru-
di tak rychlo, ako v projekte 9.

ocas prevddzky sa nedotykajte

motora ani listu ventilatora.
Nenaklanajte sa nad motor. Ventilator
nebude fungovat pokial nepustite
vypinaé. Pre tento obvod je odporicana

)

VVAROVANIE: Pohyblivé casti.
‘. P

ochrana o¢i.
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Projekt 11 Dvojrychlostny ventilator

(1 2 3

D
(6)]

1)

Tiito stiastku zapojte
ako poslednii

Ziarovka (L4) sa rozsvieti a motor (M1) sa zacéne toGit po
zapojeni posledného 3kontaktného vodica. Stlacte spina¢
(S2), tym obidete Ziarovku a vrtula sa roztoci rychlejsie.

MéZete vymenit umiestnenie Ziarovky a motora, ¢im dosta-
nete Ziarovku s dvoma intenzitami jasu, ale opatrne - pri st-
laceni spinaca sa nedotykajte vrtule.

Projekt 12 Svetlo a pohyb

VAROVANIE: Pohyblivé ¢asti.

A Pocas prevddzky sa
nedotykajte motora ani listu

ventilatora. Nenaklanajte sa nad motor.

Ventildtor nebude fungovat pokial’

nepustite vypinac. Pre tento obvod

je odporticana ochrana oci.

Stlacte spinac (S2) na rozsvietenie
Ziarovky (L4) a roztocenie motora
(M1). Vsimnite si, Ze pri zrychleni
motora sa Ziarovka trochu oslabi.

VAROVANIE: Pohyblivé c¢asti.

Pocas prevadzky

sa nedotykajte motora ani listu
ventildtora. Nenaklanajte sa nad motor.

Ventildtor nebude fungovat pokial’
nepustite vypinac. Pre tento obvod je
odporti¢ana ochrana oci.

Projekt 13 Stmievac svetla

Pouzite predchddzajici obvod,
ale odstrérite z motora (M1)
svietivd vrtulu. Stlacte spinac
a sledujte, ako Ziarovka svieti
zo zaciatku jasne, ale pri
zrychleni motora pohasne.
Potom podrzte vrsok motora,
aby sa nemohol toéit, stlacte
spina¢ a sledujte, ako svieti
jasne.

rC'fm rychlejsie sa motor toci, tym menej
elektriny potrebuje. Cim viac elektriny prudi,
tym jasnejSie svieti Ziarovka. Motor
potrebuje najvdcsie mnoZstvo elektriny na
zacCiatku, preto Ziarovka svieti najjasnejsie.
Bez ventilatora sa motor méZe tocit rychlo
a potrebuje elektriny malo, preto Ziarovka
svieti iba slabo.

.

6

7 )

Stlacte spina¢ (S2) a budete pocut
klakson (W1), ale Ziarovka (L4) sa
nerozsvieti a motor (M1) sa
neroztoci.

Klaksén nepotrebuje velké mnoZstvo
elektriny, ale obmedzuje, kolko
elektriny pridi obvodom preto sa

k Ziarovke a motoru nedostane
dostatok.
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Boffin I 100

Obsahuje cez 30 suciastok a 100 projekov.
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Boffin I 750

Obsahuje 80 suciastok a 750 projektov.

Boffin Il LIGHT
Obsahuje cez 55 suciastok a 175 projektov.

Boffin Il Zelena Energia
Obsahuje cez 40 suciastok a 125 projektov.

2

g
7
%
4
i

EsTER

Boffin Il MOTION
Obsahuje 50 suciastok a 165 projektov.
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Boffin Ill Bricks

Obsahuje cez 40 suciastok a 185 projektov.

ZOZNAM SlJélASTOK\

Pocet ID Nazov Siciastka
O3 3 3kontaktny vodié 6SCO03
O 1 B3 Drziak na batérie 6SCB3
g1 Zéakladna mriezka 6SCBGM
1 Prizmaticky film  6SCFILM
01 L4 45Vziarovka 6SCL4
g1 M1 Motor 6SCMA1
d1 Karténovy vzor 6SCM1C
g1 Svietivd vrtula  6SCM1FG
01 S2 Tiagidlovy spinaé 6SCS2
g1 wi Klakson 6SCW1

Délezité: Ak niektoré suciastky chybaju
alebo su poskodené, NEVRACAJTE
TOVAR OBCHODNIKOVI. Kontaktujte nds
na info@boffin.cz

www.boffin.sk

Batérie:

- PouZivajte iba batérie typu 1,5V AA -
alkalické batérie (nie su sicastou balenia).

« Batérie vkladajte spravnou polaritou.

« Nenabijajte také batérie, ktoré nie su ur¢ené
na nabijanie. Nabijanie batérii musi prebiehat’
pod dozorom dospelej osoby. Batérie nesmu
byt nabijané, ak su zapojené vo vyrobku.

» Nepouzivajte stcasne alkalické, Standardné
(karbén-zinkové) alebo nabijacie
(nikel-kadmiové) batérie.

» Nepouzivajte sucasne staré a nové batérie.

» Nefunkcné batérie odstrdrite.

* Pri zdrojoch napétia nesmie déjst ku skratu.

* Batérie nikdy nevhadzujte do ohria a nesnazte
sa ich rozoberat éi otvédrat ich vonkajsi pl4st.

- Batérie uchovévajte z dosahu malych deti,
hrozi nebezpecenstvo prehltnutia.
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