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~ Hra pro 2 - 4 hrdce
Hraci doba 10 - 20 min.

Obsah hry
4x hraci plan, 4x sada 7 zeton(, 4x postavicka, 4x podstavec

Pr¥iprava hry
Kazdy hrac si vezme hraci desku a figurku s podstavcem své barvy. Pripravte zetony v barvach hracd,
ktefi jsou ve hre, ostatni nechte v krabici.

Cil hry
Cilem hry je zaplnit svou hraci desku Zetony a pfipravit tak obéd pro Hello Kitty. Tzn., Ze hraci deska
bude obsahovat 7 rliznych typd zeton( (hlavni jidlo, ndz, vidli¢ka, Izice, dezert, ndpoj, ovoce)

Priibéh hry

Vezméte Zetony, se kterymi se bude hrat, zamichejte je a rozlozte licem nahoru doprostied stolu. Snaz-
te se zapamatovat, kde jsou jaké véci. Potom spole¢né napocitejte do deseti a zetony co nejrychleji
otocte licem dolG. Zvy3eni nebo snizeni obtiznosti mizete dosdhnout zkrdcenim nebo prodlouzenim
doby, po jakou si Ize prohlizet vyloZené zetony.

Nyni prvni hrac polozi svou postavicku na zeton, ktery si vybral. Nasledné pfikladaji své postavicky
ostatni hraci po sméru hodinovych rucicek. | zacinajici hrac se v dalsich kolech stfida po sméru hodino-
vych rucicek. Nelze prikladat figurku k Zetonu, ktery jiz je obsazeny.

Kdyz maji vsichni hraci oznaceny svij zeton, mohou si ho vzit do ruky a podivat se, jestli se hodi na
jejich hraci desku. Sviij Zeton neukazujte ostatnim, abyste jim neulehdili pfipadné hledani vhodného
zetonu. Pokud vas Zeton obsahuje typ jidla nebo pfiboru, ktery jesté neni na vasi desce, mizete ho
umistit. Hra¢ mulze priklddat Zetony vsech barev. V dalsim kole zacina jako prvni vybér zetonu dalsi
hrac.

Konec hry
Hra kon¢i ve chvili, kdy néktery hrac zaplni celou svoji hraci desku viemi sedmi typy Zetond. | poté se
jesté vzdy dohrava kolo. Pokud ve stejném kole doplni svou hraci desku vice hracd, vyhravaji spole¢né.

Varianty hry

Varianta 2: MuZete si zahrat i obtiznéjsi verzi, kdy hra¢ muze prikladat pouze Zetony své barvy.V tom
piipadé jsou na stole vSechny barvy Zeton(, bez ohledu na pocet hracu.

Varianta 3: V této varianté se do stfedu stolu daji vSéechny Zetony bez ohledu na pocet hraca. Vsichni
hraci hraji najednou a smi pouzivat pouze jednu ruku. Hra¢ postupné otaci zetony tak, aby
je ostatni nevidéli, a hleda Zetony pouze své barvy. Zetony, které se mu nehodi, mtze vra-
cet kamkoliv na hraci stll. Do ruky Ize brat vzdy jen jeden Zeton a teprve po jeho vraceni
Ize vzit dalsi.
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i Hra pre 2-4 hracov
Hracia doba 20 min.

Herné komponenty
Hraci plan, sada siedmich Zeténov, postavicka, podstavec; to vsetko v styroch farbach.

Priprava hry

Kazdy hrac si vyberie postavicku a podstavec svojej farby, zlozi ich a polozi si pred seba svoju hraciu dosku.
Vyberte prvého hraca, hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek. Vyberte Zetény vo farach hracov;
v hre troch alebo dvoch hracov nepouzité zetdny odlozte spat do krabice.

Obrazkom nahor umiestnite vietky zetony v hre doprostred stola a zamiesajte tak, aby sa ziadne ne-
prekryvali. SnaZte sa zapamatat si ¢o najviac; spolo¢ne pocitajte do 10 a potom otocte vietky Zetdny
obrazkom nadol. (Naro¢nost si méozete nastavit aj tak, e budete po¢itat do menej ¢i viac a tak prediZit,
alebo skratit dobu pohladu na zetény.)

Ciel'hry

Kazda sada Zetonov vo svojej farbe obsahuje 7 r6znych predmetov (hlavné jedlo, vidlicka, lyZicka, néz,
dezert, ndpoj a ovocie). Vyhrava hrac, ktory ako prvy polozi na svoju dosku 7 réznych predmetov v [u-
bovolnych farbach.

Priebeh herného kola

Od prvého hraca kazdy hrac polozi svoju postavicku na lubovolny neobsadeny Zetén v hre. Na jednom
Zetone moze byt najviac jedna figurka.

Potom si kazdy hrac pozrie tajne obrazok na svojom ozna¢enom Zzeténe. Ak otodil predmet ktory sa
este nenachddza na doske, hrac si ho tam umiestni obrazkom nahor. Ak uz taky predmet ma, vrati ho
obrazkom nadol spéat pod figurku a tuto si vezme pred seba.

Hrac¢ moze takto pouzit zetdn lubovolnej farby pokial predmet samotny este nema na svojej doske. Rola
prvého hraca sa presunie na dalSieho hraca v smere hry a hra pokracuje dalsim kolom.

Koniec hry
Hra konci, ked' niektory hra¢ umiestni siedmy unikatny predmet na svoju dosku. Ak tak v jednom kole
ucinia viaceri hraci, vyhravaju veceru s Hello Kitty spolo¢ne.

Alternativne pravidld

Variant 2: Mozete si zahrat aj tazsiu verziu hry, v ktorej hra¢i mozu pokladat na svoju dosku iba zetény
svojej farby. V priprave hry sa pouziju zetény vsetkych Styroch farieb, bez ohladu na pocet
hracov.

Variant 3: V tejto verzii pouzite zetdny vsetkych styroch farieb, s figirkami sa nehra. Vsetci hraci hraju
naraz, ale moézu pri tom pouzivat iba jednu ruku. Hraci tajne otacaju zetény a hladaju len tie
vo svojej farbe. Zetén inej farby méze obrazkom nadol polozit kamkolvek na hraciu plochu.
Do ruky sa smie brat vzdy len jeden Zetén a az po jeho vrateni je mozné siahnut po dalSom.

Prijemnu zdbavu praje Bonaparte.
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