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Bonaparte.

Cestovdni je zdbavné a soucasné i poucné. Naplriuje ddvné touhy po pozndni a dobrodruZstvi, cini ¢lové-
ka Stastnym. Témér kazdy, kdo se vraci z cest, mluvi o pfijemném pocitu ze spinéného snu. K vnéjsimu
pozndni, prichdzi i pozndni sebe sama. Cestovdni je moderni forma dalsiho vzdéldvani. Do svéta
bychom méli jezdit pripraveni. K tomu slouZi mnozstvi odborné literatury, privodci, filmy a tfeba

iinternet. Rozsifit si obzory, jde viak i pomoci hry. Zvu Vds na mista, kterd jsem osobné navstivil a nafotil.
Se spolecnosti Bonaparte jsem z nich pripravil seridl snimkt a k nim mnozstvi zvidavych otdzek. Doufdm,

Ze Vds tato hra pobavi, pouci a inspiruje pro vlastni nezdvislé cestovdni po celé krdsné planeté Zemi.

Obsah hry:

6x figurka cestovatele
132x fotografie s otazkami
Kompasova stielka

Hraci plan

Pravidla

Jirka Kolbaba
cestovatel Rddia Impuls

Cil hry
Viyhréva ten hré¢, ktery jako prvni ziské fotografie z 5 rlznych ¢asti svéta.

Pfiprava hry

Kompasovou Sipku pfipevnéte na velky kompas na hracim plénu. Fotografie s otdzkami dlikladné promichejte a balicek polozte vedle hraciho
pléanu fotografiemi nahoru. Kazdy hra¢ umisti svého cestovatele na libovolné policko kompasu na hracim planu. Teprve pak vezméte z balicku
stejny pocet fotografii, jaky bude pocet hracd, a rozlozte je vedle hraciho planu fotografiemi nahoru. Toto jsou fotografie, které jsou aktualné
ve hie. Losem urcete zacinajiciho hrace.

@ Pred zacdtkem hry jen nutné vsadit otoc¢nou Sipku do otvoru v hracim pldnu.
N~

Prabéh hry

Na zacatku urcete, jestli budete odpovidat na prvni nebo druhé otazky (viz. v odstavci Fotografie). Hrac se ve svém tahu, bud pohne a nasledné
mUze odpovidat na otazku (pokud se dostane na pfislusné policko kompasu), nebo muze rovnou odpovidat, pokud je v nabidce fotografie z ¢asti
svéta, kde se zrovna nachézi.
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Pohyb - Hraci se pohybuji pomoci stielky na hlavnim kompasu. Hra¢, ktery je na fadé, roztoci stielku. Pokud se stfelka zastavi mezi dvéma
sméry a neni jisté, kam ukazuje, posune ji po sméru hodinovych rucicek. Z vysledného sméru pak muize hrac stielkou kompasu pohnout o 1
nebo 2 barevné dily (uréujici smér) v libovolném sméru. Pro pohyb je nutné, aby stfelka kompasu sméfovala stejnym smérem, jakym vedou
cesty z jednotlivych policek. Pokud se hra¢ nem(ize nebo nechce pohnout, mUze zUstat stat na misté. Na stejném policku kompasu mdze
stat vice hracd najednou. Z policek kompast Australie a Asie se |ze dostat na druhou stranu hraciho planu na policka Severni a stredni
Amerika a Jizni Amerika. Stejny zpUsobem se Ize dostat i na druhou stranu.

Otazky - Vylozené fotografie vedle hraciho planu jsou k dispozici pro ziskani. Pokud se dostanete do ¢asti svéta odpovidajici barvé vylozené
fotografie (policko se stejnou barvou kruhu kompasu jako pruh na fotografii), mizete se ji pokusit ziskat. Jeden z hrac(i Vam precte otazku a tii
moznosti odpovédi. Pokud spravné odpovite, ziskavéte fotografii. Pokud ne, fotografie se ulozi zpét dospodu bali¢ku. Nasledné se opét doplni
jedna fotografie, ktera je nyni k dispozici pro ziskan.

Pokud je v nabidce vice fotografii z jednoho regionu, vybere si hra¢ predem, kterou fotografii chce ziskat. Pokud neuspéje, muze v dalsim kole
odpovidat na dalsi otdzku, pokud je stéle v nabidce.

Pokud dojde k situaci, ze néktery hra¢ nemUze ziskat kartu z dGivodu, Ze vsechny vylozené karty jsou
z Casti svéta, ze kterych uz fotografii md, mlze jednu kartu vyménit. Aby to mohl provést, musi nejprve dojit na pole stejné fotografie, jako
kdyby chtél odpovidat, a pfislusnou fotografii mlize odstranit. Hra¢ pak musi pfedem oznémit, o jakou ¢ast svéta ma zajem, a teprve potom

musi se do pozadované ¢asti svéta dostat standardnim pohybem.

Fotografie - Kazda fotografie obsahuje jednu stranu s obrazkem a druhou, na které jsou vypsany dvé otazky. Na strané s obrazkem je barevny
pruh a ndzev ¢asti svéta, ke kterému fotografie patfi. Nékteré otazky piimo souvisi s obrazkem, jindy je obrazek pouze ilustrativni. Na strané

s otdzkami je vzdy nejprve napsdn stat, ke kterému se otdzka vztahuje, a pod nim dvé otazky. U kazdé otazky jsou tfi odpovédi. Spravna odpo-
véd je vyznacena Cervenou barvou. Na zacatku hry si vzdy urcete, které otazky budete pokladat. Zda prvni nebo druhé.

Konec hry:
Hra kon¢i v momentg, kdy nékdo ziska patou fotografii, tzn. ma pét rliznych fotografii z riznych ¢asti svéta.

Prijemnou zdbavu a pozndni Vdam preje Jifi Kolbaba, Bonaparte a Rddio Impuls.

5 Pr(mpulls

Bonaparte.
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