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CIL HRY

Jestli cheete vyhrat hru, musite najit odpoveéd
na nasledujici otdzky: Kdo zavrazdil Dr Blacka,
kde ho zavrazdil a jakou zbrani zlo¢in spachal?

OBSAH

Hraci plocha, 6 figurek zobrazujicich podezielé
osoby, 6 miniaturnich zbrani (opratka, roztaceci
klika, dyka, francouzsky kli¢, svicen a
revolver), 6 karet s'podezfelymi osobami,

6 karet se zbranémi, 9 karet zobrazujicich
mistnosti domu,1 notes (obsahuje listy
detektivova notesu), obalka pro ulozeni feSent
a 2 hraci kostky.

PRED ZAHAJENIM HRY

1. Kazdy hrac¢ se rozhodne, se kterym
charakterem se chce ztotoznit. Figurku,
odpovidajici tomuto charakteru, postavi
na hraci plochu, na napis START/nazev
vybrané osoby. Pokud hru hraje méné nez
Sest hracd, i zbylé figurky je tfeba postavit
na hraci plochu, na mista jejich STARTU —
osoby musi byt ve hie, musi byt zapojeny do
vysetfovani, protoze byly na misté zlocinu!

2. Umistéte vSech Sest miniaturnich zbrani v
libovolnych mistnostech hraci plochy. Do
jednoho pokoje umistéte jen jednu zbran.

3. Prazdnou obalku pro ulozeni feseni polozte
na schodisté uprostied hraci plochy.

4. Rozdelte karty do ti1 skupin: podezdrelé
osoby, pokoje a zbrané. Kazdou skupinu
karet promichejte samostatné a polozte
je obrazkem dolt na hraci'plochu. Potom
sejméte z kazdé hromadky vrchni kartu —
tak, aby nikdo nevidél, o jakou kartu se
jedna — aulozte tyto tfi karty do obalky
pro ulozeni feseni. Obalka ted obsahuje
odpovedi na otazky: Kdo? Kde? Jakou
zbrani?
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5. V8echny zbylé karty peclivé zamichejte,
potom je vSechny rozdejte pfitomnym
hra¢im po sméru hodinovych rucicek,
obrazkem dold. (Nevadi, kdyz n€ktefi hraci
obdrzi vice karet, nez druzi). Opatrné se
podivejte na své karty. Jelikoz je mate v
ruce, nemizou byt v obalce, coz znamena, Ze
nejsou zapleteny do pripadu!

6. Rozdejte hractim listy detektivova notesu.
Dbejte na to, aby nikdo nevidél, jaké
poznamKy si zapisujete do notesu. Vyskrtnéte
ze seznamu podezdielych jména, mistnosti a
zbrang, které jsou na vasich kartach.

NAVOD KE HRE

Hru zacina vzdy Miss Scarlettova. Hra
potom pokracuje proti sméru hodinovych
rucicek, tj. nasleduje hrac, sedici na pravo
od Miss Scarlettové. Kdyz pfijdete na fadu,
figurkou muizete pohybovat po hraci plose
dvéma zplsoby. Bud hodite kostkou, nebo,
pokud jste v rohové mistnosti, mizete pouzit
tajné chodbicky. Pti kazdém kole se pokuste
navstivit jeden z pokojt, abyste ziskal co
nejvice informaci k patrani.

Hraci kostka

Hodte kostkou a postupte vasi figurkou tolik
policek na hraci plose, jakou hodnotu jste hodili.

® Figurkou mizete postupovat svisle,
vodorovné, vpred i zpét. Pohyb figurky
do uhlopficky je zakazan.

e Béhem postupu mizete kdykoliv zménit
smér, ale v jednom kole na to samé pole

\

mizete stoupnou jen
dvakrat.

® Na policko, které je jiz
obsazeno figurkou jiného
hréce, je vstup zakazan
(prichod i zastaveni).
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Tajné chodbicky
Rohové mistnosti jsou spojeny tajnymi
chodbic¢kami; jedna se nachazi mezi kuchyni a
pracovnou, druha spojuje sklenik se salonem.

Kdyz jste na fad¢, a zrovna se nachazite v
nékteré z téchto mistnosti, mtizete, pokud
chcete, misto hazeni kostkou vyuZzit moznost

i tajné chodbicky. To ale znamena, ze pokud
k pohybu v domé pouzijete tajné chodbicky,

v tom kole uz jinou moznost nemate, metody
pohybu nelze kombinovat. Takze kostku
mizete pouzit az v piistim kole.

Pokud mate v imyslu pouzit tajnou chodbicku,
oznamte to vasim protihra¢im, a potom
premistéte vasi figurku do mistnoti v opacném
rohu hraci plochy.

Vstup do mistnosti a opousténi mistnosti

Do mistnosti mizete vstoupit a mistnost
opustit dvefmi, pokud hézite kostkou, nebo za
pomoci tajné chodbicky, ktera ma dvefe uvnitf
mistnosti. Pokud hodite vyssi pocet bodd,

nez kolik potfebujete ke vchodu do mistnosti,
jednoduse se v mistnosti zastavte, hod je i tak
platny. AvSak nemizete projit dveimi, kdyz

v nich stoji figurka jiného hrace, af jste v
mistnosti nebo mimo.

Priibéh vySetirovani

Kdyz vstoupite do mistnosti, podejte navrh
na feSeni pfipadu. Pfi podavani navrhd na
feSeni béhem hry se pokuste — vylucovaci
metodou — pfijit na to, které tii karty skryva
obalka s feSenim.

Kdyz podavate navrh na feSeni, postavte
predpokladaného vinika a vrazednou zbran

do mistnosti, do které jste pravé vstoupili.
Potom prohlaste, ze vrazda byla spachana v
této mistnosti, timto podezfelym, touto zbrani.
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Priklad: Vy jste Miss Scarlettovd a vstoupite
do salonku. Nejdrive premistéte figurku jiné
podezdrelé osoby — napriklad pdtera Greena
— do salénku. Potom premistéte zbran — treba
oprdtku — do salonku. Potom reknéte: “Podle
mné vrazdu spdachal pdter Green v salonku,
svou obet obeésil.”

Kdyz podavate navrh na feSeni, musite byt v
mistnosti, které se va$ navrh tyka. Nez obvinite
nékterou z podezdiivanych osob, ujistéte se,

ze jste vzali v uvahu vSechny osoby, véetné
vasi vlastni a téch, které nepatii zddnému hraci.
V jedné mistnosti miizete pronést jen jedno
obvinéni. Pokud mate jiny napad na feSeni,
musite vstoupit do jiné mistnosti, nebo musite
tuto opustit a vratit se do ni v jiném kole.

Nelze opustit mistnost a potom se do ni vratit

v tom samém kole, ani kdyZ byste pouzili rizné
moznosti vchodu a vychodu, ale musite pockat,
az na vas piijde fada v dal$im kole.

Figurky a zbrang, které byly béhem hry
premistény do urcitych mistnosti domu,
zlistavaji tam, kam byly polozeny, nevraceji

se na jejich pivodni misto. V jedné mistnosti
mize byt umisténo i vice figurek zosobnujicich
podezielé osoby, resp. vice vrazednych zbrani.

Pokud byla do mistnosti pfemisténa vase
figurka podezfelé osoby, v nasledujicim kole
mate moznost hodit kostkou a poté vystoupit
z této mistnosti, nebo podat novy navrh na
feSeni, tykajici se této mistnosti, aniz byste
hazeli kostkou.

Provéieni spravnosti navrhu

V tom okamziku, kdyZ pronesete sviij navrh

na feSeni, ostatni hrac¢i se pokusi vyvratit vase
tvrzeni. Prvni, kdo dostane slovo, je hra¢ po vasi
levici. Ten hrac¢ se podiva do svych karet, aby
zjistil, jestli drzi v ruce nékterou ze tii karet,
které jste pravé jmenoval.
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® Pokud drzi jednu z karet, které jste jmenoval,
musi vam ji ukdzat, ale tak, aby ostatni-hraci
nevidé€li, o kterou kartu se jedna. Timto
kon¢i vase kolo.

® Pokud drzi vice karet z téch, které jste
jmenoval, musi se rozhodnout-a ukazat vam
jen jednu z nich. Tim kon¢i vase kolo.

® Pokud nema ani jednu jmenovanou kartu,
nema moznost zasdhnout do chodu hry, a
na fadu pfijde dalsi hrac po jeho levici.
Tim, ze vam jiny hra¢ ukaze jednu ze
jmenovanych karet, ziskate diikaz, ze tato karta
nemiZe byt ulozena v obdlce s feSenim, a proto
byl vas navrh na feSeni chybny. Vasi ucast v
kole skoncite tim, ze vySkrtnete tuto kartu ze
seznamu ve vasem notesu.

Pokud Zadny z hract neni schopen vyvratit
vase tvrzeni, mate dvé moznosti. Bud skoncite
kolo, a ve he pokracuje dalsi hra¢, nebo
vznesete zalobu.

Obzaloba
Kdyz si myslite, ze uz jste ptipad vyfesil, resp.
vite, které tii karty jsou ulozeny v obdlce,
musite, kdyz pfijdete na fadu, pfednést svou
obzalobu, coz znamena, ze musite jmenovat
osobu, mistnost a vrazednou zbrati. Stejné,
jako v piipadé patrani, vaSe figurka musi stat
v mistnosti vami udané jako misto ¢inu.

© 2007 Hasbro. Vsechna prava vyhrazena.
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Nejdrive feknéte: “Obvinuji.(jméno osoby),
ze spachal(a) vrazdu v (ndzeyv mistnosti) a
vrazedny nastroj byl(a) (nazev zbrané).” Poté
se podivejte na karty ulozené v obalce, tak,
aby je nikdo jiny nevidél.

Diilezité: Béhem hry mate jen jednu moznost
vznésti.obvinéni jak vyse uvedené.

Pokud jste neuhodli ne¢kterou z karet, ulozenych
v obalce, vase feseni nebylo spravné. Opatrné
ulozte vSechny tfi karty zpét do obalky, tak,
aby je ostatni hraci v zadném pripad¢ nevidcli.
I potom zlstavate ve hie, ale uz nemate
moznost délat navrhy na feseni, resp. vznést
obvinéni, dale nemate moznost pohybu po
hraci ploSe, takze uz nemate Sanci na vyhru.
Ale jestlize vaSe figurka zabranuje vstupu
jinych do nékteré z mistnosti, vstupte do ni

a tim umoznite vstup i jinym osobam.
Pochopitelné i nadale se snazite presvedeit
ostatni hrace, ze jejich predstava je nespravna,
a kdyz jste o to zaddni, ukazete prislusnou
kartu svému protihraci. Ostatni hraci pokracuji
ve hie stejnym zptsobem, pohybem po hraci
plose, umisténim figurek do mistnosti a
formulaci-navrhd nafeseni.

VITEZ HRY

Jestli se vam podafi jmenovat vSechny tii
karty, které skryva obalka, bylo vase obvinéni
spravné. Podafilo se vam rozlustit zahadu a
vyhrat hru! Vylozte vSechny tfi karty z obalky
na sttl tak, aby je ostatni hraci vidéli.
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suspect

Plukovnik
Mustard

lukovnik Mustard,

Casty host Tudorského
panstvi, byl starym
ptitelem Sira Hugha.
Pozdéji se spiételil i se
synovcem Sira Hugha,
Dr Blackem. Vojenska
kariéra plukovnika
Mustarda nebyla zrovna
nejslavnéjsi, spiSe zila jen
v jeho predstavach. Kdyz
skoncil vojenskou sluzbu,
podatilo se mu presvedcit
znamého nakladatele, Ze
by stélo za to, aby jeho
hrdinské ¢iny byly
zvéeneény v knize. Od
nakladatele obdrzel
nesc¢etné zalohy, ale zmohl
se jen na napsani jedné
kapitoly. Od té doby ho
uhanéji veritelé.

070700045122

suspect

Pater Green

lady John Green

se zaslouzil o'svou
prezdivku uZz velice brzy.
Kdyz mu bylo 12 let,
zacal kazat o obrozeni
a prezdivku “Pater” si
pozdéji dal sam. Potuloval
se po Anglii, a jeho zivotni
styl spocival na velice
osobitém pojeti véty “ber
bohatym, dej chudym”.
Tehdy se setkal se Sirem
Hughem a jeho synoveem
Dr Blackem. Doslechli
jsme se, ze policie se
velice zajimala o Greena
v souvislosti s riznymi
ptipady podvodd,
paseractyi a prani
Spinavych penéz.
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suspect

Profesor Plum

P rofesor déjepisu se
zaméfenim na déjiny
starovékého Stfedniho
vychodu. Zanechal vSak
vyucovani a rozhodnul
se pro.dobrodruzny zivot.
Sir Hugh mu umoznil
ucast na nescetnych
archeologickych
vypravach do Egypta, a
zprostiedkoval setkani
profesora s Dr Blackem.
Nedavno Pluma obvinili
z plagiatorstvi a na hodinu
byl vyhozen ze svého
pracovisté v Britském
muzeu. K vétSin€ svych
spisti Plum tdajné ¢erpal
material z notest svych
kolegti, kteti zahynuli pii
nehodach za zahadnych
okolnosti.
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ckem. skandalu. Odjela do
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1 hodinu cestovani se sezndmila

tho s pani Margaretou

€m Blackovou, matkou Dr

svych Blacka. Ttikrat ovdovéla.

Cerpal M4 jednu dceru, Miss

svych Josephine Scarlettovou.

wli pfi Mrs Peacockova je

Inych velice lehkomyslna. Jeji

marnotratny Zivotni styl

je pfic¢inou, Ze ji nezdstalo
z majetku, ktery zdédila po
svém poslednim manzelovi
témer nic.
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Sle¢na Scarlettova

Josephine Scarlettova,
pavabna mlada divka
je dcerou Mrs Peacockové.
Jejich vztah je zalozen

na zavisti a zarlivosti,
hovoti spolu jen zridka.
Ctizadostiva herecka, jejiz
ambice zdaleka presahuji
jeji talent. Kdyz vidi, Ze

v divadle kariéru neud¢la,
Miss Scarlettova se zaméti
na zcela novy obor — lov
na-bohaté staré vdovce.
Vysledkem téchto akei je,
ze jeji aféry u¢inkuji na
strankdch bulvarnich novin
v Londyné. Aby se vyhnula
dalsi nezadané publicite,
nerada, ale prece jen odjela
s matkou na del$i-dobu na
Tudorské panstvi.

sluzby.
@ 28/6/07 10:08:04 ‘
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Pani Whiteova

rs Whiteova

byla dlouhd léta
hospodyni a kuchaikou
Dr Blacka. Kdyz jako
dité bydlel na Tudorském
panstvi, Mrs Whiteova
byla jeho chiivou. Patfila
k tém nékolika malo
zameéstnancim, ktefiu
Dr Blacka zstali ve sluzbé
po.smrtijeho strycka.
Jako kucharka Mrs
Whiteova velice rada
experimentovala, takze jeji
jidelnicek nékdy privadél
hosty u vecefe do rozpakd.
Situace je takova, ze
Mrs Whiteova ve svych
63 letech neni schopna
vykazat zadny vysledek
své dlouholeté, vérné
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POLICEJNIi STANICE
I Policajt ve sluzbé I I Datum I 3
Inspektor Brown Sobota 5.¢ervna 1926
VySetfovani Pravdépodobné zabiti

Smrt Dr Johna Blacka, vék 29, antropolog

Misto Tudorské panstvi, Rainbow Road

Rezidence Dr Blacka

Diikazy
A & oprdtka, roztaceci klika, dyka, francouzsky kli¢, svicen, revolver
profesor P Podeziely (i) Nasledujicich 6 osob bylo na Tudorském

panstvi v ¢ase smrti Dr Blacka

Podeziely
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