VOJNA (pre 2 - 4 hragov)

Karty zamiesajte a rozdelte rovnym dielom medzi hracov.
Hraci maju svoje karty polozené v balicku pred sebou.
Strana s nazvom hlavného mesta je hore. Vietci hraci naraz
otocia svoju vrchnu kartu z bali¢cka a poloZia ju do stredu
stola. Hra¢, ktory vylozil kartu krajiny s najvyssim poctom
obyvatelov, vyhrdva. Vezme si vsetky vyloZzené karty

a odlozi ich na samostatnu kopku. Hra pokracuje, kym sa
neotocia vietky karty. Vyhrdva hrac s najvyssim poctom
kariet.

Variant: namiesto poctu obyvatelov pouZite rozlohu krajiny.

SVETADIEL (pre 2 - 4 hragov)

Cielom tejto hry je nazbierat ¢o najviac kariet jedného
kontinentu. Kazdy hrac¢ dostane na zaciatku 5 kariet, ktoré
polozi pred seba s nazvom krajiny hore. Zvysné karty sa
polozia v balicku do stredu stola otoc¢ené nazvom krajiny
hore. Hru zac¢ina najmladsi hra¢. Vezme si vrchnu kartu

z balicka v strede. Tuto kartu si moze ihned ponechat alebo
ju ponukne k vymene spoluhrd¢om. V tom pripade kartu
polozi medzi hracov a ¢aka na ponuky. Spoluhrac, ktory
ma zaujem, ponukne svoju kartu k vymene. Ponukajuci
hrac sa rozhodne, ¢i vymenu prijme alebo si pévodnu kartu
ponecha. Hrédi sa pravidelne striedaju v smere hodinovych
ruciciek. Hra kon¢i po rozobrati vietkych kariet.

Vyhrava hrac¢ s najvy$sim poctom kariet jedného svetadielu
(t.j. Eurdpy, Azie, Afriky alebo Ameriky).

UHADNI KRAJINU (pre 2 - 4 hragov)

Cielom tejto hry je zistit vhodnymi otazkami, ktoru krajinu si
spoluhrac vytiahol. Viybrany hrac si vytiahne kartu z balicka

a drzi ju skrytu pred ostatnymi hra¢mi. Najmladsi hrac polozi
hracovi s kartou otdzku, na ktord mozno odpovedat ano alebo
nie, a nasledne hada nazov hladanej krajiny. Ak uhadne, vyhrava
hru. Ak nie, pokracuje dalsi hra¢ v smere hodinovych ruciciek,
kym niekto krajinu neuhadne.

Variant: hadajte miesto krajiny hlavné mesta.

Budte hravi a vytvorte si svoju vlastnu hru!

Dino Toys

K Piskovné 108

295 01 Mnichovo Hradité
Cesk4 republika
www.dinotoys.cz
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50 karet/kariet

staty/staty hlavni méstalhlavné mesta

Hry pro 1 - 4 hrace od 7 let.
Hry pre 1 - 4 hracov od 7 rokov.

S Geo kartami vas zemépis bude bavit!

50 velkych karet predstavuje nejvétsi svétové zemé,
véetné informaci o jejich hlavnich méstech, rozloze
a obyvatelstvu. V 5 rtiznych hréch ziskate zemépisné
znalosti, ale hlavné se dobre pobavite.
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SOLITER (pro I hraée)

Karty v balicku zamichejte a poloZte tak, aby byla vidét
pouze strana s ndzvem zemé. Hadejte hlavni mésto zemé.
Otocte kartu — méli jste pravdu? Pripiste si jeden bod

za kazdé uhadnuté hlavni mésto.

Varianta: karty otocte a zkuste hadat misto hlavnich mést
ndzvy zemi.

HADEJTE HLAUNI MESTA (pro 2 - 4 hraée)

Karty v balicku zamichejte a poloZzte tak, aby byla vidét
pouze strana s nazvem zemé. Hraci hadaji hlavni mésto
zemé na vrchni karté balicku. Zacind nejmladsi hrac. Kdo
spravné fekne hlavni mésto, ziska prislusnou kartu. Hraci
se ve hre pravidelné stfidaji ve sméru hodinovych rucicek.
Hra pokracuje do rozebrani vsech karet z balicku. Vyhrava
hrac s nejvyssim poctem karet. V pripadé, ze zadny hrac
neuhodne mésto, karta se otoci, precte a nasledné vlozi
dospod balicku.

Varianta: otocCte karty a zkuste hddat ndzev zemé misto
hlavniho mésta.

VALKA (pro 2 - 4 hrage)

Karty zamichejte a rozdélte rovnym dilem mezi hrace.

Hraci maji své karty polozené v balicku pred sebou. Strana
s nazvem hlavniho mésta je nahoru. Vsichni hraci najednou
otodi svoji vrchni kartu z bali¢ku a poloZi ji doprostied
stolu. Hrag, ktery vyloZil kartu zemé s nejvy$sim poctem
obyvatel, vyhrava. Vezme si viechny vyloZené karty a odlozi
je na samostatnou hromadku. Hra pokracuje, dokud se
neotoci vsechny karty. Vyhrava hrac s nejvyssim poctem
karet.

Varianta: misto poctu obyvatel pouZijte rozlohu zemé.

SVETADILY (pro 2 - 4 hrage)

Cilem této hry je nasbirat co nejvice karet jednoho
kontinentu. Kazdy hra¢ dostane na zac¢atku 5 karet, které
polozi pfed sebe ndzvem zemé nahoru. Zbylé karty se
polozi v balicku doprostred stolu oto¢ené nazvem zemé
nahoru. Hru zacina nejmladsi hrac. Vezme si vrchni kartu
z balicku uprostred. Tuto kartu si mdze ihned ponechat
nebo ji nabidne k vyméné spoluhrdcdm. V tom pripadé
kartu polozi mezi hrace a ¢eka na nabidky. Spoluhrac, ktery
ma zajem, nabidne svoji kartu k vyméné. Nabizejici hrac¢
se rozhodne, jestli vyménu pfijme nebo si plvodni kartu
ponecha. Hraci se pravidelné stfidaji ve sméru hodinovych
rucicek. Hra konci po rozebrani vsech karet.

Vyhrava hrac s nejvyssim poctem karet jednoho svétadilu
(tj. Evropy, Asie, Afriky nebo Ameriky).

UHODNI ZEMI (pro 2 - 4 hraée)

Cilem této hry je zjistit vhodnymi otazkami, kterou zemi si
spoluhrac vytahl. Viybrany hrac si vytdhne kartu z balicku a drzi ji
skryté pred ostatnimi hraci. Nejmladsi hrac¢ poloZzi hraci s kartou
otazku, na kterou Ize odpovédét ano nebo ne, a nasledné hada
nazev hledané zemé. Pokud uhadne, vyhrava hru. Pokud ne,
pokracuje dalsi hrac ve sméru hodinovych rucicek, dokud nékdo
zemi neuhadne.

Varianta: hadejte misto zemi hlavni mésta.

Bud'te hravi a vytvorte si svoji vlastni hru!

S Geo kartami vas zemepis bude bavit!

50 velkych kariet predstavuje najvidcsSie svetoveé krajiny,
vratane informacii o ich hlavnych mestach, rozlohe

a obyvatelstve. V hre ndjdete pravidla na 5 réznych hier
pre 1 -4 hracov. Pri hre ziskate zemepisné znalosti, ale
hlavne sa dobre pobavite.

SOLITER (pre I hraga)

Karty v balicku zamiesajte a poloZzte tak, aby bolo vidiet
iba stranu s nazvom krajiny. Hadajte hlavné mesto krajiny.
Otocte kartu - mali ste pravdu? PripiSte si jeden bod

za kazdé uhadnuté hlavné mesto.

Variant: karty otocte a skuste hadat miesto hlavnych miest,
nazvy krajin.

HADAJTE HLAUNE MESTA (pre 2 - 4 hraéov)

Karty v balicku zamiesajte a polozte tak, aby bolo vidiet
iba stranu s ndzvom krajiny. Hraci hadaju hlavné mesto
krajiny na vrchnej karte bali¢ka. Za¢ina najmladsi hra¢. Kto
spravne povie hlavné mesto, ziska prislusnu kartu. Hradi sa
v hre pravidelne striedaju v smere hodinovych ruciciek. Hra
pokracuje do rozobratia vsetkych kariet z balicka. Vyhrava
hrac s najvyssim poctom kariet. V pripade, Ze ziadny hrac
neuhddne mesto, karta sa otoci, precita a nasledne vlozi
naspodok balicka.

Variant: otocte karty a skuste hadat nazov krajiny miesto
hlavného mesta.




