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Ve varianté pro jednoho hrace je cilem ziskat co nejvice
vitéznych bodu.

// 4 Priprava hry:

Stejné jako ve hie pro dva hrace vylozte oba herni plany.
Nahodné vylosujte Ctyii bodovaci karticky a umistéte je

za produkéni stupnice energie, potravin, kovu a védy na
vyznacena pole. Vyberte si svou barvu a na policko 0 na
pocitadle bod( umistéte sv(j valecek. Na stupnice energie,
potravin, kovu, védy, vojenstvi, obchodu a diplomacie
umistéte ukazatele obou barev. Na stupnici produkce bodu
polozte pouze svij ukazatel. Na centralni pole desky vlivu
umistéte Sedy valecek. VyloZte Sest karet prvni epochy do
matice 3 x 2 karty. Vezméte si nahodné sedm karet védy.
Prohlédnéte si je, pét si jich vyberte a dvé odloZte zpét.

Polozte desti¢ku soupefe akci pro s6lo méd na stdl tak,
abyste ji méli po ruce a vedle ni si pfipravte licem dolti osm
karticek akci pro sélo mod. Desticky s kartami akci budou
simulovat vaseho protihrace.

VAT privéhn hry:

Pribéh hry je stejny jako ve hie dvou hracd. Tahy protihrace
jsou simulovany destickou akci a kartami akci pro sélo maod.

V prvni a tfeti epose zacinate hru. Ve druhé zacina protivnik.

Pokazdé, kdyz jste na tahu, zahrajete jednu z akci Vybrat
karty, Vylozit kartu nebo Pasovat podle obvyklych pravidel.
Poté odehrajte tah za svého protivnika.

Pokud pasujete, konci své tahy i protivnik.

VT Akce protihrace:

Vezmeéte vrchni kartu akci z balicku, otocte ji a prilozte

k prvnimu volnému mistu k destic¢ce akci (odshora dolu).
Poté vyhodnotte jeji efekt. Kdyz jsou k desticce umistény
Ctyri karty, zacnéte umistovat dalsi opét odshora dol(.

U kazdého mista tak budou postupem hry lezet dvé karty.
Po polozeni osmé karty akci viechny seberte, promichejte
a opét vytvoite dobiraci balicek.
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VAT Efekty karet akci:

> Karta s vyznaéenymi pozicemi karet epoch - okamZité
odstrante z nabidky karty, jejichZ pozice jsou Cervené
vyznaceny. Pokud se jedna o karty s hodnotou tfi, odstrante
jen tu, ktera je vyznacena na doplikove ikonce na desticce.
Karty odloZte stranou.

Pokud na danych pozicich nejsou karty, seberte nejblizsi
niZsi. Pokud nejsou k dispozici Zadné karty, postupujte jako
v pfipadé prazdné karty akci (bez efektu).

Karta se Sipkou - podle toho, kam sméfuje Sipka, posurite
soupeflyv ukazatel na stupnici na hernim planu o jedno pole.
Pokud Sipka sméfuje na trojici diplomacie/obchod/vojenstvi,
posunte ukazatel na té stupnici, kde ma protivnik nejnizsi
hodnotu. Pokud je takovych stupnic vice, zvolte jednu

v poradi diplomacie, obchod, vojenstvi.

Prazdna karta - nic se nedéje.

VA Konec epochy:
Na konci epochy muzete vylozZit jednu kartu védy.

Poté vyhodnotte pievahu na desce vlivu. Pokud je Sedy
valecek po vyhodnoceni na pozici, za kterou by mél dostat
body protivnik, odectéte si polovinu z nich (zaokrouhleno
nahoru) - posunte svij valecek smérem k nule. Pokud ma
protivnik pfevahu na obchodni stupnici, ve které se body
vypocitavaji podle poctu planet, pouzijte sviij pocet planet.

Nakonec si prictéte body podle stalé produkce bodu.

VA Konec hry:

Postupujte stejné jako ve hie dvou hracua s nasleduijici
vyjimkou: Pfi vvhodnoceni prevahy v jednotlivych
stupnicich produkce surovin ziskate dodate¢né body pouze
v pfipadé, Ze je vas ukazatel na vy33im produkénim ¢isle nez
protivnikdv. V pripadé remizy body neziskate.

V&Y Bodovani:

Vybornym vysledkem ve hie jednoho hrace je 100 bodd.
Pokud se vam podafi pfekonat hranici 130 bod(, je nacase
obléct si skafandr a vyrazit kolonizovat skutecné planety.
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