Hra obsahuje:
1 herni plan
4 figurky turistl ve 4 barvach
1 bodova hraci kostka
104 ks bankovek (20x s hodnotou 100, 50, 25, 5 a 24x s hodnotou 10)
48 karet se zviraty (12 skupin se 4 zvifaty)
44 akénich karet (12x sluzby, 12x sponzorstvi, 12x adopce, 4x stan, 4x fotoaparat)
1 pravidla hry

Cestujte s nami po ZOO a objevujte zajimava zvirata. Mozna néktera ani neznate
a pri hre se o nich dozvite néco nového. Cilem hracu je vyfotit 12 riznych zvirat
a dobre hospodarit. Vyhrava hrac, ktery ma na konci hry nejvice penéz.
Hra rozviji zoologické znalosti, procvi¢uje samostatné rozhodovani a pfinasi zabavu.
V navodu ke hfe najdete i jednodussi variantu hry bez penéz, ur¢enou pro déti od 5 let.

CiL HRY

Cilem hracul je ziskat 12 riznych karet zvifat,
tj. 1 kartu zvifete z kazdé kategorie a pfitom dobfe
hospodafit se svymi financemi. Hru vyhrava hrac,
ktery ma na konci hry nejvice penéz.

PRIPRAVA HRY

Rozlozte herni plan na rovnou plochu mezi hrace.
Na vyznacena mista polozte karty sluzeb a spon-
zorstvi rubovou stranou nahoru. Karty se zvifaty
a karticky fotoaparatu, adopce a stanu odlozte
prozatim do krabice — banku. Kazdy hrac¢ obdrzi
na zacCatku hry bankovky v celkové hodnoté 760
(4x s hodnotou 100, 4x50, 4x10 a 4x5). Zbylé
bankovky se vrati do banku. O bank se v prubéhu
hry stara nejzkuSenéjSi hra€. Funkce bankére
nepfinasi tomuto hraci zadné vyhody. Své karty
a penize drzi oddélené od banku.

Kazdy hra¢ si vezme figurku turisty své barvy
a postavi ji na startovni poli¢ko s €ervenou Sipkou
u vchodu do ZOO.

PRAVIDLA

Hru zacina hrac, ktery byl naposledy v ZOO nebo
ten nejmladsi. Hra€ hodi kostkou a postoupi svoji
figurkou o hozeny pocet bodlu ve sméru hodi-
novych rucic¢ek. Podle typu policka, na kterém
ukongil svUj tah, provede akci. Hraci se ve hie
pravidelné stfidaji. Na kazdém poli¢ku muze stat
vice figurek.

PLACENI

Veskeré poplatky je nutné zaplatit ihned v hoto-
vosti. Pokud hra¢ nema na zaplaceni, mlze
vratit do banku karty adopce, stanu a fotoapa-
ratu a ziskat ihned 50% jejich nakupni hodnoty.
Pro hrace je vyhodnéjsi prodavat bez penézni tis-
né a to v kterémkoliv mésté béhem hry a ziskat
75% jejich hodnoty.

V zavéru hry se pfedméty neproplaci, pouze
hodnota karty adopce se v zavéru hry pfevede
na hotové penize.

Priklad: Hrac¢ koupil fotoaparat za 40, bez pe-
nézni tisné jej proda v kterémkoliv mésté za 30.
Pri prodeji v penézni tisni kdykoliv, ale pouze za 20.



POPIS JEDNOTLIVYCH POLI

STARTOVNI
POLICKO

Hrac obdrzi za kazdy
prujezd startovnim
polem z banku 20,
pokud na startovnim poli¢ku ukongi sv(j tah,
obdrzi 50. Zarover zde mize hra¢ nakupovat

a prodavat stejné jako v kterémkoli jiném mésté.

POLICKA MEST

PFi vstupu do mésta mize hrac
provést 1 vybranou akci - zakoupit
fotoaparat, stan, adoptovat zvife
nebo 1 véc prodat.

Cenik pro nakup: fotoaparat - 40, stan - 20,
adopce - 100 nebo 200 podle hodnoty na karté
adoptovaného zvirete.

Prodej: Pfi prodeji obdrzi hraci 75% z nakupni
ceny. Pfi nuceném prodeji pouze 50%.

POLICKA PAVILONU

SE ZVIRATY

(pavilon ptaku, plazu, sudoko-
pytniku, lichokopytnikd, Selem,
ryb, hmyzu, korysu, mékkysdu,
obojzivelniku, primatu a savci)

Na tomto poli¢ku mlze hrac ziskat karticku
zvifete, pokud zaplati 25 za prohlidku pavilonu
a pohled zvifete (pokud ma vlastni fotoaparat,

uSetfi za pohled a zaplati pouze 15). Pokud
kartiCku nechce, neplati nic.
Poznamka: Hra¢ muze opakované navstivit
stejny pavilon a opatfit si vice kartiCek od stejné
kategorie pro pfipadnou pozdéjsSi vymenu.
SLUZBY
A SPONZORING
Pokud hrac skoncCi
svUj tah na nékterém
z téchto policek,
ihned otoCi vrchni kartu ze stejné oznaceného
baliCku a fidi se pokynem na ni. Podle hodnoty
uvedené na karté ziska prispévek na vstupné.
V pfipadé zaporného Cisla zaplati uvedenou
Castku za obcerstveni nebo krmeni pro zvirata.
Po splnéni ukolu vrati kartu dospod balicku.
ADOPCE NA DALKU
(Evropa, Afrika, Asie)
Hrac, ktery adoptoval zvife
na dalku, dostane na tomto policku
prispévek na cestovné. Pokud
stoji pfimo na poliCku kontinentu, jehoz karticku
vlastni, ziska 50% z hodnoty uvedené na karté.
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Na ostatnich polich
adopce ziskava
vzdy 10%

z hodnoty karty.

BRIGADA

Hrac, ktery ukondi svij tah
na policku brigada, dostane
ihned z banku 50 za pomoc
pfi uklidu kotca.

HOTEL

Hrac, ktery vstoupi na policko
hotel, zaplati 40. Pokud nechce
platit za drahé ubytovani, muze se

v v

policko kemp a zde pfenocovat levnéji.
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KEMP

Vstoupi-li hra¢ do kempu, zaplati
za moznost pfenocovat 20.

Hrac s vlastnim stanem zaplati

za ubytovani pouze 10.

VLACEK

Na tomto polic¢ku si hra¢ maze
koupit za 10 jizdenku a v pfistim
kole hazet 2x. Postupuje pak podle
hodu, ktery si vybere.

INFOCENTRUM

Hrac, ktery zastavil na poli¢ku
infocentra, prokaze své znalosti.
Musi odpovédét na otazku, kterou
mu polozi spoluhraci na zakladé

textl na kartach zvirat. Pokud nezna spravnou
odpoveéd, zaplati za vyklad 10.

)

OBCERSTVENI
Nez si slize$ zmrzlinu, jedno kolo
nehrajes.

TOALETY
Potfebujes$ si dojit na toaletu, jedno
kolo nehrajes.

NEKRMTE ZViRATA!
Pfi vstupu na poli¢ko zaplatis
pokutu 10 za poruseni zakazu.



KONEC HRY

Hra konci okamzité, jakmile néktery z hraca za-
koupi posledni z 12 karti¢ek raznych kategorii
zvirat.

Hrac, ktery vlastni alespori 10 rlznych karticek,
muze hru ukoncit v ramci svého tahu i dfive, je-li
to pro néj vyhodné.

Hra konci také poté, co néktery z hracu zakoupil
posledni kartiCku zvifete, a to i kdyz se zadnému
hraci nepodafilo ziskat 10 riznych kartiCek.

ZAVERECNE HODNOCENI

Pfed zavéreCnym vyhodnocenim si mohou hraci
vymeénit nadbyteCné kartiCky zvifat, které ziskali
pfi opakovaném vstupu do pavilonl tak, aby

ziskali co nejvétSi mnozstvi hodnocenych obraz-
ki (zbylé nadbytecné karticky se do hodnoceni
nezapocitavaji). Ziskané kartiCky musi byt vidi-
telné rozlozeny pro kontrolu ostatnich hracu.

Nyni si hraci spocitaji svoji zbylou hotovost
a k ni pfipo€tou hodnotu drzenych karet adopce
na dalku (ostatni pfedméty maji na konci hry
nulovou hodnotu). Na zavér kazdy hra¢ odpocita
od celkové Castky 100 za kazdou chybéjici kartu
do celkového poctu 12 karet kategorii zvifat. Hru
vyhrava hrac, ktery ma po vSech provedenych
odpoctech nejvice penéz, a to bez ohledu na to,
kolik vlastni karticek zvirat.

PRIKLAD A POPIS RUBU A LiCE KARET ZVIiRAT

Lic (" )
ARA
- Cesky nazev ARAKANGA
- kategorie
- latinsky nazev | ARAMACAO
- slovensky nazev ARA ARAKANGA
S y
RUB
- délka/vyska ( 80-86 cm
- vaha | 1-1,4 kg
Y Stredni a Jizni Amerika
- VySkyt ‘ Strednd a Juzna Amerika
. ofechy, plody, pupeny a vyhonky stromd
pOtrava ‘ orechy, plody, puciky a vyhonky stromov
- Zaj imavost Hnizdi v dutinach nejvyssich stromd. Za potravou dokaze letét az 25 km daleko.
Tvoti celozZivotni pary, které se pfi sobé drzi i ve velkych hejnech.
Doziva se 50 let, v zajeti i déle.
Hniezdi v dutinéch najvyssich stromov. Za potravou dokaze letiet az 25 km
daleko. Tvori celoZivotné pary, ktoré sa pri sebe drzia aj vo velkych kidloch.
Doziva sa 50 rokov, v zajati aj dlhsie.
J
KATEGORIE ZViRAT
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VARIANTA PRO NEJMENSI

Pro déti od 5 let ve spolupraci s dospélym.

POTREBY PRO HRU

1 herni plan

4 figurky turistd ve 4 barvach

48 karet se zviraty

4 karty s fotoaparatem

4 karty se stanem

Ostatni material (penize, karty sponzoringu,
sluzeb a adopce) zGstane mimo hru.

POPIS JEDNOTLIVYCH POLI

STARTOVNI
POLICKO

Na tomto policku
hrac€ zacina svoji
cestu po ZOO.
V prabéhu hry pIni funkci mésta.

POLICKA MEST

Pfi vstupu do mésta muze hraé
provést 1 vybranou akci. Vzit si
kartiCku fotoaparatu, stanu nebo
vymeénit 1 kartu zvifete se spolu-
hracem pfipadné v banku.

POLICKA PAVILONU

SE ZVIRATY

(Pavilon ptakud, plazu, sudoko-
pytniku, lichokopytniki, Selem,
ryb, hmyzu, korysu, mékkysda,
obojzZivelniku, primatd a savcu)

Na tomto poli¢ku hrac ziskava kartiCku zvirete.
Pokud ma vlastni fotoaparat, mize si vybrat,
kterou kartiCku z dané kategorie chce.
Poznamka: Hra¢ mize opakované navstivit
stejny pavilon a ziskat vice kartiek od jedné
kategorie pro pfipadnou pozdéjsSi vyménu.

SLUZBY, SPONZORING A ZMRZLINA

O

Diky nakupu pamlskU ti cesta rychleji utika.
pomahas zviratim.

Hazej jesté jednou.
V .
Muzes se premistit

ADOPCE NA DALKU
na libovolné poli¢ko ve hre.

A BRIGADA
Dékujeme ti, ze

CiL HRY
Ziskat co nejdfive 12 rdznych karet zvirat,
ti.1 kartu zvirete z kazdé kategorie.

Hraci se stejné jako v predchozi varianté pohybuji
figurkou své barvy podle hodu kostkou. Zacina
nejmladsi hrac ze startovniho poliCka. Néktera po-
licka ve hife maji v jednodussi varianté jiny vyznam.

HOTEL A KEMP
NeZ sezene$ ubyto-
vani, jedno kolo
nehrajes. Pokud mas
vlastni stan, pokracu-
jes dal bez zdrzeni.

VLACEK

V pristim kole mizes$ hazet 2x.
Postupujes podle hodu, ktery si
vyberes.

INFOCENTRUM

Musi$ prokazat své znalosti

o zvifatech. Odpovéz na otazku,
kterou ti poloZi spoluhraci. Pokud
nevis spravnou odpoveéd, jedno
kolo nehrajes.

TOALETY
Potfebujes si dojit na toaletu,
jedno kolo nehrajes.

NEKRMTE ZVIiRATA!
Nez si preCtes pouceni o zakazu
krmeni zvifat, jedno kolo se zdrzis.
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KONEC HRY

Hra konc&i okamzit&, jakmile néktery z hraci ziska
posledni z 12 kartiCek zvirat.

Hra konci také poté, co néktery z hracu vzal po-
sledni kartiCku zvifete, a to i kdyz se zadnému
hraci nepodafilo ziskat 12 z riznych kategorii.
Pak vyhrava hrac, ktery jich ziskal nejvice.

Prejeme vam hodné zabavy na cesté po ZOO.



Hra pre: 2-4 hracov
Vek: od 5 rokov (zlozitejSi variant s peniazmi od 7 rokov)

Hra obsahuje:
1 herny plan
4 figurky turistov v 4 farbach
1 bodovu hraciu kocku
104 ks bankoviek (20x s hodnotou 100, 50, 25, 5 a 24x s hodnotou 10)
48 Kkariet so zvieratami (12 skupin so 4 zvieratami)
44 akénych kariet (12x sluzby, 12x sponzorstvo, 12x adopcie, 4x stan, 4x fotoaparat)
1 pravidla hry

Cestujte s nami po ZOO a objavujte zaujimavé zvierata. MoZno niektoré ani nepoznate
a pri hre sa o nich dozviete nie¢o nové. Cielom hracov je odfotit 12 r6znych zvierat
a dobre hospodarit. Vyhrava hrac, ktory ma na konci hry najviac penazi.
Hra rozvija zoologické znalosti, precvicuje samostatné rozhodovanie a prinasa zabavu.
V navode k hre nadjdete aj jednoduchsi variant hry bez penazi, urceny pre deti od 5 rokov.

CIEL HRY

Cieflom hracov je ziskat 12 réznych Kkariet
zvierat, t.j. 1 kartu zvierata z kazdej kategorie
a pritom dobre hospodarit so svojimi finan-
ciami. Hru vyhrava hrac, ktory ma na konci hry
najviac penazi.

PRIPRAVA HRY

Rozlozte herny plan na rovnu plochu medzi
hracov. Na vyznaCené miesta polozZte karty
sluzieb a sponzorstva rubovou stranou nahor.
Karty so zvieratami a karti¢ky fotoaparatu, adop-
cie a stanu odlozte zatial do krabice - banku.
Kazdy hra¢ dostane na zaciatku hry bankovky
v celkovej hodnote 760 (4x s hodnotou 100,
4x 50, 4x 10 a 4x 5). ZvySné bankovky sa vra-
tia do banku. O bank sa v priebehu hry stara
najskusenejsi hra€. Funkcia bankara neprina-
Sa tomuto hracovi ziadne vyhody. Svoje karty
a peniaze drzi oddelene od banku.

Kazdy hrac si vezme figurku turistu svojej farby
a postavi ju na Startovné poli¢ko s Cervenou
Sipkou pri vchode do ZOO.

PRAVIDLA

Hru zacina hrac, ktory bol naposledy v ZOO
alebo ten najmladsi. Hra¢ hodi kockou a po-
stupi svojou figurkou o hodeny pocet bodov
v smere hodinovych ru€iCiek. Podla typu poli¢-
ka, na ktorom ukoncil svoj tah, vykona akciu.
Hraci sa v hre pravidelne striedaju. Na kazdom
poliCku mbéze stat viac figurok.

PLATENIE

V8etky poplatky je nutné zaplatit ihned v hoto-
vosti. Ak hra¢ nema na zaplatenie, méze vratit
do banku karty adopcie, stanu a fotoaparatu
a ziskat ihned 50% ich nakupnej hodnoty. Pre
hraCov je vyhodnejSie predavat bez pefaznej
tiesne a to v ktoromkolvek meste pocCas hry
a ziskat 75% ich hodnoty.

V zavere hry sa predmety nepreplacaju, iba
hodnota karty adopcie sa v zavere hry prevedie
na hotové peniaze.

Priklad: Hrac kupil fotoaparat za 40, bez peraz-
nej tiesne ho preda v ktoromkolvek meste za
30. Pri predaji v periaznej tiesni kedykolvek,
ale iba za 20.



POPIS JEDNOTLIVYCH POLI

STARTOVE
POLICKO

Hrac€ dostane za kaz-
dy prejazd startovym
polom z banku 20,
ak na Startovom policku ukonci svoj tah, dostane
50. Zaroven tu méze hrac nakupovat a predavat
rovnako ako v ktoromkolvek inom meste.

POLICKA MIEST

Pri vstupe do mesta méze hrac
vykonat' 1 vybranu akciu - zakupit
fotoaparat, stan, adoptovat zviera
alebo 1 vec predat.

Cennik pre nakup: fotoaparat - 40, stan - 20
adopcia - 100 alebo 200 podla hodnoty na karte
adoptovaného zvierata.

Predaj: Pri predaji dostane hra€ 75% z nakupne;j
ceny. Pri nutenom predaji len 50%.

POLICKA PAVILONOV

SO ZVIERATAMI

(pavilén vtakov, plazov, parno-
kopytnikov, neparnokopytnikov,
Seliem, ryb, hmyzu, kérovcoy,
mékkysov, obojzivelnikov, primatov a cicavcov)
Na tomto policku méze hrac ziskat' kartiCku zvie-
rata, ak zaplati 25 za prehliadku pavilonu

a pohlad zvierata (ak ma vlastny fotoaparat,
uSetri za pohlad a zaplati iba 15). Ak karti¢ku
nechce, neplati nic.

Poznamka: Hra¢ mbéze opakovane navstivit
rovnaky pavilén a zaobstarat si viac kartiCiek

od stejné kategorie pre pripadnu neskorsiu

vymenu.
% tah na niektorom

z tychto policok,

ihned otoCi vrchnu kartu z rovnako oznaceného
baliCka a riadi sa pokynom na nej. Podla hodno-
ty uvedenej na karte ziska prispevok na vstupne.
V pripade zaporného Cisla zaplati uvedenu sumu
za obcerstvenie alebo kfmenie pre zvierata.

Po splneni ulohy vrati kartu naspodok balicka.

ADOPCIA NA DIALKU
(Eurépa, Afrika, Azia)

Hrac, ktory adoptoval zviera
na diafku, dostane na tomto
poliCku prispevok na cestovné.
Ak stoji priamo na policku kontinentu, ktorého

SLUZBY
A SPONZORING
Ak hrac skonci svoj

kartiCku vlastni,
ziska 50% z hodno-
ty uvedenej na karte.
Na ostatnych poliach
adopcie ziskava

vzdy 10% z hodnoty karty.

BN

BRIGADA

Hrac, ktory ukonci svoj tah na po-
licku brigada, dostane ihned z banku
50 za pomoc pri upratovani
kotercov.

HOTEL

Hrac, ktory vstupi na policko hotel,
zaplati za ubytovanie 40. Ak nechce
platit za drahé ubytovanie, m6ze

v v

policko kemp a tu prenocovat’ lacnejSie.
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KEMP

Ak hrac vstupi do kempu, zaplati
za moznost prenocovat 20. Hrac
s vlastnym stanom zaplati za uby-
tovanie iba 10.

VLACIK

Na tomto poli¢ku si hra€ moze
kupit za 10 listok a v dalSom kole
hadzat’ 2x. Postupuje potom podfa
hodu, ktory si vyberie.

INFOCENTRUM

Hrac, ktory zastavil na policku
infocentra, preukaze svoje vedo-
mosti. Musi odpovedat’ na otazku,
ktoru mu polozia spoluhraci na za-

klade textov na kartach zvierat. Pokial nepozna
spravnu odpoved, zaplati za interpretaciu 10.

)

OBCERSTVENIE
Skoér ako zlize$§ zmrzlinu, jedno
kolo nehras.

TOALETY
Potrebujes$ si dbjst na toaletu,
jedno kolo nehras.

NEKRMTE ZVIERATA!
Pri vstupe na policko zaplatis
pokutu 10 za porusenie zakazu.



KONIEC HRY

Hra koncCi okamzite, hned ako niektory z hraCov
zakupi posledny z 12 kartiCiek roznych kategorii
zvierat.

Hrac, ktory vlastni aspon 10 réznych kartiCiek,
mdZe hru ukoncCit' v ramci svojho tahu aj skér, ak
je to pre neho vyhodné.

Hra konci tiez potom, €o niektory z hraCov za-
kupil poslednu karticku zvierata, a to aj ked sa
Ziadnemu hracovi nepodarilo ziskat 10 réznych
kartiCiek.

ZAVERECNE HODNOTENIE
Pred zavereCnym vyhodnotenim si mézu hraci
vymenit nadbytocné karticky zvierat, ktoré ziskali

pri opakovanom vstupe do pavilonov tak, aby zis-
kali Co najvacsie mnozstvo hodnotenych obrazkov
(zvySné nadbytoCné kartiCky sa do hodnotenia
nezapocitavaju). Ziskané karticky musia byt vidi-
telne rozloZzené na kontrolu ostatnych hracov.

Teraz si hracdi spocitaju svoju zvysnu hotovost
a k nej pripoc€itaju hodnotu drzanych kariet adopcii
na dialku (ostatné predmety maju na konci hry
nulovu hodnotu). Na zaver kazdy hra¢ odpocita
od celkovej sumy 100 za kazdu chybajucu kartu
do celkového poctu 12 kariet kategorii zvierat.
Hru vyhrava hrac, ktory ma po vSetkych vykona-
nych odpoctoch najviac penazi, a to bez ohfadu
na to, kolko vlastni kartiCiek zvierat.

PRIKLAD A POPIS RUBU A LiCE KARET ZVIERAT

Lic ( )
- éesky nazov ARAKANGA
- kategodrie
- latinsky nazov | ARAMACAO
- slovensky nazov L ARA ARAKANGA
RUB
- dlzka/vyska | 80-86.cm
- Véh a | 1-1,4kg
’ Sttedni a Jizni Amerika
- VySkyt ‘ Stredné a Juznd Amerika
_ ofechy, plody, pupeny a vyhonky stromd
pOtrava ‘ orechy, plody, puciky a vyhonky stromov
- Zan imavost’ Hnizdi v dutinach nejvyssich stromd. Za potravou dokaze letét a7 25 km daleko.
Tvoli celoZivotni pary, které se pfi sobé drzi i ve velkych hejnech.
Doziva se 50 let, v zajeti i déle.
Hniezdi v dutindch najvyssich stromov. Za potravou dokaze letiet az 25 km
daleko. Tvori celoZivotné péry, ktoré sa pri sebe drzia aj vo velkych kfdloch.
Doziva sa 50 rokov, v zajati aj dlhsie.

KATEGORIE ZVIERAT
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VARIANT PRE NAJMENSICH

Pre deti od 5 rokov v spolupraci s dospelym.

POTREBY PRE HRU

1 herny plan

4 figurky turistov vo 4 farbach

48 kariet so zvieratami

4 karty s fotoaparatom

4 karty so stanom

Ostatny material (peniaze, karty sponzoringu,
sluzieb a adopcie) zostane mimo hry.

POPIS JEDNOTLIVYCH POLI

STARTOVE
POLICKO

Na tomto policku
hra¢ zaCina svoju
cestu po ZOO.

V priebehu hry plni funkciu mesta.

POLICKA MIEST

Pri vstupe do mesta méze hrac
vykonat' 1 vybranu akciu. Vziat' si
karti¢ku fotoaparatu, stanu alebo
vymenit 1 kartu zvierata so spolu-
hracom pripadne v banku.

POLICKA PAVILONOV

SO ZVIERATAMI

(pavilén vtakov, plazov, parno-
kopytnikov, neparnokopytnikov,
Seliem, ryb, hmyzu, kérovcoy,
mékkysSov, obojzivelnikov, primatov a cicavcov)
Na tomto poli¢ku hrac ziskava kartiCku zvierata.
Ak ma vlastny fotoaparat, moze si vybrat, ktoru
kartiCku z danej kategorie chce.

Poznamka: Hra¢ mbdze opakovane navstivit
rovnaky pavilon a ziskat viac kartiCiek od jednej
kategorie pre pripadnu neskorsiu vymenu.

SLUZBY, SPONZORING A ZMRZLINA

S (v]

Vdaka nakupu maskrt ti cesta rychlejSie uteka.
pomahas zvieratam.

Hadz este raz.
) .
Mézes sa premiestnit

ADOPCIA NA DIAL-
na fubovolné policko v hre.

KU A BRIGADA
Dakujeme ti, ze

CIEL HRY
Ziskat €o najskér 12 réznych kariet zvierat,
t.j. 1 kartu zvierata z kazdej kategorie.

Hraci sa rovnako ako v predchadzajucej varian-
te pohybuju figurkou svojej farby podfa hodu
kockou. ZacCina najmladsi hra¢ zo Startového
policka. Niektoré poli¢ka v hre maju v jednoduch-
Sej variante iny vyznam.

il | [

HOTEL A KEMP
Nez zozeniesS ubyto-
vanie, jedno kolo
nehras. Ak mas vlast-
ny stan, pokracujes
dalej bez zdrzania.

"\ VLACK
m V dalsom kole mozes hadzat 2x.
... \F/’;l)bs::izlgjes podfa hodu, ktory si
w .
( O \ INFOCENTRUM
Musi$ preukazat svoje vedomosti
o zvieratach. Odpovedz na otazku,
ktoru ti polozia spoluhraci. Ak ne-
— vie§ spravnu odpoved, jedno kolo
nehras.
( \ TOALETY

Potrebujes si dojst’ na toaletu,
jedno kolo nehras.

WE

NEKRMTE ZVIERATA!

Nez si precitas poucenie o zakaze
kfmenia zvierat, jedno kolo si sa
zdrzal.

—

KONIEC HRY

Hra konCi okamzite, hned' ako niektory z hracov
ziska posledny z 12 kartiCiek zvierat.

Hra konci tiez potom, €o niektory z hracov vzal
poslednu kartiCku zvierata, a to aj ked sa Ziadne-
mu hracovi nepodarilo ziskat 12 z r6znych kate-
gorii. Potom vyhrava hrac, ktory ich ziskal najviac.

Prajeme vam vela zabavy na ceste po ZOO.

Dino Toys .
K Piskovné 108, 295 01 Mnichovo Hradisté, Ceska republika
www.mojedino.cz, www.dinodarky.cz, www.mojetatra.cz

97730167



