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Zabavna kvizova hra, ktera vychazi z uspésné televizni soutéze Kde domov miij?.

Provéfte sve znalosti ve tfech napinavych kolech. V prvnim kole otestujete svou bystroumysl a rychlost,

v druhém provéfite védomosti z riznych tematickych kruhti a ve tietim ukaZete znalost kraji Ceské republiky.
VZijte se do role soutéZicich a zahrajte si svou oblibenou kvizovou hru'doma s prateli!
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Pravidla hry:
Zakladni varianta hry je ur€ena pro tfi hrace a moderatora. Pravidla nabizi i dalSi varianty (pro dva hrace
s moderatorem, pro tfi hrace bez moderatora, pro tfi tymy s moderatorem).

Zakladni varianta pro tfi hrace s moderatorem:

Rozlozte herni plan licem nahoru a pfipravte si pobliz tfi
balicky s jednotlivymi sadami otazek.

KaZdy hra¢ dostane hlasovaci kartu a hraci figurku téZe barvy.
Figurku poloZi doprostfed herniho planu na logo hry.

Prvni kolo:

Moderator zamicha karty s otazkami pro prvni kolo. Poté je
poloZi vedle herniho planu na misto oznagené 1. KOLO ()
Vsichni hraci si pfipravi svoje hlasovaci karty.

Na jednu partii hry budete potfebovat jednu kartu s osmi otazkami.

Moderator ji vybere tak, aby ji ostatni hraci nevidéli. Pak precte prvni otazku, véetné Etyf moznych odpovédi.
Pravé jedna odpoveéd je spravné. KdyZ docte a fekne ,hlasit se mazete ted”, hraci se pomoci svych
hlasovacich karet prihlasi o moZnost odpovédi. Pro lepSi prehled o tom, kdo zareagoval nejrychleji, mdzete
pokladat karty na predem dohodnuté misto na stole, nejrychlejsi hra¢ ma hlasovaci kartu nejnize.
Nejrychlejsi hrac ziska pravo odpovidat. Pokud odpovi spravng, ziska 5 bodd. Pokud odpovi Spatné, ziskaji
po 5 bodech jeho protihraci.

Bodovy zisk si hraci zaznamenaji posunem figurek na hernim planu.

V prvnim kole moderator precte vSech osm otazek z jedné karty.
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Druhé kolo:

Body z prvniho kola zdstavaji.

Moderator zamicha baliCek karet 2. kola a 12 z nich vybere. Poté rozloZi tyto
karty do obdélniku 3 x 4 karty vedle herniho planu (2) ruboveu stranou s nazvy
témat nahoru.

Zacina hrac, ktery ma po prvnim kole nejvice bodu, pokracuje ten, kdo ma jako
druhy nejvice. Pfi shodé bodu zacina starsi hrac.

Hrag, ktery je na tahu, si vybere téma a moderator mu pfecte otazku za
prislusny pocet bodd (5 v prvnim radku, 10 ve druhém fadku, 15 ve tretim). Kazda
karta obsahuije tfi otazky z uvedeného tématu v bodovych hodnotach 5 (lehka),
10 (stredni) a 15 (téZka). Pokud hra¢ odpovi spravneg, ziska odpovidajici pocet
bodu a posune svou figurku na pocitadle bodd na hernim planu.

Jednou za hru m& kazdy moZnost jednu z otazek [pfed prectenim) vybrat

pro soupere. Pokud soupef odpovi spravng, ziska body-on, pokud Spatng, ziska
body hrac, ktery otazku soupefi vybral. Kazdy hra¢ mazZe takto vybrat pouze
jednu otazku.

Treti kolo:

Body z druhého kola zlstavaji.

Ve tietim kole jsou otazky vazany na kraje Ceské republiky. Moderator-zamicha
karty s otazkami tietiho kola a polozi rubem nahoru (obrazek s mapou kraju)
tfi karty ke kazdému policku 3. kola vedle herniho planu ).

Zacina hrac, ktery ma po druhém kole nejvice bod(, pokracuije ten, kdo ma jako
druhy nejvice. Pfi shodé bodU zacina starsi hrac.

KaZda karta obsahuje pét otazek v bodavych hodnotach 5, 10, 15, 20 a 30 bodd.
Moderator vezme vrchni kartu z prvniho bali¢ku a precte prvni otazku za
odpovidajici pocet bodt (5). Pokud hrac odpovi spravng, ziska body a posune
figurku. KdyZ odpovi Spatné, body neziskava. Pak pokracuji ostatni hraci.

Po odehrani prvniho balicku se stejnym zpisobem odehraji balicky

s hodnotami 10, 15, 20 a 30 bodd. Moderator vZdy Cte otazku odpovidajici
hodnoty.

Vitézem se stava hrac, ktery ma po tretim kole nejvice bodu:
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Nepovinné pravidlo:

Dvakrat vic, nebo nic!

Pokud si chcete uZit vic adrenalinu a pfed hrou se vSichni hraci shodnou, muzZete po tfetim kole zakon€it hru
napinavou teckou — Dvakrat vic, nebo nic!

Pocinaje poslednim hracem maiji hraci moznost si zvolit doplrikovou otazku. Moderator poloZi otazky

z nahodné vylosovane karty z druhého (za 15 bodd) nebo tretiho (za 30 bodd) kola.

V pfipadé spravne odpovédi se nasobi vSechny body, ktere hrac do té doby ziskal, v pripadé Spatne prichazi
hrac o vdechno.

Vitézem se stava hrac, ktery ma po vyzvé Dvakrat vic, nebo nic! nejvice bodd.

Varianty hry pro rizné pocty hracu:

Dva hraéi s moderatorem:

Hra probiha stejnym zplsobem jako zéakladni hra, pouze se ji u€astni jen dva hraci. V prvnim kole dostanou
osm otazek, ve druhém si postupné rozdéli 12 otazek, ve tfetim kole pak moderator ke kazdému policku
pfifadi pouze dvé karty (pro kazdého hrace jednu).

Tfi tymy s moderatorem:
Hraje se stejné jako zakladni hra pouze s tim rozdilem, Ze hraci nehraji individualné, ale vtymech. lIdealni
varianta pro véetsi skupiny.

Tri hraci bez moderatora (moderatora supluji stfidavé samotni hraci):

Varianta, ktera se nejvice odliSuje od zakladni, zejména v prvnim kole.

V prvnim kole se vZdy jeden z hracd zhosti role moderatora pro zbylé dva hrace. Precte otazku vEetné
moznosti, poté se dva soutéZici hlasi o0 moznost odpovidat. Pokud odpovi spravng, ziska 5 bodd, pokud
Spatné, ziskaji 5 bodu oba jeho protihraci. Tedy i ten, ktery je momentalné moderatorem.

Hraci si postupné moderovani predavaiji tak, aby kazdy byl tfikrat moderatorem. Dohromady tedy v této
varianté zazni 9 otazek.

Ve druhém kole si hraci navzajem ctou otazky z vybranych témat. Nehraje se s moznosti poloZit vybranou
otazku protihraci.

Ve tfetim kole si hraci €tou otazky navzajem.

Autor hry: Stépan Peterka
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