LISACKE UCENT

LISTACKE UCENTE

b
“ Edicia Lisiackeho u¢enia pontika obliben témy pre zabavné
ucenie. Vyberte s podla oblasti, ktorti chcete s detmi rozvijat.
Berte ohlad na vek a schopnost vasich deti. V edicii vychadza-
ju hry v troch kategériach: pre najmensich od 3 rokoy, pre
predskolékov od 5 rokov, pre skolakov od 6 rokov. Pravidla
je mozZné upravovat tak, aby hranie bolo zébavné pre deti
v dlh$om ¢asovom obdobi. Deti tak mozu znalosti nielen
opakovat, ale ich aj rozvinut. Hry sa daju navzajom kombi-
novat a jednotlivé komponenty mézete vyuzit pre dalsiu
vyuku. Pre u¢enie a hranie je vhodné vedenie dospelou
osobou alebo stargim stirodencom.

Ponuka hier sa stale rozsiruje. Kazda je ilustrovana Znamym
Ceskym grafikom.

DOPRAYNT VYCHOVA DOPRAVNA VICHOVA



s
D 1 Hra pro 1 a vice hracd od 5 let.
0 P R A V N Doba hrani 20 minut.
7 Hra obsahuje: 48 pevnych karticek, 1 herni
V Y ( H O V A plan, 1 figurku auticka, 1 hraci kostku se

samolepkami

Chces byt chytry jako liska? Lisdkovo uceni ti urcité pomdZe. Snadno se naucis
vSechno, co je potieba a jesté si uZijes spoustu zdbavy. Vyber si jednu z lisdkovych
her. Pozndvej dopravni znacky a zjisti, co znamenaji. Dodrzuj pravidla silni¢niho
provozu a projed bezpecné méstem. Pro uceni je vhodné vedeni dospélou osobou
nebo starsim sourozencem.

P¥iprava hry

Pfed prvni hrou nalepte samolepky se symboly na kostku. Opatrné vyloupejte
karticky z predseknutych arsikd. Pred hrou si mUzete prohlédnout viechny
pouzité znacky ve hfe a vysvétlit si, co znamenaji. V ndvodu najdete seznam
znacek i s komentarem.

FOCUSING
Potieby pro hru: 48 pevnych karticek

Pravidla

Hra ma shodna pravidla hry jako znamé pexeso. Rozdil je v poznavani dvojic
obrdzk(, které patfi k sobé. Ve spradvné dvojici je vzdy na jedné karti¢ce velkd
dopravni znacka a na druhé je mensi shodna znacka, ktera je vyobrazena spolu
s dopravni situaci. Hledani spravnych dvojic je slozitéjsi. Béhem hry si muzete
znacky pojmenovavat. S malymi détmi je mozné hrat s mensim mnozstvim
karticek.

Vsechny karticky polozte obrazkem dolu a promichejte. Hru zacina nejstarsi hrac.
Otoci dvé libovolné karti¢ky. Pokud je na obou vyobrazena shodna dopravni
znacka, mUlze si je vzit a pokracovat ve hie. Pokud odkryje karticky s rGznymi
dopravnimi znackami, otoci je zpét obrazkem dolu a ve hie pokracuje dalsi
hrac. Nez karticky otocite zpét, nechte viechny hrace, aby si je dobre prohlédli
a mohli si [épe zapamatovat jejich polohu. Hraci se ve hie pravidelné stfidaji
ve sméru hodinovych ruci¢ek. Po odkryti posledni dvojice karticek hra kon¢i.
Vyhrava hrag, ktery posbiral nejvice dvojic.



JiZDA MESTEM
Potfeby pro hru: 10 karticek se znackami,

herni plan s mapou mésta, figurka auticka,
kostka s nalepenymi symboly

A

Pravidla
Herni plan s mapou mésta polozte doprostred stolu. Figurku auticka postavte na libovolné
misto na mapé. Vyberte do nabidky deset ndhodnych karticek s velkymi znackami a rozloz-
te je viditelné kolem herniho planu. Zacina nejmladsi hrac. Hodi kostkou a posune auticko
ve sméru hozeného pokynu. Auto mlze kdekoliv zastavit. Pokud hra¢ po cesté mine znacku,
kterd je v nabidce, spravné ji pojmenuje nebo vysvétli, co znamena a vezme si ihned pfislus-
nou karticku z nabidky. V kazdém kole si mdze vzit pouze jednu. V jizdé pokracuje dalsi hrac
ve sméru hodinovych rucicek.

Hraci se po hernim planu pohybuji podle pokynu na kostce:

Left - jed prvni moznou ulici doleva

Right - jed prvni moznou ulici doprava

Back - otoC auto a jed zpét

Straight - jed'rovné

Around - otoc se cely a hazej jesté jednou

Stop - nemas opravnéni k jizdé, hraje dali hrac

Béhem jizdy dodrzujte pravidla silni¢niho provozu. Napfiklad na,stopce” musi auto zastavit,
na kruhovém objezdu mUze odbocit pouze doprava, na zelezni¢nim prejezdu musi zpomalit
apod. Pokud hra¢ béhem hry dojede na konec herniho planu, vyjede z mésta mimo herni
plan a vrati se zpatky do mésta libovolnou ulici podle svého vybéru. Hra konci odebranim
posledni karticky z nabidky. Vyhrava hra¢, ktery posbiral nejvice karticek. Pfi shodé je vice vi-
tézU. Pro dal3i hru se doplni nové znacky. Délku hry mUzete ménit poctem znacek v nabidce.

Doporuceni pro rodice

« Pokud jiz déti vSechny znacky znaji, mizou si nakreslit dalsi a umistit je do planku mésta
nebo si mizou nakreslit vlastni mapu. Ur¢ité bude zajimavé nakreslit si spole¢né mapu okoli
a doplnit véechny dopravni znacky podle skute¢nosti.

« Povidejte si s détmi o viech nastrahdch dopravniho provozu a nechte je vie zakreslit do je-
jich mapy. Rozvijejte u déti schopnosti vnimat a rozpoznavat nebezpedi, pfedvidat rizika.

+ Mozna béhem hry objevite i dal3i zajimavé varianty. Budeme radi, kdyz ndm o nich napisete.

Prejeme hodné zdbavy.



Zuzena vozovka (z obou stran)
Znacka upozornuje na misto, kde se zuzuje

vozovka z obou stran. Davej pozor, na silnici bude méné
mista.

ZGzena vozovka (z oboch stran)

Znacka upozoriiuje na miesto, kde sa zuzuje vozovka
zoboch stran. Dévaj pozor, na ceste bude menej miesta

A Nerovnost vozovky

&===8 7nacka upozornuje na jednotlivé hrboly nebo
na Usek s nerovnym povrchem vozovky. Dobe se divej
na cestu a vyhni se vcas.

Nerovnost vozovky

Znacka upozorfiuje na jednotlivé hrboli alebo na usek

s nerovnym povrchom vozovky. Dobre sa pozeraj na
cestu a vyhni sa v¢as.

Nebezpedi smyku
Znacka upozornuje na misto nebo Usek, kde

muze dojit ke smyku vozidla. Bud'tedy pozorny.
Nebezpecie Smyku

Znacka upozoriuje na miesto alebo dsek, kde méze dojst
k Smyku vozidla. Bud'teda opatrny.

A Svételné signaly

e 7nacka upozoriuje na misto, kde je provoz
fizen svételnymi signaly. Tak si jen zopakuj: Na ¢ervenou
St0j, na Zlutou se priprav a na zelenou mize$ jet.
Svetelné signaly

Znacka upozornuje na miesto, kde je premavka riadena
svetelnymi signalmi. Tak si len zopakuj: na cervend stoj,
na zItd sa priprav a na zelenti mozes ist.

AE Pozor, piechod pro chodce
Znacka upozornuje na pfechod pro chodce.

Ridici, zpomal a dévej pozor na chodce.

Pozor, prechod pre chodcov

Znacka upozoruje na prechod pre chodcov. Vodic
spomal a ddvaj pozor na chodcov.

Ja\ o

b, 7nacka upozorfiuje na misto nebo Usek, kde
se Casto pohybuji déti a hrozi jejich vbéhnuti do vo-
zovky. Ridici, davej dobry pozor. V blizkosti se mohou
pohybovat déti.

Deti

Znacka upozorfiuje na miesto alebo Usek, kde sa casto
pohybuju deti a hrozi ich vybehnutie na cestu. Vodi¢,
dévaj dobry pozor.V blizkosti sa mozu pohybovat deti.

Zeleznicni piejezd se zavorami

Znacka upozornuje na zelezni¢ni prejezd
vybaveny zavorami. Pokudﬂ'sou zavory spusténé, nesmis
vstupovat ani vjizdét na koleje.
Zelezni¢ny prejazd so zavorami
Znacka upozornuje na Zeleznicny prechod vybaveny
zévorami. Pokial st zdvory spustené, nesmies vstupovat
ani vojst autom na kolaje.

AN
\// Hlavni pozemni komunikace
Znacka oznacuje hlavni komunikaci a plati pro
nejbliz3i kfizovatku. KdyZ jedes po této silnici rovné, tak
ti musi dat fidici, ktefi jedou zprava i zleva pfednost. Bud
presto opatrny, protoze po silnici jezdi i bezohledni fidici.
Hlavna cesta
Znacka oznacuje hlavnu cestu a plati po najblizsiu krizo-
vatku. Ked'ides po tejto ceste rovno, tak ti musia vodici,
ktory idui z pravej aj lavej strany, dat prednost. Bud'ale aj
tak opatrny, pretoze po ceste jazdia aj bezohladni vodici.
N7 ... -
V Dej piednost v jizdé ) o
Znacka oznacuje vedlejsi pozemni komunikaci.
Znacka fidici pfikazuje povinnost dat pfednost v jizdé
a plati pro nejblizsi krizovatku. Dej prednost vozidlim,
které jedou po silnici, na kterou chces najet.
Daj prednost v jazde
Znacka oznacuje vedlajsiu cestu. Znacka vodicovi prika-
zuje povinnost dat prednost v jazde a plati po najblizsiu
krizovatku. Dajte prednost vozidlam, ktoré idu po ceste,

na ktord chees ist.
w Stuij, dej prednost v jizdé

Znacka oznacuje vedIejsi pozemni komunikaci.
Znacka ridici prikazuje povinnost zastavit vozidlo a dat
prednost v jizdé a plati pro nejblizsi kfizovatku. Musi$
zastavit a dat prednost ostatnim vozidlGm.
Stoj, daj prednost'v jazde
Znacka oznacuje vedlajsiu cestnu komunikéciu. Znacka
vodicovi prikazuje povinnost zastavit vozidlo a dat

prednost v jazde a plati po najblizsiu krizovatku. Musi$
zastavit a dat prednost ostatnym vozidlam.
Ull’ Prednost protijedoucich vozidel

Dopravni znacka prikazuje fidici dat prednost
v jizdé protijedoucimu vozidlu v pfipadé, kdy se proti-
jedouci vozidla nemohou bezpecné vyhnout. Pokud se
potkas s protijedoucim autem a nemate oba dost mista,
tak musis dat tomuto vozidlu pfednost.
Prednost protiiudticich vozidiel
Dopravné znacka prikazuje dat prednost v jazde pro-
tiiducemu vozidlu v pripade, ked'sa protiiduice vozidla
nemadzu vyhnt. Pokial sa stretnes s protiidticim autom

a nemate obaja dost miesta, tak musi$ dat tomuto
vozidlu prednost.

( >> Zakaz vjezdu viech vozidel (v obou smérech)
=== 7nacka zakazuje vjezd vsem druhiim vozidel,
motorovym i nemotorovym. Soucasné z ni vyplyva
informace, Ze stejny zdkaz plati i z druhého sméru jizdy.
Nesmis na tuhle silnici vjet z Zddného sméru, ani tam ani
zpétky.

Zakaz vjazdu vietkych vozidiel (v oboch smeroch)

Znatka zakazuje vjazd vietkym druhom vozidiel, motoro-
vym i nemotorovym. Sucasne z nej vyplyva informacia, Ze
rovnaky zdkaz plati aj z druhého smeru jazdy. Nemézes
na tuto vozovku vojst zo Ziadneho smeru, ani tam ani spét.



@ Zékaz vjezdu vech vozidel

Znacka zakazuje vjezd v protisméru do jed-
nosmérmé pozemni komunikace. Nesmi$ vjet do ulice ze
strany, kde je tato znacka. Z druhé strany se uzivé znacka

Jednosmérny provoz.

Muze se tedy jezdit pouze jednim smérem

Zakaz vjazdu vsetkych vozidiel

Znacka zakazuje vjazd v protismere do jednosmernej

Eozemnej komunikacie. Nesmies vojst do ulice zo strany,
de je tato znacka. Z druhej strany sa pouziva znacka

jednosmerka. MoZe sa teda jazdit iba jednym smerom.

%)

Zakaz odbocovani vlevo

=" 7nacka zakazuje odbocovani vlevo na nejblizsi
nésledujici kizovatce. Musis si vybrat jinou cestu.
Zékaz odbocovania viavo
Znacka zakazuje odbocit viavo na najbliziej krizovatke.
Musi$ si vybrat inti cestu.

Nejvyssi dovolena rychlost

Znacka zakazuije fidici prekrocit rychlost v kilo-
metrech za hodinu vyjadrenou ¢islem na znacce.
Nejvyssia dovolena rychlost
Znacka zakazuje vodicovi prekrocit rychlost v kilomet-
roch za hodinu vyjadrenou ¢islom na znacke.

Zakaz predjizdéni
Znacka zakazuije fidici predjizdét motorové

vo(ziidlo vlevo. Motocykl bez postranniho voziku Ize ped-
jizdét.

Zakaz predbiehat

Znacka zakazuje vodicovi predbiehat motorové vozidlo
vlavo. Motocykel bez postranného vozika je mozné
predbehnut.

Q Zakaz stani
Znacka zakazuje stani vozidla. Tam, kde plati
tato znacka, m{ize$ zastavit. Ale jen na kratkou dobu.

Napiiklad, kdyz potfebujes vylozit néjaky naklad.

Zakaz statia

Znacka zakazuje vozidlam stat. Tam, kde platj tato znacka,
moZzes zastavit, ale len na krétku dobu. Napriklad, ked'
potrebujes vyloZit nejaky naklad.

m Kruhovy objezd

NI’ /nacka piikazuje jizdu po kfizovatce s kruho-
vym objezdem ve sméru Sipek na znacce zobrazenych.
ez budes z kruhového objezdu vyjizdét, ukaz rukou
nebo svétlem.
Kruhovy objazd
Znacka prikazuje jazdu po krizovatke s kruhovym
objazdom v smere Sipok na znacke zobrazenych. Kym
budieé z kruhového objazdu vychddzat, ukdz rukou alebo
svetlom.

@ Pikazany smér jizdy pfimo
Znacka prikazuje jizdu smérem, kterym Sipka

ukazuje. Musis jet rovné, i kdyz silnice vede doprava nebo
do leva.

Prikazany smer jazdy priamo

Znacka prikazuje jazdu smerom, ktory ukazuje Sipka.
Musfs ist rovno, aj ked' cesta na krizovatke ide doprava
alebo dolava.

P ,

@ Stezkaprocyklisty ) .
Znacka ﬁrlkaZUJe cyklistdm uzit v daném smé-

ru takto oznaceného pruhu nebo stezky. Cesta je urcend

pouze pro cyklisty. Po této cesté mizes jet na kole, ale

nesmi$ po ni chodit pésky.

Cesta pre bicyklistov

Znacka prikazuje cyklistom aby v danom smere pouzili

takto oznaceny pruh alebo cestu. Cesta je ur¢ena iba pre

cyklistov. Po tejto ceste moZzes ist na bicykli, ale nesmies

po nej chodit peso.

VA
w Stezkaprochodce ) .
Znacka pfikazuje chodclim uzit v daném sméru

takto oznaceného pruhu nebo stezky. Po této cesté ma-
zes jit. Pokud jede$ na koleckovych bruslich, lyzich apod.,
musi$ jet opatrné a neohrozovat nebezpecnou jizdou
ostatni.

Cesta pre chodcov

Znacka prikazuje chodcom pouzit v danom smere takto
oznaceny pruh alebo cestu. Po tejto ceste mozes ist.
Pokial' ides na kolieskovych korculiach, lyziach a pod.,
musi$ ist opatrne a neohrozovat nebezpecnou jazdou

ostatnych.
ﬁ Parkovisté
Znacka oznacuje misto, kde je dovoleno zasta-
veni a stani.
Parkovisko
Znacka oznacuje miesto, kde je dovolené zastavit a stat.
Slepa pozemni komunikace

Znacka oznacuje pozemni komunikaci, kterd

déle konci nebo po které nelze déle pokracovat v jizdé.
Musi$ se na konci otocit a vyjet stejnou cestou.
Slepa ulica
Znacka oznacuje pozemnu komunikéciu, ktord dalej konci
alebo po ktorej nie je mozné pokracovat v jazde. Musis sa
na konci otocit a vyjst rovnakou cestou.

Prvni pomoc

Znacka oznacuje misto, kde najdes prvni

pomoc. Zde ti mohou osetfit Uraz nebo pripadné pomoci
nékomu dalsimu.

Prvni pomoc

Znacka oznacuje miesto, kde najdes prvi pomoc. Tu ti mézu
osetrit (raz alebo pripadne pomaoct niekomu inému.



Vg
D Hra pre 1 a viac hracov od 5 rokov.
0 P R A V N A Doba hrania 20 mindat.
7 Hra obsahuje: 48 pevnych karticiek, 1 herny
V Y ( H O V A plan, 1 figurku auticka, 1 hraciu kocku so

samolepkami

Chces byt chytry ako liska? LiSiacke ucenie ti urcite poméZe. Rychlo sa naucis vsetko,
co je potrebné a este si uZijes vela zdbavy. Vyber si jednu z liSiackych hier. Pozndvaj
dopravné znacky a zisti, o znamenaju. Dodrzuj pravidld dopravnej premdvky

a prejdi bezpecne mestom. Pre ucenie a hranie je vhodné vedenie dospelou osobou
alebo starsim sirodencom.

Priprava hry

Pred prvou hrou nalepte samolepky so symbolmi na kocku. Opatrne vylupnite
karticky z predseknutych karténov. Pred hrou si mozete pozriet vietky pouzité
znacky a vysvetlit si, Co znamenaju. V navode najdete zoznam znaciek aj

s komentarom.

FOCUSING
Potreby pre hru: 48 pevnych karticiek

Pravidla

Hra ma rovnaké pravidla ako je zname pexeso. Rozdiel je v poznavani dvojic
obrézkov, ktoré patria k sebe. V spravnej dvojici je vzdy na jednej karticke velka
dopravna znacka a na druhej je mensia zhodna znacka, ktora je vyobrazena
spolu s dopravnou situaciou. Hfadanie spravnych dvojic je zloZitejsie. Pocas

hry si m6Zete znacky pomenovavat. S malymi detmi je mozné hrat s mensim
poctom karticiek.

Vsetky karticky polozte obrazkom dole a premiesajte. Hru zacina najstarsi hrac.
Otoci dve lubovolné karticky. Pokial je na oboch vyobrazena zhodna dopravna
znacka, moze siich vziat a pokracovat v hre. Pokial odkryje karticky s réznymi
dopravnymi znac¢kami, otoci ich spat obrazkom dole a v hre pokracuje dalsi
hra¢. Predtym ako karticky otocite spat, nechajte vsetkych hracov aby siich po-
zreli a mohli si lepsie zapamatat ich polohu. Hraci sa v hre pravidelne striedaju
v smere hodinovych ruciciek. Po odkryti poslednej dvojice karticiek hra konci.
Vyhrava hrag, ktory pozbieral najviac dvojic.



JAZDA MESTOM
Potreby pre hru: 10 karticiek so znackami,

herny plan s mapou mesta, figtirka auticka,
kocka s nalepenymi symbolmi

A

Pravidla
Herny plan s mapou mesta polozte do stredu stola. Figirku auticka postavte na fubovolné
miesto na mape. Vyberte do ponuky desat ndhodnych karticiek s velkymi znackami a rozlozte
ich viditelne okolo herného planu. Zacina najmladsi hrac. Hodi kockou a posunie auticko

v smere hodeného pokynu. Auto méZze kdekolvek zastavit. Pokial hrac po ceste minie znacku,
ktora je v ponuke, spravne ju pomenuije alebo vysvetli ¢o znamena, vezme si ihned' prislusnu
karticku z ponuky. V kazdom kole si mdze vziat iba jednu. V jazde pokracuje dalsi hra¢ v smere
hodinovych ruciciek.

Hradi sa po hernom plane pohybuju podla pokynov na kocke:

Left - chod prvou moznou ulicou dolava

Right - chod prvou moznou ulicou doprava

Back - otoc auto a chod'spat

Straight - chod rovno

Around - otoc sa cely a hadz este raz

Stop - nemas opravnenie k jazde, hré dalsi hrac

Pocas jazdy dodrzujte pravidld dopravnej prevadzky. Napriklad na, stopke” musi auto zastavit,
na kruhovom objazde mdze odbocit iba doprava, na zelezni¢nom prejazde musi spomalit a pod.
Pokial hré¢ pocas hry pride na koniec herného planu, musi vyjst z mesta mimo herny plan a vréti
sa pat do mesta [ubovolnou ulicou podla svojho vyberu. Hra kon¢i odobratim poslednej karticky
z ponuky. Vyhréva hré¢, ktory pozbieral najviac karticiek. Pri zhode je viac vitazov. Pre dalsiu hru
sa doplnia nové dopravné znacky. Dizku hry mézete menit po¢tom znatiek v ponuke.

Doporucenie pre rodicov

« Pokial uz deti v3etky znacky poznaju, mozu si nakreslit dalsie a umiestnit ich do planika mesta
alebo si mozu nakreslit viastni mapu. Urcite bude zaujimavé nakreslit si spolo¢nt mapu okolia
a doplnit vsetky dopravné znacky podla skutocnosti.

« Rozpravajte sa s detmi o vsetkych nastrahach cestnej premavky a nechajte ich vsetko zakreslit do
ich mapy. Rozvijajte u deti schopnosti vnimat a rozpozndvat nebezpecenstvo, predvidat riziké.

« Mozno pocas hry objavite i dalSie zaujimavé varianty. Budeme radi, ked'ndm o nich napisete.

Prajeme vela zdbavy.
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