LOUPEZNICI 1II -

Hra Hra obsahuje:
pro: 2 — 5 hracl 1 hernf plan
vék: 6 - 99 31 Cervenych plastovych figurek

délka hry: 20 minut 5 vétSich drevénych figurek
31 karticek loupezniki

5 karticek vojak(i

1 hraci kostku

1 ndvod

Kradlovskou stezku obsadila loupeZivd tlupa Krutase Sedovo

Starite se jednim ze statecnych veterdnd, ktery s nebezpecnymi

loupeZniky po pravu zatoc.
Ale pozor, loupeZnici jsou zdkerni a nedaji se jen tak chytit.

S kaZdym z nich se musite utkat a teprve po vitézném boji

si miiZete loupeZnika ponechat.

Cil hry: Vitézem hry se stava hrac, ktery pochyta
nejvice loupezniki.

Zacatek hry:

Na zacatku hry hraci rozloZi herni plan a na ¢ervena
policka rozestavi 31 ¢ervenych helmicek. To jsou tkryty
loupeznikli. Karty s loupezniky zamichaji a polozi

je na hromadku vedle herniho planu. Kazdy hrac

si vybere jednu svoji figurku, se kterou bude postupovat
po hernim planu a k ni si vybere obrazek vojéaka,
ktery poloZi pred sebe. Hraci umisti své figurky

na zaGatek trasy. Trasa zacina na vojenské stanici,
kterou stfezi dva vojaci. Hru zahajuje nejmladsi hrag.

Postup:

Hraci postupuji po hernim planu pomoci bodové
kostky, smérem od vojenské stanice k hradu. Hragi
postoupi se svoji figurkou vZdy o takovy pocet policek,
kolik bod( hodi na kostce. Pokud je pole jiz obsazené
spoluhracovou figurkou, postoupi hra¢ o jedno pole

vpred.
Padne-li pfi tomto postupu na loupeznika,
utkd se s nim.

Zajeti loupeznika - souboj:

Vstoupi-li hrac pfi svém postupu na ¢ervené policko,
které je obsazené figurkou loupeznika, vezme

si z hromddky karet loupeznikii jednu kartu. Na kazdé
karté je Gislem oznacena sila loupezZnika, se kterym
se musi vojak utkat.

Souboj s loupeznikem provadi hrac ve chvili, kdy

na néj pfi hazeni pfijde opét rada. Hrac hodi kostkou.

ilustrace: DRAWet?graphlc artelier

usého.

Pokud mu padne na kostce mensSi nebo stejny pocet
bodi jako je sila loupeznika, nepodafilo se mu loupeznika
pfemoci a musi pockat v souboji do dalSiho kola.
Pokud se mu podafi hodit vétsi pocet bodii, nez

je sila loupeznika, vyhral a loupeznika zatkl. Kartu

s loupeznikem si poloZi vedle svého vojaka a v dal$im
kole pokracuje v postupu.

Narazi-li hra¢ na ,Velkého $éfa“, ktery ma silu 10, hazi
pfi souboji kostkou 2x. Pokud nedosahne alespoi
¢isla 11, nemdzZe loupeZznika zatknout a tim ani
nemiize dale postupovat ve hre.

Modré body:
Pokud hra¢ vstoupi se svoji figurkou na modry bod,
znamend to, Ze se ztratil v lese a jedno kolo nehraje.

Konec hry:

Hra konéi ve chvili, kdy prvni hra¢ dojde do hradu,
nebo kdyZ se podafi pochytat vSechny loupezniky
(hrac ktery dojde az do hradu postupuje po stejné
stezce zpét smérem na vojenskou stanici).

Vitézem hry se stava hrac, ktery pochytal nejvice
loupeznik(. Pri stejném poctu karet hraci sectou silu
véech svych loupeznikii. Kdo dosdhne vy$s$iho souctu
stava se vitézem hry.

Prejeme Vdm hodné zdbavy a radosti ze hry.

Dino & Ravenshurger, s.r.o. o
Smetanova 66

466 01 Jablonec nad Nisou
Ceska republika

97720054





