POJED SI HRAT

Hra obsahuje:
1 herni plan

16 figurek ve 4 barvach
1 obrazkovou hraci kostku
1 névod ke hre

Hra pro: 2 - 4 hrace
Vék: 3 -99 let
Délka hry: 30 minut

Pojed’si hrdt je spolecenskd hra urcend pro 2 — 4 malé zdvodniky. Zucastnéte se spolu
s Bleskem McQueenem a jeho kamarddy napinavych zdvodu. Pravidla hry jsou stejnd jako
u,Clovéce nezlob se’ hraci kostka viak misto bodii obsahuje symboly a dopravni znacky.

Hru tak mohou hrdt déti jiz od 3 let.

Priprava kostky ke hie
Opatrné vyloupnéte samolepky se symboly
a nalepte je na v8echny strany hraci kostky.

Cil hry

Ukolem kazdého hrace je obejit se 4 figurkami
své barvy cely herni plén a dojit s nimi
do,domecku” stejné barvy (tzn. na 4 policka

v barvé hrace ve stfedu herniho plénu).

Hru vyhrava hrac, ktery své figurky dovede

do domecku jako prvni. Ostatni hraci pokracuji
ve hie tak dlouho, dokud se i oni nedostanou
se véemi svymi figurkami do domecku.

Zacatek hry

Na zacatku hry si kazdy hrac vezme 4 figurky
jedné barvy. Jednu figurku postavi hrac
ihned na startovni policko, tzn. na poli¢ko

se startovacim praporkem a v barvé svych
figurek. Zbylé figurky umisti na policka
odpovidajici barvy do zasobniku.

Prabéh hry

Hru zacina nejmladsi hrac, poté nasleduje hrac
po jeho levé ruce. Hréci se ve hfe pravidelné
stfidaji po sméru hodinovych rucicek. Prvni
hrac¢ hodi kostkou a postoupi ve sméru
symbolem, ktery mu padl na kostce. Padne-li
hradi startovaci praporek, maze se rozhodnout,
zda nasadi do hry dalsi svoji figurku

ze zasobniku (pokud je startovni policko volné)
nebo zda bude pokracovat ve hie s nékterou

z figurek, které ma jiz ve hre.

Pfi postupu prekracuje hrac v cesté se
nachézejici figurky protihrdca i své vlastni.

Vyhozeni figurky

Konc¢i-li tah hrace na policku obsazeném
jinou figurkou, hrac tuto figurku vyhodi

a postavi ji zpét do jejiho zasobniku. Svoji
figurku pak postavi na uvolnéné policko.
Vyhozené figurky mohou hréci nasadit zpét
do hry po hozeni startovaciho praporku,
kdyz jsou na tahu. Pozn.: Pokud by hra¢ mél
vyhodit figurku vlastni barvy, mize bud
tdhnout jinou figurkou nebo se svého tahu
vzdat.

Konec hry

Poté, co hraci obejdou s figurkami celé kolo
(na posledni policko pred polem se
startovacim praporkem ve své barve),
pokracuji do,domecku” (na 4 policka své
barvy ve stfedu herniho planu). Hra¢ mize
vstoupit do domecku pouze tehdy, padne-li
mu na kostce symbol shodny se symbolem
na volném poli¢ku v domecku. Pokud hraci
nepadne potiebny symbol, mdze tdhnout
nékterou jinou figurkou. Pokud jiz nema
Zadné jiné figurky ve hte, musi pockat

na dalsi hod. Hra¢i mohou posouvat figurky
uvniti domecku stejnym zplsobem jako

pti hie, maji-li k tomu misto. Do domecku
nesmi vstoupit Zadna figurka jiné barvy

a figurky se zde ze hry nevyhazuiji.

Prejeme Vdm pfijemnou zdbavu a stésti ve hre!



POD SA HRAT

Hra obsahuje:
1 herny plan

16 figlrok v 4 farbach
1 obrazkovu hraciu kocku
1 ndvod na hru

Hra pre: 2 — 4 hracov
Vek: 3 - 99 rokov
DlZka hry: 30 minat

Pod’sa hrat'je spolocenskd hra urcend pre 2 - 4 malych pretekdrov. Zucastnite sa spolu s Bleskom
McQueenom a jeho kamardtmi napinavych pretekov. Pravidld hry sd rovnaké ako u "Clovece
nehnevaj sa’; hracia kocka vsak namiesto bodov obsahuje symboly a dopravné znacky. Hru tak

mozu hrat deti uz od 3 rokov.

Priprava kocky na hru

Opatrne vylipnite samolepky so symbolmi

a znackami a nalepte ich na vietky strany hracej
kocky.

Ciel'hry

Ulohou kazdého hrééa je obist so 4 figirkami svojej
farby cely herny plan a dojst s nimi do,doméeka”
rovnakej farby (tzn. na 4 policka vo farbe hraca

v strede herného planu). Hru vyhrava hréc, ktory
svoje figurky dovedie do domceka ako prvy.
Ostatni hraci pokracuju v hre tak dlho, pokial sa

aj oni nedostanu so véetkymi svojimi figlrkami

do domceka.

Zaciatok hry

Na zaciatku hry si kazdy hrac vezme 4 figurky
jednej farby. Jednu figurku postavi hrac ihned

na Startové policko, tzn. na policko vo farbe jeho
figurok so $tartovacou vlajkou. Zostévajuce figurky
umiestni na politka zodpovedajucej farby do
zasobnika.

Priebeh hry

Hru zacina najmladsi hra¢, potom nasleduje

hra¢ po jeho lavej ruke. Hréci sa v hre pravidelne
striedaju v smere hodinovych ruciciek. Prvy hrac
hodi kockou a postupi v smere hodinovych ruciciek
na najblizsie policko so symbolom, ktory padol
na kocke. Ak padne hracovi Startovacia vlajka,
moze sa rozhodnt, ¢i nasadi do hry dalsiu svoju
figurku zo zésobnika (pokial je Startové policko
volné) alebo ¢i bude pokracovat v hre s niektorou
zfigurok, ktoré ma uz v hre.

Pri postupe prekracuje hrac v ceste sa nachadzajuce
figurky protihracov aj svoje vlastné.

Vyhodenie figurky

Ak konci tah hraca na policku obsadenom inou
figurkou, hrac tuto figurku vyhodi a postavi ju spat
do jej zésobnika. Svoju figurku potom postavi

na uvolhené poli¢ko. Vyhodené figirky mozu

hraci nasadit spét do hry po hodeni Startovacej
vlajky, ked st na tahu. Pozn.: Pokial by hra¢ mal
vyhodit figurku vlastnej farby, moze bud tahat inou
figurkou alebo sa svojho tahu vzdat.

Koniec hry

Ked hréci obidu s figurkami celé kolo (na posledné
policko pred polickom so Startovacou vlajkou vo
svojej farbe), pokracuju do,domceka” (na 4 policka
svojej farby v strede herného planu). Hra¢ méze
vstlpit do domceka iba vtedy, ak mu padne na kocke
symbol, ktory je zhodny so symbolom na volnom
policku v domceku. Pokial nepadne hracovi potrebny
symbol, méZze tahat niektorou inou figurkou. Pokial
uz nema ziadne iné figdrky v hre, musi pockat

na dalsi hod. Hraci mozu posuvat figurky vnutri
domceka rovnakym spdsobom ako pri hre, ak maju
na to miesto. Do domceka nesmie vstupit Ziadna
figurka inej farby a figurky sa tu z hry nevyhadzuju.

Prajeme Vidm prijemnd zdbavu a Stastie v hre!
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