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M
Cilem hracd ve hte Rainforest je vytvofrit pestrou dZungli s bohatou vegetaci, ktera
umozni navrat opic, Zab, motyll a papouskd do oblasti deStnych pralesd. A nasledné
tyto ikonické druhy zvifat chranit. Pokud se vam podafi zajistit prosperitu vaseho
totemového zvitete, ziskate nékolik cennych bodd navic. DokaZete svou dZungli
promeénit v raj pfirodni rozmanitosti?
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Priklad pripravy hry pro 2 hrdce

@ umistéte hlavni herni desku do stfedu hraci plochy.

9 Roztfidte desticky dZungle podle barvy jejich rubové strany,
pak jednotlivé hromadky promichejte a poloZte je licem nahoru
na odpovidajici mista na hlavni herni desce.

€) Dejte Zetony zvitat do sacku a zamichejte je. Pak ndhodné& vyberte
tolik Zetond, abyste vyplnili vSechna prazdna pole pro né urena
pod hromadkami desticek na hlavni herni desce.

e na hromadku 1 Zeton rozmanitosti

© Promichejte 10 Zeton( chran&né oblasti licem dold a poté
vezméte Zetony podle poCtu hracd: 5 Zetond, pokud hraji 2 hradi,
6 Zeton(l pro 3 hrace nebo 7 Zeton( pro 4 hrace. Umistéte je licem
nahoru na hlavni desku pod zény pro jednotlivé barvy Zetond.
Zbyvajici Zetony vratte do krabice, v této hfe se nepouZiji.

(O Kazdému hraci rozdejte nadhodné desku hrace. Na kaZdé desce
je zobrazeno totemové zvife a ma dvé policka, kam si hrac
mU{Ze béhem hry odloZit dva Zetony zvifat. B : ..




Hlavni deska je rozdélena do péti barevnych z6n
(Cervena, Zluta, zelena, fialova a modra).

Kazda zona obsahuje:

\! Hromadku 11 desticek dZungle:

e 7 jednobarevnych desticek barvy dané zény
¢ 4 dvoubarevné desticky (kazda kombinuje barvu dané zény

s jednou z dalSich 4 barev)
’/’,’ -

\/ DVé a7 est poli pro dfevéné Zetony zvifat.

PRUBEH HRY

Ve svém tahu musite provést tyto dvé akce v tomto poradi:

0 Vzit si vrchni dilek z jedné z hromadek desticek dZungle a poté
si ze stejné zony vzit vSechny Zetony zvifat jedné barvy nebo
jednoho druhu zvitete.

@) umistit Zetony zvifat, které jste pravé vzali, na své desticky
dZungle na vasi mytiné (viz niZe) a poté uzamknout vsechny
dokoncené desticky jejich presunutim do dZungle.

Pokud hra¢ uzamkne svou devatou desticku dZzungle, hraci dokonci
rozehrané kolo a nastava konec hry. Vyhrava hrac s nejvyssim poctem
bodd.

ﬂ VYBER DESTICEK A ZETONU ZVIRAT V JEDNE ZONE

Vlyberte si jednu z 5 z6n na desce a postupujte podle téchto dvou
krok( v tomto poradi:

y,Z hromadky v této zoné si vezméte horni desticku dzungle.
MUZete se rozhodnout mezi:

e Umisténim desticky na jedno z poli na vasi mytiné, coZ je oblast tésné
pod vasi deskou hrace (mdZete zde mit maximalné 3 desticky);

* Nebo vracenim desticky dospod hromadky, pokud si ji nech-
cete ponechat nebo pokud uZ mate na mytiné 3 desticky.

UZITECNE INFORMACE

Popis desticek dZungle:
0 llustrace znazornujici barvu této oblasti dZzungle
QVTtézné body udélené na konci hry

9 Biodiverzita — Zetony zvifat potfebné
k uzamcenf desticky (tato potfebuje
3 libovolna Zluta zvitata)

Tato desticka se pocitd
jako modrd i zelend.

I'dl

Pocita se soucasné jako desticka obou barev.

209®

K dispozici jsou 4 rdizné typy Zetond zvitat (opice, Zaba, motyl
a papousek) ve 4 rGznych barvach (Cervena, Zluta, fialova
a modra). V kaZzdé barvé je 7 Zeton( zvitat od kazdého druhu.

y, Poté si musite vzit vSechny Zetony zvifat jedné barvy nebo
jednoho druhu v dané zéné.
DULEZITE!

Na zacatku hry bylo kazdému hraci pridéleno jedno totemové zvite.
Za dokoncené desticky obsahujici Zetony s totemovym zvifetem
hrace ziska hrac vice bod (viz Konec hry a Bodovani, str. 7).

Hrac, ktery si vezme posledni Zeton zvitat ze zony, miZe okamZité
vymeénit jeden z Zetond zvitat, které si vzal v tomto kole, nebo jeden
ze své zasoby za jakykoli Zeton zvifat na hlavni desce.

Katka si vybere Zlutou zonu. Vezme si

horni desticku z hromddky a poloZi ji na
Svou mytinu, poté si vybere tfi Zluté Zetony
zvirat.




UMISTENI ZETONU zVIRAT

Zetony zvitat, které si vezmete (plus Zetony v zdsobé&, pokud né&jaké
mate), pouZijte na doplnéni desticek dZungle na vasi mytiné.

DULEZITE! Na konci svého tahu miiZete mit v zasob& pouze 2 Zetony
zvitat, které miZete pouZit v dal3ich kolech (viz Konec tahu, str. 7).

Desticku dZungle mdZete zacit vypliiovat, aniZ byste ji museli zcela
dokoncit.

Jakykoli Zeton zvitat, ktery byl umistén na desticku dZzungle, na ni
z(stava po zbytek hry.

VSechny desticky dZungle nemaji stejna omezeni. Na nékteré mlzZete
umistit libovolny Zeton zvitat, zatimco jiné vyZaduji konkrétni barvu
nebo druh.

Tato desticka vyZaduje dvé zvitata libovolné
barvy nebo druhu a fialové zvife libovolného

i ‘/druhu

Tato desticka vyZzaduje jedno zvite libovolné
barvy nebo druhu a dva papousky libovolné
barvy

PRIKLAD

Katka se rozhodne umistit dvé Zluté opice, které praveé vzala,
na Zlutou desticku na své mytiné, aby ji mohla dokoncit.
Zlutou Zdbu si nechd v zdsobé pro néjaky budouci tah.

MYTINA

UZAMCENI DESTICEK DZUNGLE : .

Pokud jste dokoncili (zcela zaplnili) desticku dZungle, musite ji
presunout ze své mytiny do dZungle — oblasti nad deskou hrace.
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VNILAW

Uzamcené desticky se pokladaji jedna po druhé zleva doprava,
pfi dodrZeni poradi umisténi zobrazeném na vasi desce hrace, takze

vznikne Ctverec o 9 destickach.

V jednom tahu m(Zete uzamknout vice neZ jednu desticku dZungle.
KdyZ to udélate, miZete je usporadat, v jakém poradi chcete.

Pozdéji viak jejich umisténi nemdZete ménit.

Po umisténi uzamcenych desticek do dZungle zkontrolujte, zda
jste splnili nékterou z podminek, které vam umoZznuji vzit si jeden
z dostupnych bonusovych Zetond (Chranéna oblast a Rozmanitost).
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KdyZ si berete bonusové Zetony, zapocitdvaji se dvoubarevné desticky
do obou barev.

N ZETONY CHRANENE OBLASTI @
Pro kaZdou z 5 barev existuji dva typy chranéné oblasti:

e chranéna oblast se 3 destickami: Musite mit 3 desticky stejné
barvy spojené pravolhle (musi spolu sousedit stranou, nikoliv
pouze rohem, na tvaru nezalezi);

e chranéna oblast se 4 destickami: Musite mit 4 desticky stejné
barvy spojené pravolhle (musi spolu sousedit stranou, nikoliv
pouze rohem, na tvaru nezaleZi).

Pokud postavite z6nu ze 3 destiCek stejné barvy spojenych
pravolhle a oba Zetony chranéné oblasti této barvy jsou pro tuto hru
stale k dispozici, mlZete se rozhodnout, zda si hned vezmete Zeton
3 desticek, nebo ho ponechéte a zaméfite se na Zeton 4 desticek.

Pozdéji uz si nem(zZete vzit Zeton 3 desticek. To znamena, Ze hrac
m(Ze mit pouze jeden Zeton chranéné oblasti kaZzdé barvy.

Umistéte Zeton chranéné oblasti na vybranou desticku v rdmci
prislusné pfipojené oblasti.

DULEZITE: Na dvoubarevné desticce miZe byt pouze jeden Zeton
chrdnéné oblasti.

y) ZETONY ROZMANITOSTI .

Pokud vase dZungle obsahuje vsech 5 barev (at uz jsou umistény
kdekoli), ziskate Zeton rozmanitosti a umistite ho na desticku s patou
barvou. Dvoubarevné desticky se zapocitavaji jako obé barvy.

Katka si pravé uzamkla Zlutou desticku, kterou poté umisti do své
dZungle podle porfadi umisténi. Tim vytvori pravouhlé propojeni
3 Zlutych desticek (jedna z nich je dvoubarevnd) a miZe si tedy vzit
Zluty Zeton chrdnéné oblasti se 3 destickami.

Rozhodne se ho umistit na 1 desticku ve své dZungli. To znamend,
Ze si jiZ nebude moci vzit Zeton chrdnéné oblasti se 4 destickami,
prestoZe je k dispozici.
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Na jedné desticce miZe byt umistén jak Zeton chrdnéné oblasti, tak
Zeton rozmanitosti.




KONEC TAHU : l

Pokud mate vice Zeton( zvitat, neZ kolik jich m(Zete mit v zasobé
(maximum jsou 2), musite zbytek Zeton( vratit do sacku. ZaleZi jen
navas, jaké to budou. Pokud chcete, mliZete se zbavit Zetond, které
jste si ulozZili do zasoby v predchozich kolech, a ponechat si Zetony,
které jste sivzali vtomto kole.

Pokud na konci tahu kaZdého hrace dojdou v jedné ze z6n na hlavni
desce Zetony zvitat, doplni hraci prazdna policka ve vSech zénéach
nahodné vybranymi Zetony ze sacku.

PRIPOMINKA: Hra¢, ktery si vezme posledni Zeton zvifat ze zény,
se miZe rozhodnout okamZité vyménit jeden z Zeton( zvifat, které
si pravé vzal, nebo jeden ze své zasoby za jakykoli Zeton zvifat na
hlavni desce.

KONEC HRY A BODOVANI gg

Pokud hrac uzamkne svou devatou desticku dZungle, nastava konec
hry. Hraci dokonci rozehrané kolo, dokud nepfijde fada na prvniho
hrace s Zetonem dalekohledu tak, aby vSichni odehrali stejny pocet
tah(. KaZdy hrac si pak spocita své body.

ﬂ Hraci postupuji desticku po desticce

N/ Zakazdou desticku dZungle, kterou hraZ uzamkne, ziskéva body
uvedené na této desticce.

y,Za kazdy Zeton zvifat odpovidajici totemovému zviteti hrace,
ktery byl umistén na uzamcené desticce, dostava za tuto desticku
1 bod navic.

y,Zetony chranéné oblasti umoznuji hraci zdvojnasobit nebo
ztrojndsobit body za desticku, na které jsou umistény (véetné
bod( totemovych zvitat).

Desticky, které jsou stadle na mytiné, se do vaSeho skére
nezapocitavaji.

g Zeton rozmanitosti dava hraci 2 body za kazdou desticku

umisténou za nim v pofadi umisténi
Hrac, ktery ziskal nejvice bod, vyhrava hru.

Pokud dojde k remize, hraci se o vitézstvi podéli.

Priklad bodovadni
Katciny dZungle

DZUNGLE

y,Kafdy Zeton totemového zvitete na jejich destickdch zvySuje
hodnotu kaZdé z téchto desticek o jeden bod.

y, Zetony chrdnéné oblasti zdvojndsobuji nebo ztrojndsobuji body
za desticku, na které jsou umistény. Pomoci dvoubarevnych
desticek se ji podafrilo postavit 3 barevné zony a ziskat 3 Zetony.

y, Zeton rozmanitosti Katce priddvd 2 body za kaZdou desticku
umisténou v dzungli za nim, v tomto pripadé je to 6 bodi.

. Zeton
Zeton modré
zelené chranené
chrdnéné oblasti
oblasti | |
1 1
1 1 ~
! i Zeton
! ] rozmanitosti
[ ]
- " L 1 1
Zeton Zluté | i
chrdnéné | x2 1
oblasti | 1
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