q Johannes Goupy

Cielom hracov v hre Rainforest je vytvorit pestrd dZunglu s bohatou vegetaciou,
ktora umoZni navrat opic, Ziab, motylov a papagajov do oblasti dazdovych pralesov
a nasledne tieto ikonické druhy zvierat chranit. Ak sa vam podari zaistit prosperitu

vasho totemového zvierata, ziskate niekolko cennych bodov naviac. Dokazete svoju
dZunglu premenit na raj prirodnej rozmanitosti?
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Priklad pripravy hry pre 2 hrdcov

@ Umiestnite hlavni herndi dosku do stredu hracej plochy.

QRoztriedTe dosticky dZungle podla farby ich rubovej strany,
potom jednotlivé kopky pomiesajte a poloZte ich licom nahor
na vopred uréené miesta na hlavnej hernej doske.

9 Dajte Zetony zvierat do vrecliSka a zamieSajte ich. Potom nahodne
vyberte tolko Zetonov, kolko je potreba na vyplnenie vSetkych
prazdnych miest, uréenych pre Zetény, pod kdpkami dosticiek
na hlavnej hernej doske.

Zeton rozmanitosti

© Premiesaijte 10 Zeténov chréanenej oblasti licom nadol a nasledne
vezmite Zetény podla poctu hracov: 5 Zeténov, ak hrajd 2 hraci,
6 Zetonov pre 3 hracov, alebo 7 Zeténov pre 4 hracov. Umiestnite
ich licom nahor na hlavni hernd dosku pod zény pre jednotlivé
farby Zeténov. Zostavajlce Zetény vratte do krabice, v tejto hre
sa uZ nepoufZijd.

() Kazdému hracovi rozdajte nahode dosku hraca. Na kazdej
doske je zobrazene totemove zwera a ma dve pol|ck




Hlavna doska je rozdelena do piatich farebnych zén
(Cervena, Zlta, zelena, fialova a modra).

Kazda zona obsahuje:

N0 Kdpku 11 dodticiek dZungle:

e 7 jednofarebnych dosticiek farby danej zony
¢ 4 dvojfarebné dosticky (kazda kombinuje farbu danej zény

s jednou z dal3ich 4 farieb)
’/f -

y, Dve az Sest poli pre drevené Zet6ny zvierat.

PRIEBEH HRY I '

Pocas svojho tahu musite vykonat tieto dve akcie v tomto poradi:

0 Vziat si vrchny dielik z jednej z kdpok dosti¢iek dZungle
a nasledne si z tej istej zony vziat vSetky Zetdny zvierat jednej
farby, alebo jedného druhu zvierata.

@) Umiestnit Zetony zvierat, ktoré ste si prave vzali, na svoje do3ticky
dZungle na vasej Cistinke (vid nizsie), potom uzamknt vSetky
dokoncené dosticky ich presunutim do dZungle.

Ak hra¢ uzamkne svoju deviatu dosticku dZungle, hraci dokoncia
rozohrané kolo a nastava koniec hry. Vyhrava hrac, s najvyssim
poctom bodov.

ﬂ VYBER DOSTICIEK A ZETONOV ZVIERAT V JEDNEJ ZONE

Viyberte si jednu z 5 z6n na doske a postupujte podla tychto dvoch
krokov v tomto poradi:

y,Z kopky v tejto zone si vezmite vrchn dosSticku dZungle.
MbZete sa rozhodn(f medzi:

* Umiestnenim doSticky na jedno z policok na vasSej Cistinke,
ktord predstavuje oblast tesne pod vaSou doskou hraca
(mo6Zete tu mat maximalne 3 dosticky);

* Alebo vratenim doSsticky na spodok kdpky, pokial'si ju nechcete
ponechat alebo pokial uz mate na Cistinke 3 dosticky.

UZITOCNE INFORMACIE

Popis dosticiek dZungle:

@ !lustracia znazorfiujdca farbu tejto oblasti
dZungle

QVTt'azné body udelené na konci hry

9 Biodiverzita — Zetony zvierat potrebné
na uzamknutie dosticky (tato potrebuje
3 lubovolné Zlté zvierata)

Tdto dosticka sa rdta
ako modra aj zelend.

I'dl

Pocita sa sti¢asne ako dosticka obidvoch farieb.

>»09®

K dispozicii sd 4 rdzne typy Zeténov zvierat (opica, Zaba, motyl
a papagaj) v 4 roznych farbach (Cervena, Zlta, fialova a modra).
V kazdej farbe je 7 Zeténov zvierat z kazdého druhu.

y, Nasledne si musite vziat vSetky Zetony jednej farby, alebo jedného
druhu v danej zéne.

DOLEZITE!
Na zacCiatku hry bolo kaZzdému hracovi pridelené totemové zviera.

Za dokoncené dosticky obsahujice Zetony s totemovym zvieratom
hraca ziska hrac viac bodov (vid' Koniec hry a Bodovanie, str. 7).

Hrac, ktory si vezme posledny Zetén zvierat zo z6ny, méZe okamZite
vymenit jeden zo Zet6nov zvierat, ktoré si vzal v tomto kole, alebo
jeden zo svojej zasoby za akykolvek Zet6n zvierat na hlavnej doske.

Katka si vyberie ZIti zénu. Vezme si hornd
dosticku z kbpky a poloZi ju na svoju Cis-

tinku, ndsledne si vyberie tri Zlté Zetony
zvierat.

___________________________




ﬂ UMIESTNENIE ZETONOV ZVIERAT

Zetbny zvierat, ktoré si zoberiete (plus Zetény v zasobe, ak nejaké
mate), pouZite na doplnenie dosti¢iek dZungle na vasej Cistinke.

DOLEZITE! Na konci svojho tahu moZete mat v zasobe iba 2 Zetény
zvierat, ktoré mdZete pouzitv dalsich kolach (vid'Koniec tahu, str. 7).

Dosticku dZungle mdZete zacat vypliiat bez toho, Ze by ste ju museli
celd dokoncit.

Akykolvek Zeton zvierat, ktory bol umiestneny na doSticku dZzungle,
na nej zostava do konca hry.

VSetky dosticky dZungle nemaji rovnaké obmedzenia. Na niektoré
moZete umiestnit [ubovolny Zet6n zvierat, zatial co iné vyZaduja
konkrétnu farbu alebo druh.

Tdto doSticka vyZaduje dve zvieratd lubovolnej
farby alebo druhu a fialové zviera lubovolného

i « druhu.

Tdto doSticka vyZaduje jedno zviera lubovolnej
farby alebo druhu a dvoch papagdjov
//ubovo/ne/ farby.

PRIKLAD

Katka sa rozhodne umiestnit dve Zlté opice, ktoré si prdave vzala,
na Zltd dosticku na svojej Cistinke, aby ju mohla dokoncit.
Zltd Zabu si ponechd v zdsobe pre niektory budtici tah.

CISTINKA

UZAMKNUTIE DOSTICIEK DZUNGLE : .

Ak ste dokonCili (celkom zaplnili) dosticku dZungle, musite ju

presuniit zo svojej &istinky do dZungle — oblasti nad doskou hraca. &
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Uzamknuté dosticky sa pokladaji jedna po druhej zl'ava doprava.
Pri dodrzani poradia umiestnenia zobrazenom na vasej doske hraca

vam vznikne Stvorec z 9 dosticiek.

Vjednom tahu méZete uzamknit aj viac neZ jednu dosticku dZungle.
Ak to urobite, méZete ich usporiadat vo vami zvolenom poradi.

Neskdr vSak nie je mozné ich umiestnenie zmenit.

Po umiestneni uzamknutych dosticiek do dZungle skontrolujte, Ci
ste splnili niektord z podmienok, ktoré vam umoznia vziat si jeden
z dostupnych bonusovych Zeténov (Chranena oblast a Rozmanitost).
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b Ak si beriete bonusové Zetony, dvojfarebné dosticky sa zapocitavaji

do obidvoch farieb.
N ZETONY CHRANENE) OBLASTI @
Pre kazd( z 5 farieb existujd dva typy chranenej oblasti:

e Chranena oblast s 3 dostickami: musite mat 3 dosticky
rovnakej farby spojené pravouhlo (musia spolu susedit
stranou, nie rohom, na tvare nezalezi);

e Chranena oblast so 4 doStickami: musite mat 4 dosticky
rovnakej farby spojené pravouhlo (musia spolu susedit
stranou, nie rohom, na tvare nezalezi).

Pokial postavite zénu z 3 dostiCiek rovnakej farby spojenych
pravouhlo a obidva Zetdny chranenej oblasti tejto farby sa pre tdto
hru stale k dispozicii, mdZete sa rozhodndit, Ci si hned'zoberiete Zeton
3 dosticiek, alebo ho nechéte tak a zameriate sa na Zeton 4 dosticiek.

Neskor si uZ nemdozZete vziat Zeton 3 dosticiek. To znamena, Ze hrac
moZe mat iba jeden Zetdn chranenej oblasti kaZzdej farby.

Umiestnite Zetén chranenej oblasti na vybran( dosticku v ramci
prisluSnej pripojenej oblasti.

DOLEZITE: Na dvojfarebnej dosticke mdZe byt iba jeden Zeton
chrdnenej oblasti.

N ZETONY ROZMANITOSTI .

Pokial vasa dzungla obsahuje v3etkych 5 farieb (mézZzu byt
umiestnené kdekolvek), ziskate Zet6n rozmanitosti a umiestnite ho
na dosticku s piatou farbou. Dvojfarebné dosticky sa zapocitavajd
ako obidve farby.

SEL e

Katka si prdve uzamkla ZItd dosticku, ktord ndsledne umiestni
do svojej Zltej dZzungle podla poradia umiestnenia. Tym vytvori
pravouhlé prepojenie 3 Zltych dosticiek (jednaz nich je dvojfarebnad)
a méZe si zobrat ZIty Zeton chrdnenej oblasti s 3 dostickami.
Rozhodne sa ho umiestnit na 1 doSticku vo svojej dzungli.
To znamend, Ze si uZ nebude maoct vziat Zeton chrdnenej oblasti so

4 dostickami, aj napriek tomu, Ze je k dispozicii. ﬁ
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Na jednej dosticke moZe byt umiestneny Zetén chrdnenej oblasti
a sticasne s nim aj Zetén rozmanitosti.
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Pokial mate viac Zeténov zvierat, nez kolko ich mdZete mat v zasobe
(maximum sd 2), musite zostatok Zetonov vratit do vrectska. Zalezi
len na vas, ktoré to budd. Ak chcete, mdZete sa zbavit Zet6nov, ktoré
ste si ulozZili do zasoby v predoslych kolach a ponechat si Zetény,
ktoré ste si vzali v tomto kole.

Pokial sa na konci fahu kazdého hraca minld v jednej zo zén
na hlavnej doske Zetony zvierat, doplnia hraci prazdne policka
vo vSetkych zénach ndhodne vybranymi Zeténmi z vrect$ka.

PRIPOMIENKA: Hrac, ktory si zoberie posledny Zeton zvierat zo zony,
sa mdZe rozhodnlt, Ze okamZite vymeni jeden zo Zet6nov zvierat,
ktoré si prave zobral, alebo jeden zo svojej zasoby za akykolvek
Zeton zvierat na hlavnej doske.

KONIEC HRY A BODOVANIE gg

Ak hra¢ uzamkne svoju deviatu dosticku dZungle, nastava koniec
hry. Hraci dokoncia rozohrané kolo, pokial nepride rada na prvého
hraca so Zetonom dalekohladu, aby vSetci odohrali rovnaky pocet
tahov. KaZdy hrac si potom spocita svoje body.

ﬂ Hraci postupuji dosticka za dostickou

y, Za kazdd dosticku dZungle, ktord hra¢ uzamkne, ziskava body
uvedené na tejto dosticke.

y,Za kazdy Zetén zvierat zodpovedajlci totemovému zvieratu
hraca, ktory bol umiestneny na uzamknutej dosticke, dostava
hrac za tato dosticku o 1 bod viac.

y, Zetdny chranenej oblasti umoZiuji hracovi zdvojnasobit alebo
strojnasobit body za dosti¢ku, na ktorej sl umiestnené (vratane
bodov totemovych zvierat).

Dosticky, ktoré s(i stale na Cistinke sa dovasho skére nezapocitavaja.

giet()n rozmanitosti dava hracovi 2 body za kazdd dosticku
umiestneni za nim v poradi umiestnenia

Hrac, ktory ziskal najviac bodov, vyhrava hru.

Pokial nastane remiza, hraci sa o vitazstvo podelia.

Priklad bodovania
Katkinej dZzungle

DZUNGLA

y,Kafdy Zetén totemového zvierata na jej dostickdch zvySuje
hodnotu kaZdej z tychto dosticiek o jeden bod.

y, Zeténychrdnenejoblastizdvojndsobujialebostrojndsobujibody
za dosticku, na ktorej su umiestnené. Pomocou dvojfarebnych
dosticiek sa jej podarilo postavit 3 farebné zony a ziskat 3 Zetony.

y, Zetén rozmanitosti Katke priddva 2 body za kaZdi dosticku
umiestnend v dZungli za nim, v tomto pripade 6 bodov.

. Zeton
Zeton modrej
zelenej chrdnenej

chrdnenej Sl
oblasti ] ]
: : Zetén
.. J rozmanitosti
Zeton Hltej ! E
chraneng/ Lyx2
oblasti | )



l)z

Nl

FUNNYFOX

© 2022 Funnyfox

is a trademark of Hachette Livre.

All rights reserved

21 rue du Montparnasse
75006 Paris - France
www.funnyfox.fr

Autor hry: Johannes Goupy
llustrdcie: Alain Boyer
Grafika: Ulric Maes & Thierry Mercier
Wyvoj: Funnyfox

Videondvod (C2):

Distribdtor:
leduite s Dino Toys s. r. 0.
Sledujte nas na K Piskovné 108

295 01 Mnichovo Hradisté
C') Czech Republic
www.mojedino.cz




