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Zacina se s Sesti kulickami uvnitf
stfedové koule a se zavérnymi krouzky |
otevienymi. Vasim ukolem je dostat
kulicky do odpovidajicich barevnych

kopuli na vnéjsi strané.
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Otaéenim Rubik 360° muzete pohybovat

( \
° Rublk ; p
obéma vnitfnimi koulemi. ;

Koule 1 ma jeden otvor, kterym
kulicky mohou projit.

Koule 2 ma dva otvory; oba lze
nastavit proti otvoru v kouli 1.

Kazdy otvor v kouli 2 je mozZno nas-
tavit proti tfem z kopuli, do nichz je
potieba kulicky dostat.

Obé koule maji proti pfislusnym otvoram
zavazi (A-B). Diky témto zdvazim gravitacni

sila zajituje, Ze otvory zUstanou nad osou otaéeni
a kulicky budou pod ni.

Pochopenim, jak funguje osa otadéeni kazdé koule, mGzete pfekonat gravitaéni
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ZAVRENIi A PRERUSENI HRY

Abyste zavérné krouzky otevreli
a zavreli, otacejte cernymi kopulemi.

To muzete udélat, kdyz jste Rubik
360° zvladli, abyste kulicky zajistili
na misté. Zavérné krouzky muzete
rovnéz zavrit kdykoliv, chcete-li
prerusit hru a vratit se k ni pozdéji.

Mozna budete chtit zavérné
krouzky pouzit i béhem hry.
Mozna vam bude k uzitku zav¥it
zavérné krouzky, abyste zajistili
kulicky, které jste uz dostali do kopuli, aby
z nich zase nevypadly. Zavérny krouzek znovu
otevrete teprve tehdy, az budete pfipraveni
dostat dalsi kulicku do jeji kopule.

\silu a koule prevratit, aby kulicky mohly otvory propadnout. /

/VRA'T'TE DO PUVODNI POLOHY
A HRAJTE ZNOVU

Otacejte Rubik 360° a pFidrzte Cerné kopule
prsty a palci.

S otevienymi zavérnymi krouzky otacejte
Rubik 360° kolem ¢ernych kopuli.

S tim, jak se kulicky octnou nahofe,
automaticky vypadnou ze svych kopuli
a propadnou otvory v kouli 2.

Potom naklanéjte Rubik 360° ze strany na
stranu, az nastavite otvor v kouli 1, aby kuli¢ky
mohly propadnout zpatky dovnitf.

Jakmile jsou vSechny kulicky zpatky uvnitt, jste pripraveni zkusit to znovu.

Dalsi informace najdete na www.rubiks.com/360.
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HRACKU NELZE ROZEBIRAT! ROZLOZENE,

Material: Plast. Omyvatelné vodou.
Chrante pfed tepelnym zdrojem!

Distributor pro CR: Dino Toys, K Piskovné 108,
295 01 Mnichovo Hradisté, Czech Republic

web: www.dinotoys.cz

HRACKY NEVYMENUJEME!

Nevhodné pro déf

Nebezpeci spolknuti nebo vdechnuti m:




