Hru mohou ukonéit dvé situace:

1. Uz nemiiZete napodobit Zadnou Fadu nebo sloupec na
vzorovém rozmisténi.
To znamena, Ze je na ném nejspis prilis mnoho elektrond
stejné barvy (Cervené, zelené, fialové). Snazte se na to
béhem hry davat pozor, abyste se nedostali do slepé ulicky!

2. Ubéhly 4 minuty.

V obou situacich spocitejte karty, které zbyvaiji v rezervé.
Toto ¢islo je vase bodové hodnoceni.

Konec hry varianty pro 1 hrace

Cim mensi poget bodti, tim lepsi vysledek!

Zaznamenejte své vysledky spolu s datem na BODOVAC
KARTY. Tak budete moci sledovat vase zlep3eni.
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TACHYON

Dosud vas neobjevili!

FOTON

Reagujete rychlosti svétla!

ELEKTRON

Vase rotace zrychluje!

KVARK

Pochopili jste zakladni poznatky!

GLUON
Nepreslapujte na misté! Zahrajte
si dalsi hru hned ted!

Financujeme nahradu kazdého stromu
pouzitého na vyrobu nasich her.

Dino Toys s.r. 0.

K Piskovné 108

295 01 Mnichovo Hradisté
Czech Republic
www.dinotoys.cz
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Pravidla pro variantu hry pro 1 hrace naleznete na strané 3.

Kazdy hrac si vezme desku hrace a sadu 8 elektronti (3 modré, 2 Zluté,
1 cerveny, 1fialovy, a1 zeleny). NevyuZité desky a elektrony vratte do
krabice. Svych 8 elektron(i ndhodné rozmistéte na svou desku. Na desce
vam z(istane jedno volné misto.

Pokud je jeden hrac pomalejsi nez ostatni (napriklad z diivodu
véku), odstrante z jeho herni desky jeden modry elektron.
Nyni budou na jeho desce 2 volna mista.

' 4 desky hrace

LY

u Naucte se pravidla bleskové na
——0of www.dinotoys.cz

Vezmeéte si kaZdy svou desku, nechte
své elektrony svistét méstem, budte
nejrychlejsi pfi tvorbé kombinaci a své
soupere nechte daleko za sebou!

4 sady po 8 elektronech
(3 modré, 2 Zluté, 1 cerveny,
1fialovy a 1 zeleny)

52 karet

» Jedna strana karet je uréena pro
normalni variantu hry pro vice
hraca.

* Druhé strana je urena pro varian-
tu hry L hrace.

+ 3 BODOVAC karty
(pro variantu hry pro 1 hrace).
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Zamichejte vSechny karty. Do stfedu stolu polozte tolik hromadek po
10 kartéch, kolik je hracu. Otocte je stranou pro variantu hry pro vice
hract vzhlru. Zbyvajici karty vratte do krabice.

Natocte svou hraci desku

O Q tak, aby byla orientovana
stejné jako karty uprostied
stolu.




Ziskat co nejvic bodui.

Body ziskavate tak, ze na své herni
desce napodobujete sestavy na kartach
uprostred stolu.

Vzdy musite na své desce napodobit
sestavu na zakladé VASI pozice.
Napriklad: Hrac A napodobi rozlozeni ¢. 1
na spodni ¢asti své desky, zatimco Hrac B
jinapodobi na levé strané své desky.

—_—

Kdyz jsou vSichni hraci pfipraveni, dejte pokyn
ke startu. VSichni hraci hraji zaroven a co
nejrychleji, hra se nehraje na kola.

Kazdy hra¢ posouva elektrony na své herni
desce tak, aby napodobil kteroukoli sestavu
z nabidky karet uprostred stolu.

Hybeme vzdy pouze jednim elektronem a to
tak, Ze ho prstem posouvame do ,,volného*
mista na herni desce.

Poté, co hra¢ bezchybné napodobi jakoukoli
z kombinaci na jedné z karet uprostred stolu,
tak fekne nahlas ,,OSMA*.

Nejprve s ostatnimi hraci zkontroluje, zda
spravné napodobil sestavu jedné z karet (aniz
by pfitom otacel deskou nebo kartami!). Kdyz
to méa spravné, vezme si kartu a polozi si ji
vedle své desky, a tak odkryje dal3i kartu

v bali¢ku. Hra okamzité pokracuje. Pokud to ma

$patné, hra pokracuije dal a kartu mlze ziskat

kterykoli hrac, ktery napodobi sestavu spravné.

Hraci nesmi otacet své desky
nebo karty uprostted stolu. Hraci
také nesmi ménit polohu svych
elektronti zadnym jingym zplisobem
nez jejich posouvanim do volnych
mist na desce.

s————— |

Konec hry

Hra kondi ve chvili, kdy uprostied stolu
nezbyvaji zadné karty.

Kazdy hréac urci pocet svych bodli
spocitanim karet, které nasbiral.
Kazda karta ma hodnotu 1 bodu, az
na karty oznaCené 2 hvézdami,
které maji hodnotu 2 bodd.

Hrac s nejvyssim poctem bodu vyhréava.
V ptipadé remizy se hraci se stejnym poctem
bodti o vitézstvi podél.

Hru ukongit s co nejmensim poctem karet
ve své rezervé. Kazdy fadek nebo sloupec
napodobeny podle vzorového rozmisténi vam
umoznuje snizit pocet karet ve vasi rezervé.

Priprava hry

Polozte pred sebe herni desku a na ni
nahodné rozlozte sadu 8 elektrontl

(3 modré, 2 Zluté, 1 €erveny, 1 fialovy,
alzeleny).

Pobliz poloZte jeden Eerveny Zeton navic.
Budeme mu fikat ,,pfipominkovy Zeton“.

Zamichejte karty a poloZte je
stranou pro variantu hry 1 hrace
nahoru.

Davejte pozor na 4 tvary kolem elektrond.
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Z bali¢ku vezméte z vrchu 9 hernich karet
arozmistéte pred sebe do Ctverce (3 x 3).

POZOR!

Pokud b&hem pfipravy hry (a pouze v tento
okamzik) odhalite ¢tvrty zeleny, fialovy
nebo Cerveny elektron, tak tuto kartu
polozte dospodu bali¢ku a nahradte ji
jinou kartou z vrchu balicku.

s—————— |

Zbyvaijicich 43 karet tvori rezervu. Polozte
je na hromadku po své pravé ruce.

Pripravte si étyfminutovy odpocet. MlZete
pouzit mobilni telefon, kuchyrisky ¢asovaé
apod.

Kdyz jste pFipraveni, spustte odpoéet
casu.
Hybejte elektrony na své desce, co nejrychleji

to jde, s cilem napodobit sloupec nebo fadek
tvofeny tfemi kartami podle vlastniho vybéru.

Pripominkovy Zeton _ é

Ujistéte se, Ze pozice této fady na vzorovém
rozmisténi odpovida té na vasi desce (stejné
jako v normalni hfe). Napfiklad: pokud chcete
napodobit pravy sloupec, napodobte ho na
pravé strané své desky. Po (ispésné kontrole
provedte nasledujici:

1. Polozte pFipominkovy Zeton vedle Fady,
kterou jste pravé napodobili.

POZOR!

Neni dovoleno napodobit fadu na

stejném misté dvakrat po sobé, proto

musite pfipominkovy Zeton premistit

pokazdé, kdyz napodobite radu.
—

2. Vyberte si tvar, ktery na kartach obklopuje
elektrony (kruh, kfiz, hvézda nebo ¢tverec)
avsechny karty s timto tvarem nachazejici
se v fadé, kterou jste pravé napodobili,
zakryjte kartami z rezervy.

Priklad: Pokud si vyberete tvar ¢tverce,

vezméte 2 karty z rezervy a poloZte je na
karty s €ervenym a modrym elektronem
v napodobené fadé.

3. Pokraéuijte ve hre.
Napodobujte dalsi fady, abyste vyprazdnili
rezervu karet a vylepSili své body.



