Herni komponenty:
54 oboustrannych karet, pravidla hry

Karty:
Karty jsou oboustranné, pficemz rubova strana zobrazuje ¢isla od 0 do 4 a pedni licové strana zobrazuje
4 zvitatkorozce (z 5 moznych) 1x, 2x, 3x nebo 4x.

Cil hry:
Cilem hry je najit zvitatkorozZce, ktery se zobrazi presné tolikrét, kolik je zobrazeno na zadni strané nésledujici
karty. Hrac, ktery shromazdi nejvice karet, vyhrava hru.

Priprava hry:

Viechny karty zamichejte a umistéte je do jednoho balicku na stdil licem dold (¢isly vzhdru). VSichni hrddi si
pamatuji pét druhi zvitatkorozcl: jednorozec, kockorozec, psorozec, jestérkorozec, kralikorozec.
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Priibéh hry:

Hrac, ktery umi kficet nejhlasitéji, oto¢i horni kartu z ba-
licku a umisti ji vedle néj. VSichni hrdi se nyni najednou
pokusi zjistit, jaky zvifatkoroZec je na této karté zobrazen
presné tolikrét, kolik je zobrazeno na horni karté v ba-
licku. Jakmile si hrd¢ mysli, ze znd odpovéd, vykfiknéte
ndzev zvitatkorozce. Pokud vykfikne sprdvné feSeni, ne-
chd si tuto kartu, ndsledné otoci dalsi a pokracuje se ve
hie. Pokud hra¢ vykfikne $patnou odpovéd, musi zaplatit
jednu z karet, které jiz shromézdil (pokud je to mozné),
a umistit ji dospod dobiraciho balicku.

Konec hry:
Hra kondi, kdyz zlistane pouze jedna karta v dobiracim
balicku. Hra¢, ktery ziskal nejvice karet vyhrava.



