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Hra pro 2-6 hraci
Vék od 4 let
Doba trvani 15 minut

Hra obsahuje:
+ 12 karet s obrazky obyvatel
Zafari

25 ¢étvercovych karticek
(12 siluet zvitatek, 12 vzord srsti,
1 karticka s nartounem Quincy)

CiL HRY:

Cilem hry je posbirat dvojice
karticek, které dohromady skladaji
obyvatele kouzelného tdoli Zafari,
jako prvni.

PRIPRAVA HRY:

Zamichejte Ctvercové karticky

a rozlozte licem doll na stll mezi
hrace do Ctverce 5 x 5. Zamichejte
karty s obrazky obyvatel Zafari

a rozdejte skryté mezi hrace tak,
aby zadna nezbyla.

Vyjimkou je hra péti hracd, kdy
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zbydou dvé karticky.

Pri hfe s mensimi détmi Ize hrat
otevrené. Kazdy ma karty obyvatel
Zafari vyloZené pred sebou licem
nahoru.

PRUBEH HRY:

Hraci si pozorné prohlédnou karty
obyvatel Zafari, které maji v ruce.
Kromé obrazku se jménem jsou
na karté i dva mensi obrazky —
silueta (obrys) zviratka a vzor jeho
srsti. Ukolem hracd je najit pro
kazdého obyvatele Zafari pravé
tuto dvojici karticek.

Priklad: Tynka ma kartu Zoomby,
coZ je slon se zebfimi prouzky.
Tynka tedy bude hledat karticku
se siluetou slona a karticku

s ¢ernobilymi pruhy.

Zacind hrac, ktery byl naposledy
v Z0O0, nebo ten nejmladsi. Pri
svém tahu vzdy otoCi dvé
Ctvercové karticky na stole tak,



aby je vSichni vidéli. Pokud jsou
na nich silueta zvifete a vzor srsti,
davajici dohromady jednoho

z obyvatel Zafari, kterého ma hrac
v ruce, vezme si obé karticky. Poté
vyloZi kartu pfislu§ného obyvatele
Zafari z ruky pred sebe a pokracuje
v otaceni. Pokud oto¢ena dvojice
na kartickach nedéva dohromady
z&dného obyvatele Zafari z karet
hrace, ktery je na tahu, oto¢i obé
karty zpét licem doll a jeho tah
kon¢i. Pokud otoci dvé karticky,
které davaji dohromady zvifatko
jiného hrace, mize mu je dat

a pokracovat ve hre, nebo je otocit
zpét obrazkem doll a skoncit svdj
tah.

KONEC HRY:
Vyhrava hrag, ktery jako prvni vyloZi
posledni kartu z ruky.

VARIANTY HRY:

Vyhrava kazdy - poté, co prvni
hra¢ vylozi svoji posledni kartu,
pokracuji ostatni dal az do té doby,
nez vsichni vyloZi svoje karty.
Quincy filuta — pokud hrac¢ otoc¢i
karticku s nartounem Quincym,
ktery je lichy (nema dvojici),

vymeéni po skonéeni svého tahu
pozice karti¢ek, které v ném
odhalil.

Quincy na konec — poté, co hrac
vylozi v§echny svoje karty z ruky,
pokracuje ve hre dal. V kazdém
dal$im kole vSak uz otaci pouze
jednu karticku a snazi se najit
Quincyho. Hru vyhraje teprve

v okamziku, kdy se mu to podafi.

Autor: Stépan Peterka
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Hra pre 2-6 hracov
Vek od 4 rokov
Doba trvania 15 minut

Hra obsahuje:
+ 12 kariet s obrdzkami obyvatel'ov
Zafari

25 Stvorcovych karticiek

(12 siluet zvieratiek, 12 vzorov
srsti, 1 karticka s okalom
Quincy)

CIEL HRY:

Cielom hry je pozbierat dvojice
karticiek, ktoré spolu skladaju
obyvatelov kizelného tdolia Zafari
ako prvy.

PRIPRAVA HRY:

Zamiesajte Stvorcové karticky
arozlozte licom dolu na stél medzi
hracov do Stvorca 5 x 5. ZamieSajte
karty s obrazkami obyvatelov Zafari
a rozdajte skryto medzi hracov tak,
aby ziadna neostala.
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Vynimkou je hra piatich hracov,
kedy ostanu dve karticky.

Pri hre s mensimi detmi moZno
hrat otvorene. KaZdy ma karty
obyvatelov Zafari vyloZené pred
sebou licom hore.

PRIEBEH HRY:

Hraci si pozorne prezru karty
obyvatelov Zafari, ktoré maju

v ruke. Okrem obrazku s menom
sU na karte aj dva mensie obrazky
- silueta (obrys) zvieratka a vzor
jeho srsti. Ulohou hracov je najst
pre kazdého obyvatela Zafari
prave tuto dvojicu karticiek.

Priklad: Tynka ma kartu Zoomby,
teda slona so zebrymi prdZkami.
Tynka teda bude hladat karticku
so siluetou slona a karticku

s Ciernobielymi pruhmi.

Zacina hrac, ktory bol naposledy
v Z0O alebo ten najmladsi. Pri
svojom tahu vzdy oto¢i dve



Stvorcové karticky na stole tak, aby
ich vsetci videli. Pokial st na nich
silueta zvierata a vzor srsti, davajuci
dohromady jedného z obyvatelov
Zafari, ktorého ma hrac v ruke,
zoberie si obe karti¢ky. Potom
vylozi kartu prislu§ného obyvatela
Zafari z ruky pred seba a pokraéuje
v otdc¢ani. Pokial' oto¢end dvojica
na karti¢kach neddva dokopy
ziadneho obyvatela Zafari z kariet
hraca, ktory je na tahu, otoci obe
karty spat licom dolu a jeho tah
konéi. Pokial otoci dve karticky,
ktoré davaju dokopy zvieratko
iného hraca, méze mu ich dat

a pokracovat v hre alebo ich otocit
spéat obrazkom dolu a skoncit svoj
tah.

KONIEC HRY:
Vyhréva hrd¢, ktory ako prvy vylozi
poslednu kartu z ruky.

VARIANTY HRY:

Vyhrava kazdy — potom, ¢o prvy
hra¢ vylozi svoju poslednu kartu,
pokracuju ostatni d'alej az do doby,
kym vsetci vylozia svoje karty.
Quincy filuta — pokial hra¢ otoci
karticku s okalom Quincym, ktory

je neparny (nema dvojicu), vymeni
po skonceni svojho tahu pozicie
karticCiek, ktoré v nom odhalil.

Quincy na koniec - potom, ¢o
hrac vylozi vSetky svoje karty

z ruky, pokracuje v hre dalej.

V kazdom d'alSom kole vSak uz
otaca iba jednu karticku a snazi
sa najst Quincyho. Hru vyhraje az
v okamihu, kedy sa mu to podari.

Autor: Stépan Peterka
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