Aktivita 15 - VETRELEC
Tato aktivita nauci dité rozliSovat obrazce, Cisla a pismena. Dité se nauci rozliSovat symboly patfici do ur¢ité skupiny.
Na displeji se objevi 6 symbolli. Ukolem ditéte je pomoci Sipek vybrat jeden symbol, ktery do skupiny nepatfi.
Viybrany symbol potvrdi stiskem klavesy POTVRDIT. Spravnou odpovéd Z# pochvali a navrhne dalSi otazku. Dité
ma 3 pokusy na nalezeni spravné odpovédi, poté mu2e4 ukaze spravnou odpovéd. Pokud dité odpovi spravné
napoprvé, 7 ohodnoti jeho snazeni 10 body. Po péti otazkach oznami2«# celkovy pocet bodl a navrhne dalsi
cviceni v ramci této aktivity.
Tato aktivita ma funkce:
ZOPAKUJ - stisknutim klavesy ZOPAKUJ 2«4 znovu zopakuje otazku.
SPRAVNA ODPOVED — stisknutim klavesy ODPOVED se dité dozvi okamZité spravnou odpovéd.

Aktivita 16 - PING PONG

V této zabavné hfe si bude dité trénovat postreh a obrazové manuélni zrucnost.

Ukolem ditéte je pomoci Sipek vpravo a vlevo chytat micek, ktery se odrazi od bo€nich a hornich stran displeje. Ale
pozor! Hra se postupné zrychluje. Rychlost hry Ize ménit pomoci $ipky nahoru (rychlost se zvySuje) a Sipky doll
(rychlost se snizuje). Dité méa 3 ping pongové micky, poté 74 zobrazi celkové dosazené skore. Skore zélezi na délce
hry. Cim delsi je hra, tim vy35i je skore.

Aktivita 17 — CVICENI PAMETI
Ukolem ditéte v této aktivits je zapamatovat si poradi pismen.
i zacne jednim pismenem apokazdé, kdyZ dité uhadne spravné pofadi, piida dalSi pismenko. NejdelSi sekvence
ma 5 pismen. Jestlize dité uhadne spravné poradi, ziskava 10 bodu. Dité mé 3 pokusy, aby napsalo spravnou
odpovéd. Poté 7«4 ukaze spravnou odpovéd, celkové dosazené skore a hra konci.
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NAVOD K POUZITI

Gratulujeme k vybéru zabavné vzdélavaci hracky 9. mas prual wotedeot, pfenosného pocitace s hlasovymi

a hudebnimi efekty, které doprovazeji jednotlivé aktivity, a spolu s po¢itacovou animaci potési Vase déti.

Na vytvareni vdech programu se podilela Asociace détskych pedagogti a psychologtl sdruzena pod UNESCO, coz
zajistuje tomuto vyrobku vysokou vzdélavaci hodnotu.

Rodice, méjte na paméti, ze VILIK, mdj prvni notebook je hracka, ktera ma vae dité zaujmout a rozvijet jeho
schopnosti a dovednosti. Pochopitelné neni v silach Ctyrletého ditéte vSechny aktivity bez chyby zviadnout, ale pravé
snazenim a neustalym zkousenim se vase dité uci a zlepSuje.

INSTALACE BATERII

Yelik. maij frond notebook VyZaduje 4 “AA” (UM3 nebo LR6) 1,5Vbaterie (baterie nejsou soucasti baleni).
Prihradka pro baterie se nachazi na spodni strané vyrobku.
Instalace baterii:

obr. €.1 obr. €.2 % OdSroubuite kryt baterii (obr. €. 1).
VloZte baterie a zkontrolujte polaritu baterie: + (-) kontakt na + (-)

' % znak nakresleny v pfihradce pro baterie (obr. €. 2).
. Prisroubujte kryt zpét na své misto.

{

Bezpecnost baterii:

+ S bateriemi smi manipulovat pouze dospéla osoba.

+ Nemichejte rozlidné typy baterii nebo nové a staré baterie .

+ Nenabijejte baterie, které k tomu nejsou uréené.

+ Dobijeci baterie dobijejte mimo hracku.

« Pii vkladani baterii dodrzujte spravnou polaritu.

+ Je zakadzano zkratovat obvody.

+ Nenechavejte ve vyrobku vybité baterie.

+ Pokud vyrobek neuzivate, vzdy vyjméte baterie.

+ Vyrobce doporu€uje pouzivat pouze alkalické baterie.

+ Neodhazuite baterie do ohné, mohou explodovat nebo vytéct.

+ Bterie likvidujte pfedepsanym zplsobem.

+ Pokud je zvuk slaby nebo obrazovka rozmazana, vyméfite baterie.
+ Pokud si dité s vyrobkem delSi dobu nehraje, vzdy vyménte baterie.

(o avejte spolecné s alnim odpadem, sbirejte oddélené. Pokud jsou latky a elektrické komponenty obsazené v tomto vyrobku zanechany v okolnim prostfedi nebo pouzity
nespravnym zptisobem, mohly by mit $kodlivy viiv na Zivotni prostredi. Znacka “preskrinutého odpadkového kose na koleckach s ¢ernou ¢arou umisténou pod kosem* oznacuje, Ze tento
vyrobek byl uveden na trh po 13/8/05 a podiéha povinnosti tfidéného odpadu. Jakékoliv zneuZiti se tresta podle zakona. Zpétny odbér je bezplatny.

UPOZORNENI:

+ V/yrobek se automaticky vypne po 2 minutach necinnosti.

+ Doporucujeme vyrobek vypnout, pokud si s nim dité nehraje. K pokracovani ve hfe stisknéte klavesu ZAPNOUT.
+ Do klavesnice nelijte Zadnou tekutinu.

+ Vyrobek Cistéte vihkym hadfikem.

+ Nevhodné pro déti do 3 let, obsahuje malé ¢asti.

POPIS KLAVESNICE

Klavesa ZAPNOUT

zapina podita¢

Klavesa VYPNOUT

vypina poCitac

Klavesa AKTIVITA

Objevi Se obrazovka pro Vyber Cisla aKiivity

Klavesy A-P umoziuji pfimy vstup do jednotlivych aktivit
Klavesa MALA/VELKA méni psani velkych pismen na malé pismena a opacné v aktivitach 5a 7
Klavesa SMAZ maze posledni znak

Klavesa ODPOVED

po stisknuti béhem aktivity se objevi spravna odpoveéd (v aktivitach 2-11, 15, 17)

Klavesa ZOPAKUJ

po stisknuti 2« zopakuje posledni nabidku aktivity (v aktivitach 3-10, 15, 17)

Klavesa POMOC

aktivuje ndpovédu usnadfujici nalezeni feSeni (v aktivitach 3-6, 9, 10, 17)

MEZERNIK pridava mezery mezi jednotlivé znaky v aktivité 5 (PSANI)
Klavesy SIPKY umoziuji pohyb v ramci jedné aktivity (v aktivitdch 4,5,14,15,16)
Klavesa POTVRDIT stisknutim se potvrzuje odpovéd

Klavesnice VILIKA je postavena abecedng, aby podporovala vnimani spravného pofadi pismen.




Klavesa PIANO

aktivuje se zvuk piana v aktivité 12 a 13. Jakmile je piano aktivovano v jedné z téchto
dvou aktivit, pak piano bude doprovézet kazdou dalsi aktivitu.

PIANO

Klavesa FLETNA

FLETNA

aktivuje se zvuk flétny v aktivité 12 a 13. Jakmile je flétna aktivovana v jedné z téchto
dvou aktivit, pak flétna bude doprovézet kazdou dalsi aktivitu.

Klavesa XYLOFON | aktivuje se zvuk xylofonu v aktivité 12 a 13. Jakmile je xylofon aktivovan v jedné z téchto
dvou aktivit, pak xylofon bude doprovazet kazdou dalSi aktivitu.

m E

i

<l
XYLOFON

JAK HRAT

Zapnuti a vypnuti vyrobku:
Stisknutim klavesy “ZAPNOUT" se Zitié. mauy pruai worebocs aktivuje. Kldvesou “VYPNOUT" se vypne.

Systém autovypinani:

Doporucujeme vyrobek vypnout, kdyZ si s nim dité nehraje. Vyrobek ma zabudovany systém automatického vypinani
- v pfipadg, Ze po dobu 2 minut dité nestiskne zadnou klavesu, se 7% automaticky vypne, aby Sefil energii baterii.
vetéé se rozlouci slovy: “Tak ahoj’”.

Chcete-li za¢it znovu, stisknéte klavesu “ZAPNOUT".

Interval mezi vybérem aktivit:
V tomto intervalu eka pocita€ na vybér aktivity, hraje melodii a opakuje nabidku kazdych 20 sekund. Jakmile
stisknete klavesu pro vybér aktivity, melodie a opakovani nabidky se vypne a dité mlize pokraCovat ve hfe.

Aktivita 5 - NAPIS SLOVO VELKYMI PISMENY
Ukolem ditéte v této aktivité je napsat slovo velkymi pismeny. Béhem této aktivity se dité naudi psat a rozlisovat velka
amala pismena. 2«4 ukaze na obrazovce pfedmét, vyslovi jeho nazev a vyzve dité k napsani tohoto slova velkymi pismeny.
Jakmile dité slovo napiSe, potvrdi jej klavesou POTVRDIT. 2% mu fekne, zda je odpovéd spravna. Dité ma 3 pokusy
k nalezeni spravné odpovédi. Pote 7« zobrazi spravnou odpovéd a navrhne dalsi slovo.
Tato aktivita ma funkce:

ZOPAKUJ - stisknutim klévesy ZOPAKUJ 7« znovu vyslovi zadané slovo.
NAPOVEDA .. - stisknutim klavesy POMOC se ukaze prvni pismeno daného slova.
SPRAVNA ODPOVED — stisknutim klavesy ODPOVED se dité dozvi okamZité spravnou odpovéd.

VELKA/MALA PISMENA — prepind mezi velkymi a malymi pismeny.
VYMAZ - stisknutim klavesy SMAZ se maze posledni napsany znak.

Aktivita 6 - POPLETENE SLOVO

V této aktivité ma dité za Ukol napsat spravné slovo, které ma zpiehdzena pismenka. Dité se naudi rozumét sloviim

a prohlubuje si znalost psani. 7% ukaze na obrazovce pfedmét a zaroven vyslovi jeho ndzev. Poté slovo ukaze s popletenymi
pismenky. Ukolem ditéte je napsat toto slovo opét spravné. Dité vybira z pismen, ktera se objevi v horni €asti obrazovky,

a vytvafi pozadované slovo. Vybrana pismenka mizi z horni asti obrazovky a dité jimi tvofi v dolni ¢asti obrazovky hledané
slovo. Az dité vytvofi celé slovo, potvrdi klavesou POTVRDIT. 2«% oznami, zda je odpovéd spravna. Dité ma 3 pokusy

k nalezeni spravné odpovédi, poté 7% ukaze spravnou odpovéd a navrhne dalsi slovo.

Tato aktivita ma funkce:

ZOPAKUJ — stisknutim klavesy ZOPAKUJ 7z znovu vyslovi zadané slovo.

NAPOVEDA . - stisknutim klavesy POMOC se ukéZze prvni pismenko daného slova.
SPRAVNA ODPOVED - stisknutim kldvesy ODPOVED se dité dozvi okamZité spravnou odpovéd.
VELKA/MALA PISMENA — prepina mezi velkymi a malymi pismeny.

VYMAZ — stisknutim klavesy SMAZ se maZe posledni napsany znak.

Aktivita 7 - VELKA PISMENA

Tato aktivita uci déti rozeznavat velka a mala pismena.

Vilik vyzve dité k napsani velkého pismene. Pozadované pismenko se na displeji objevi malym a dité ma vedle néj
napsat na velké pismeno. Svou volbu potvrdi kldvesou POTVRDIT. Jestlize je odpovéd spravna, 7«4 dité pochvali
a pismenko zopakuije, aby si dité pismenko Iépe zapamatovalo. Dité ma 3 pokusy. Poté 2% ukaze spravnou
odpovéd.

Tato aktivita ma funkce:

ZOPAKUJ - stisknutim klavesy ZOPAKUJ 2«# znovu zopakuje zadani dkolu.
NAPOVEDA . - stisknutim klavesy POMOC 74 ditéti ukaze jiny priklad.
SPRAVNA ODPOVED — stisknutim klavesy ODPOVED se dité dozvi okamZité spravnou odpovéd.

— prepina mezi velkymi a malymi pismeny.

VELKA/MALA PISMENA
VYMAZ — stisknutim klavesy SMAZ se maze posledni napsany znak.

Vstup do aktivit

Existuji dva zpUsoby vstupu do jednotlivych aktivit. Pfimé vstupni klavesy. Stisknutim klaves A az P kdykoliv béhem &ekaciho intervalu
se pfimo dostanete do aktivity pfisluSejici danému pismenu. Klavesa AKTIVITA. Nachazite se v jakékoli aktivité a stisknete klavesu
AKTIVITA. Uetéke, muy prunc woteboot ihned nabidne obrazovku pro vybér Cisla aktivity. Napiste &islo zvolené aktivity az«4# ji aktivuje.

Viléh, maj prond aotebook MA 17 aktivit.

CESTINA Odcitani
Tajné ¢islo

Poznej abecedu a Cisla L

Tajné pismeno UMENI

Doplri slovo

Oprav slovo Melodie

Napi$ slovo velkymi pismeny Piano

Popletené slovo .

Velka pismena HRY A ZABAVA

CisLA Hvézdicky
Vetfelec

Pocitani Ping pong

Scitani Cviceni paméti

Bodovy systém
V8echny aktivity jsou zalozeny na hfe otazek a odpovédi nebo na hfe hledani a zru€nosti. Aktivity maji bodovy
systém, vysledné skore se ukaze na obrazovce na konci kazdé hry.

V aktivitach zaloZenych na otdzkach a odpovédich davazus, muj prun weredoot détem tfi pokusy k nalezeni spravné
odpovédi. Odpovi-li dité nespravné pfi prvnich dvou pokusech, vyzve 2«4 dité k dalSimu pokusu. Jestlize dité
i potfeti odpovi nespravné, ukaze mu 2% spravnou odpovéd.

Zvlastni funkce

FUNKCE NAPOVEDA - stisknutim klavesy POMOC se na obrazovce objevi ndpovéda podporovéana
o . hlasem. .
FUNKCE SPRAVNA ODPOVED - stisknutim klavesy ODPOVED se na obrazovce objevi spravna odpovéd
podporovana hlasem.
FUNKCE ZOPAKUJ - stisknutim klavesy ZOPAKUJ 2# zopakuje otazku

Zvlasnosti cestiny:

Viléh, maj froni notebook ZODrazuje pro kazdé pismeno obrazek za€inajici timto pismenem. Pro pismeno Q a Y nemé cestina
odpovidajici slovo. Proto se na obrazovce objevi NENI OBR = neni obrazek.

Pismeno CH ma na klavesnici zviatni postaveni a tato klavesa neni funkéni ve vech aktivitach. Toto omezeni vyplyva

z technickych moznosti zobrazovani pismen na displeji ?4a a navic by 2«4 détem vlastné napovidal ukazanim dvou

mist _ _, kdyz z&da doplnit pismeno ve slové.

Aktivita 8 - POCITANI
V této aktivité se dité uci spojovat Cislo se skupinou dilkd.
Na displeji se objevi skupina dilki a7« se zepta na pocet téchto dilkli. Dité napise vybrané Cislo a potvrdi klavesou POTVRDIT.
KdyZ je odpovéd spravna, 7« dité pochvali a navrhne dalsi cviceni. Dité ma tfi pokusy k naleznuti spravné odpovédi. Po treti
nespravné odpoveédi 7«4 zobrazi spravnou odpovéd. Pokud dité odpovi spravné napoprvé, Z«# ohodnoti jeho snazeni 10 body.
Po péti otazkach oznami 2« celkovy pocet bodi a navrhne dal3i cviéeni v ramci této aktivity.
Tato aktivita ma funkce:

ZOPAKUJ - — stisknutim klavesy ZOPAKUJ 2«# znovu zopakuje otazku.
SPRAVNA ODPOVED - stisknutim klavesy ODPQVED se dité dozvi okamZité spravnou odpovéd.
VYMAZ — stisknutim klavesy SMAZ se maze posledni napsany znak.

Aktivita 9 - SCITANI
Tato aktivita uci déti jednoduse scitat skupiny dilka.
Viléh, maj prond notebook Uk&Ze na obrazovce dvé skupiny dilki spojené znaménkem plus a vyzve dité, aby napsalo
vysledek souctu. Vysledek potvrdi klavesou POTVRDIT. Spravnou odpovéd 7% zopakuie a dité pochvali. Dité ma
tfi pokusy na napsani spravné odpovédi, poté Z% napiSe spravnou odpovéd. Pokud dité odpovi spravné napoprvé,
2 ohodnoti jeho snazeni 10 body. Po péti otazkach oznami 2« celkovy pocet bodi a navrhne dalsi cviceni
v ramei této aktivity.
Tato aktivita ma funkce:
ZOPAKUJ L. — stisknutim klavesy ZOPAKUJ 7z znovu zopakuje otazku.
SPRAVNA ODPOVED - stisknutim klavesy ODPQVED se dité dozvi okamZité spravnou odpovéd.
VYMAZ — stisknutim klavesy SMAZ se maze posledni napsany znak.

Aktivita 10 - ODCITANI

Tato aktivita uci déti jednoduse odCitat skupiny dilkd.

Velik, maj frund notebook UkdZe na obrazovce dvé skupiny dilki oddélené znaménkem minus a vyzve dité, aby napsalo
vysledek odCitani. Vysledek potvrdi kldvesou POTVRDIT. Spravnou odpovéd 7% zopakuje a dité pochvali. Dité ma

tfi pokusy na napsani spravné odpovédi, poté 7« napiSe spravnou odpovéd. Pokud dité odpovi spravné napoprvé zi4
ohodnoti jeho snazeni 10 body. Po péti otazkach oznami <z« celkovy pocet bodli a navrhne dalSi cviceni v ramci této aktivity.
Tato aktivita ma funkce:

ZOPAKUJ - stisknutim klavesy ZOPAKUJ 2 znovu zopakuje otazku.
SPRAVNA ODPOVED — stisknutim klavesy ODPOVED se dité dozvi okam#it& spravnou odpovéd.
VYMAZ — stisknutim klavesy SMAZ se maze posledni napsany znak.
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POPIS AKTIVIT

Aktivita 1 - POZNEJ ABECEDU A CiSLA

Tato aktivita uci déti abecedu, Cisla a rozliSovat velka a mala pismena.

Vit zaginé hru slovy: ,Stiskni klavesu”. Jakmile si dité vybere jedno pismeno a stiskne vybranou klavesu, na
obrazovce se toto pismeno objevi a pocita¢ jej vyslovi. Pismeno se zobrazi jako velké tiskaci. Poté se objevi
stejné pismeno jako malé tiskaci a2« jej znovu vyslovi. Poté se na obrazovce objevi objekt, jehoZ nazev zacina
vybranym pismenem a7« fekne, ze nazev objektu zacina danym pismenem. Nakonec se nazev daného objektu
objevi na obrazovce pismeno po pismenu a 2«4 jednotliva pismena a potom i celé slovo vyslovi.Stiskne-li

dité klavesu s Cislem, 2z toto Cislo vyslovi a Cislo se objevi na obrazovce.

Aktivita 2 - TAJNE PISMENO

Tato aktivita uci dité pozici pismen v abecedé. Ukolem ditéte je najit skryté pismeno.

Po vybéru této aktivity dité stiskne klavesu s jakymkoli pismenem a svj vybér potvrdi stisknutim klavesy POTVRDIT.
Vit fekne, zda se hledané pismeno nachazi pfed anebo za ditétem vybranym pismenem. Na obrazovce bude blikat
horni Sipka v pfipadé, Ze se hledané pismeno nachazi za vybranym pismenem v abecedé. Na obrazovce bude blikat
dolni Sipka v pfipadé, Ze se hledané pismeno nachazi pfed vybranym pismenem v abecedg.

Dité ma 10 pokust nalézt tajné pismeno. Kdyz se mu to podafi, 2# ukaZe na obrazovce celkové dosazené skore.
Nejvyssi pocet bod je 50. Kazdy Spatny pokus odecita 5 bodu z 50 moznych, které dité mize ziskat. Pokud dité
pismeno nenajde, 7«4 mu ukaze spravnou odpovéd a vysledny pocet bodu je 0.

Tato aktivita ma funkci spravna odpovéd, coz znamend, Ze po stisknuti klavesy ODPOVED kdykoliv béhem hry i
napise spravnou odpoveéd, ale vysledny podet bodu je 0.

Aktivita 3 - DOPLN SLOVO

V této aktivité je Ukolem ditéte doplnit chybéjici pismeno ve slové. Nejdfive se na obrazovce objevi obrazek

a vyslovi, co obrazek predstavuje. Poté se na obrazovce objevi netipiné slovo a Vilik vyzve dité k jeho doplnéni.
Kazdé vybrané pismenko musi byt potvrzeno klavesou POTVRDIT. Vilik vzdy oznami, zda je volba spravna

€i naopak. Dité ma 3 pokusy, poté mu Vilik fekne spravnou odpovéd a navrhne dali slovo.

Tato aktjvita ma funkce:
NAPOVEDA - stisknutim klavesy POMOC se objekt znovu ukéZze na obrazovce
L L. a7 slovo znovu vyslovi. |
SPRAVNA ODPOVED — stisknutim klavesy ODPOVED se dité dozvi okamzité spravnou odpovéd.
ZOPAKUJ - stisknutim klavesy ZOPAKUJ 2« znovu vyslovi zadané slovo.

Aktivita 4 - OPRAV SLOVO

Vtéto aktivité ma dité za Ukol opravit slovo, ve kterém je jedno pismenko Spatné.
2k nejdrive ukaze obrazek a fekne, co obrazek predstavuje. Potom se objevi na obrazovce slovo se Spatnym
pismenkem. 7«4 vyzve dité k opravé zobrazeného slova. Dité pomoci Sipek ozna¢i pismenko ve slové, o kterém
si mysli, Ze je $patné, a nahradiho spravnym pismenkem. Svou volbu potvrdi klidvesou POTVRDIT.
Dité mé 3 pokusy opravit nespravné pismenko.Poté mu 2«4 ukéze spravnou odpovéd a navrhne dalsi slovo.
Tato aktjvita ma funkce:
NAPOVEDA - stisknutim klavesy POMOC se znovu zobrazi pfislusny obrazek
L, . a7 slovo znovu vyslovi. |
SPRAVNA ODPOVED — stisknutim klavesy ODPOVED se dité dozvi okamZité spravnou odpovéd.
ZOPAKUJ - stisknutim klavesy ZOPAKUJ 2«# znovu vyslovi zadané slovo.

Aktivita 11 - TAINE CiSLO
Tato aktivita uci déti poradi gisel. Ukolem ditéte je najit skryté ¢islo.
Hra za€in stisknutim libovolné Ciselné klavesy a potvrzenim této volby klavesou POTVRDIT. 2% oznami, zda se
hledané ¢islo nachazi pred nebo po zadaném ¢isle. Horni Sipka na displeji bude blikat v pfipadé, Ze hledané ¢islo je
Vvétsi nez vybrané ¢islo. Dolni Sipka bude blikat v pfipadé, Ze hledané Cislo je men3i neZ vybrané ¢islo na displeji. Dité
ma 10 pokust k naleznuti ¢isla. Nejvy3si pocet bodl je 50. Kazdym $patnym pokusem se odecita 5 bodu. Jestlize
po deseti pokusech dité nenalezne pozadované ¢islo, 2«# zobrazi spravnou odpovéd a vysledny pocet bodu je 0.
Tato aktivita mé funkci spravna odpovéd, stisknutim klavesy ODPOVED b&hem hry se ihned objevi spravna odpovéd
a vysledny pocet bodu je nula.

Aktivita 12 - MELODIE
Tato aktivita ma nahrano 12 melodii, kazda melodie se poji s jednim pismenem v rozmezi od A do K.

etk vyzve dité ke stisknuti jedné z klaves mezi A a K. Navic si dité maze vybrat melodii piana, flétny nebo xylofonu stiskem klavesy

PIANO, XYLOFON nebo FLETNA.

Aktivita 13 - PIANO

V/ této aktivité se dité stava skladatelem a pomoci klaves 1 az 0 (DO az MI) nachazejicich se vhorni €asti klavesnice,
které predstavuji noty, miize skladat vlastni melodie.

Aktivita 14 - HVEZDICKY

V této zabavné hre si dité trénuje postfeh a obrazové manudini zruénost.

Ukolem ditéte je chytat hvézdicky pohybem Sipek vpravo a vievo. Ale pozor! Hra se postupné zrychluje. Hra konci
po 2 minutach au# oznami dosazeny pocet bodu. Rychlost hry Ize ménit pomoci Sipky nahoru (rychlost se zvy3uje)
a Sipky dolU (rychlost se snizuje).



