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ZPETNY ' ZVUKOVE
EFEKTY

Odstrelovaci véz

Nizké napéti
Pokud najednou zhasnou vechna tfi svétla ve stfilné véze a ozve se varovny zvuk,di-di-di’, je to
znameni, Ze jsou baterie vybité (napéti je nizsi nez 1.5 V). Prosime vymérite baterie.

Varovani
1. Prosime, prectéte si dikladné tento ndvod a viechna upozornéni a varovani dfive, nez si zalnete
s hrackou hrat. Vyrobek smi sestavit pouze dospéld osoba. Hra vyZzaduje dohled dospélé osoby.
2. Drive, nez date hracku ditéti, odstrarte veskery obalovy material. Vzdy, nezZ si zacnete s vyrobkem hrat,
zkontrolujte tank i veskeré pfislusenstvi, zda neni vyrobek poskozeny. Pokud ano, postarejte se o
odstranéni zavady. Jinak hracku nepouzivejte.
3. Nikdy se nedotykejte past, pokud je vyrobek v chodu.
4. Nehrajte si s vyrobkem na verfejnych komunikacich a mistech s velkym poctem osob.
5. Doporucujeme hrat si na rovném a hladkém povrchu a ve vnitinich prostorach. Prodlouzite tak

. i 5 R . o ) Zivotnost vyrobku.
Tento,bltevnl tan!< S odstreloyaa vezl byI ’velm.l Yrgle prijat vs:ude ‘fam, kde ho vyrobce uved! na 6. Nehrajte si s vyrobkem v blizkosti vodnich zdroj(, za desté a nenechdvejte ho ve vodé. Dojde-li ke
trh. D|ky ’mc’>dern| technologii a vynikajici kvalité si s touto bitevni sadou uzijete spoustu styku vyrobku s vodou, vyjméte baterie a nechejte vyrobek vysusit. Nevystavujte produkt pfimému
vzrusujici zabavy. slune¢nimu zéreni.

Lo L . . . . . . ) 7. Pokud uslysite jakykoli nestandardni zvuk nebo uvidite zablesk, prestarte hracku okamzité pouzivat.
De’kUJevmve vvam., ZE;JSte 5|vzak,oup|I| tf[‘to vvyrob’ek. Drive n,ez ! zac?ete s touto bltevnvl .f,adou 8. Prosime, presvédcte se, Ze na stejném misté neni pouzivana zadna jina hracka o stejné frekvenci.
hrat,vpre’ctete si ddkladné navod. Véfime, ze vdm tento vyrobek pfinese mnoho napéti a Pokud ano, zméfite misto pro hru,
vzruseni ze hry. 9. Nemachejte anténou v blizkosti osob, pred obli¢ejem a o¢ima. Mohlo by dojit ke zranéni.

10. Tank vyzaduje 4 x 1.5V AA baterie, délkové ovladani vyzaduje 2 x 1.5V AA bateriea véz3 x 1.5V AA
baterie. Baterie nejsou soucasti baleni.

11. Pfi instalaci a vyméné baterii dodrzujte spravnou polaritu.

12. Pokud dojde ke snizeni vykonu hracky, baterie se vybiji. Vyménte je.

13. Je zakdzano nabijet baterie, které k tomu nejsou urcené.

1:28 IR BITEVNI TANK LEOPARD Ii
1:28 IR BITEVNI TANK T80
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A ) A Pouzitd elektrozafizeni, nespravné vyhazovand s béznym odpadem, mohou vézné narusit Zivotni prostredi. Po Case se z nich uvoliiuji Bezpeénost baterii.

- SR = Loy g - skodllivellatky, Z(lejmena tzv. Ee{ke kovy, které fnol)ou zneci.stit plidu nebo spodni a povrclhove vg)dy a majf provlfaza'telne skodlivy viv s bateriemi smi manipulovat pouze dospél4 osoba
oS eola P ;LH T TR na lidské zdravi. Symbol presrktnuté podtrzené popelnice na produktu nebo baleni oznacuje elektrozafizeni, dovezend nebo ichei liénd baterii neb , ¢ bateri
Lo {;ju—!r. ST L= vyrobend po 13.8.2005 a rovnéz oznacuje, Ze tento vjrobek nesmi byt vyhozen do komunélniho odpadu. Povinnosti uzivatele je ~ ~ nemic weJt? 1oz |sn“e typy a.ter” nebo nove a stare baterie
= piedat jakékoli upotiebené elektrozatizeni na predem urcené sbéré misto pro recyklaci elektrickych a elektronickych zafizeni, Dalsi - Nepouzivejte dObIJeCI baterie

informace o moznostech odevzdani odpadu k recyklaci ziskéte na webovjch strénkdch kolektivniho systému www.retelacznebov - pfi vklédani baterii dodrzujte spravnou polaritu
obchodé, kde jste produkt zakoupili. Zafizeni odevzdavejte nedemontované, kompletni, aby z néj neunikaly nebezpecné latky. -je zakézano zkratovat obvody

Timto Yierda Toys Factory prohlasuje, Ze typ radiového zafizeni 1:28 IR Bitevni tank Leopard Il / 1:28 IR Bitevni tank T90 EP02694 ~ ~ neneChayeJte ve Vyrgblku Vyvblte b?tevne )
JEP02695 je v souladu se smérnici 2014/53/EU. Uplné znéni EU prohlaseni o shodé je k dispozici na této intemetové - pokud vyrobek neuZivdte, vzdy vyjméte baterie

adresewww.epline.cz. - vyrobce doporucuje pouzivat pouze alkalické baterie
-neodhazujte baterie do ohné, mohou explodovat nebo vytéct
- baterie likvidujte predepsanym zplsobem

Rédioveé zafizeni pracuje v kmitoctovém pasmu 27 MHz.
Maximalni radiofrekvencni vykon, vysilany v uvedeném kmito¢tovém pasmu, je 4 mW e.rp.

A 1 Svételny indikator
- ZAKLADNI PARAMETRY \\ y -

(ZAPNUTO/VYPNUTO)

Frekvence: 27 MHz
Vzdalenost dalkového ovladani: = 25 metrd Infracerveny vysila¢
Vzdalenost mezi tankem a vézi > 3 metry

Otoceni déla doleva Otoceni déla doprava
BATERIE \\ Infraterveny pfijima¢

Jizda vpred doleva D ! Jizda vpred doprava
Typ baterie:

1] A ) / \ 2x 1.5V"AA" /\_!7] | | I:
A iz 111 b J T —@H ] @
1.Tank: 4 x 1.5V AA baterie ( \H
Odsroubujte kryt tlozného prostoru baterii a vlozte 4 x 1.5V AA baterie spravnou Odsroubujte kryt Glozného prostoru baterii a viozte 3 x 1.5V AA baterie spravnou , , P . ’ ) |
polaritou. Pak kryt opét piisroubuijte. Prepnéte spina¢ do pozice ON (ZAPNUTO). Tank polaritou. Pak kryt opét pfisroubuijte. Prepnéte spina¢ do pozice ON (ZAPNUTO). Véz 2. Dalkové ovladani: 2 x 1.5V AA baterie % ! |
[ORONE)

Funkce dalkového ovladani a vyména baterii

ODSTRELOVACI

G

Svétla Zivota

ON/OFF

(ZAPNUTO/VYPNUTO) Vyzaduje 3 x 1.5V AA baterie

(nejsou soucasti baleni)

Jizda dozadu doprava

Je pripraven kboli Je pripravena cbojt 3. Odstfelovaci v&7: 3 x 1.5V AA baterie Jizda vzad doleva
Rozsah napéti: 4V <Tank< 5.2V 2.4V < Délkové ovladani < 3.2V

3.6V<Véz<48V
L1

Start Strelba
BATERIE PODROBNE PROVOZNi POSTUPY \\ Ifraterveny pfjimac iracerveny wslac 2x15VAA

Svételny indikat . . v as
S:E:E Ve natetor (baterie nejsou soucasti balen)

, ' , Zdiveze Odsroubujte kryt tlozného prostoru baterii tak, jak vidite na obrazku. Vlozte 2 x 1.5 AA baterie

Tank uvedete do chodu tak, ze na ném nejprve prepnete spinac¢ do pozice ON (zapnuto) a na dalkovém
ovladani stisknete tlacitko START.

Tank vyZzaduje 4 x 1.5V AA baterie

Ui

(nejsou soucssti balen) Pravidla Napodobenina kulometné stilny — spravnou polaritou. Pak kryt opét pfisroubujte.
- Tank: Kdyz tank bojuje s odstfelovaci véZi, a ta ho zaséhne, ztrati Zivot. Hra kon&i po tfech zasazich. Pro novou L:’E
hru je nutné opét na dalkovém ovladaci zmacknout tla¢itko START. Pokud se na tanku rozblika jedno ze svétel, Podstavec kladni funkece dalkovéh ladaé \\
Upozornéni znamena to, Ze jste byli zasazeni. Nasledné zhasne jeden zZivot. Po dobu 10 sekund, co blika svétlo signalizujici Zakladni funkce dalkoveho oviadace
V zavislosti na kvalité baterii mize byt tank v chodu az 20 minut. zasah, je tank imunni vg¢i stielbé, to plati i na zac¢atku hry. i i
1. Zapnuti/vypnuti
y ;s - v e . , . Y vy , Zmacknéte na dalkovém ovladaci tlacitko START. Uslysite zvuk startovani tanku, pak se rozezni zvuk
Odstrelovaci véz: Ve chvili, kdy tank zautoci na véz, spusti se automaticky stfelba z véze, ktera bude trvat Hlavni funkce véze o vol s vy i P Lo b .
15 sekund. Pokud vé nedostane po dobu 15 sekund zasah, vypne se automaticky ttoény méd véze do té doby, motoru. Stisknéte tlacitko jeSté jednou a vyckejte, az se rozsviti vSechna Ctyfi svétla na zadi tanku.
. . N . Yy ) . C . s o x L Pak mUzete tank zacit ovladat.
- v nez bude zasazena. Kdyz tank zasahne véz, zhasne jedno Cervené svétlo ve stiilné. To znamena, Ze véz ztratila
Upozornéni Yored jeden Zivot. Nasledné se rozblika vedlejsi svétlo ve stiilng, a to po dobu 10 sekund. Po tuto dobu je véZ imunni

o v iy 1y . , Y P v . . s , 2. Otaceni déla vlevo/vpravo
vuci stielbé tanku, to plati i na samém zacatku hry. Véz ma celkem tfi Zivoty. Jakmile dojde ke ztraté posledniho /vp

. . . . o . , 0. . . » e uw y ‘o
Nejezdéte s tankem na hrubém a Jsivota, vés exploduje. Véz se umi automaticky otacet o 360°, aby lépe nasla svij cil. Stisknéte tlacitko pro otoceni véze vlevo nebo vpravo. Podle toho se bude délo otacet.
nerovném povrchu, ktery by mohl !

klast velky odpor, nebo by mohl g{j % 3. Strelba

tank nékam zapadnout nebo
uviznout. Pokud by k tomu doslo,
radéji tank vyprostéte ru¢né,
zbytecné netlacte na pohybovy
joystick. Mohlo by dojit k
poskozeni tanku.

Vpred doleva Vpred doprava

Po spusténi tanku mackejte na dalkovém ovladaci tlacitko stfelby, spusti se zvuk stfelby a odpovida-
jici pohyby. Stisknéte tlacitko otaceni déla spolecné s tlacitkem strelby. Uslysite zvuk palby, délo se
bude otacet a u Usti hlavné se bude rozsvécet svételna signalizace.

Véz ma t¥i zivoty. Pfi kazdém zasahu se zhasne jedno svétlo
v horni stiilné.

Pokud dojde k uvolnéni pas(,
prestarite pohybovat joysticky a
pasy znovu nasadte.

Pokrocilé funkce - automatické zastaveni provozu \\
Vzad doleva ngggggf Vzad doprava
<>‘ 1 N °<> Tank: Pokud na véz neutocite alespor 3 minuty, automaticky pfejde do spaciho modu.
] O Jakmile je véz trikrat zasazena, exploduje.
Véz: Pokud na véz neutocite alespor 3 minuty, automaticky pfejde do spaciho médu a pfestane se
otacet (jestlize na véz zautocite ve chvili, kdy je ve spacim modu, opét se zaktivuje a zagne utocit).
Vzad
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