Hra so zvukmi pre 1-4 deti
vo veku 4-8 rokov

Bim bam... Mnau, mnau... Vrrrr...
Neustale nas obklopuju nejaké zvuky. Niektoré z nich su prijemné
a vyvolavaju v nas pekné pocity, iné ndm, naopak, prekazaju, a pri

niektorych si dokonca zakryvame usi.

Loto BIM BAM obsahuje hracie plochy s obrazkami réznych zdrojov zvuku.
Mame tu KONCERTNU SALU, ROZOSPIEVANU SKOLKU, RUSNU ULICU
aj ROZPRAVKOVU DEDINU.




ZMYSLY @ SLUCH

Na prilozenom CD st nahrané rézne zvuky. Pozorne siich |
vypocujte, uréite uhadnete ich zdroj. Vela stastia! T

Priprava hry
Kym zacnete prvykrat hrat, vyberte vietky kolieska z rdmcekov.

Hracie plochy st obojstranné. Na jednej strane je obrazok DEDINY, SKOLKY, ULICE alebo
FILHARMONIE. Ku kazdému obrazku sa hodi osem koliesok. Na druhej strane plochy
su vyobrazené skupiny zdrojov zvuku: ZVIERATKA, TECHNIKA, HUDOBNE NASTROJE
aMALY ORCHESTER. Ku kazdej skupine sa hodi Sest koliesok. V prvej hre mézete vyuzit
obe strany hracich pléch, v druhej hre iba stranu s jednym obrazkom.

V nadvode su opisané tri hry. K dvom z nich (druhej a tretej) budete potrebovat CD
prehrévac alebo pocitac.

Prva zvukové stopa CD obsahuje zvuky nahrané v nizsie uvedenom poradi. Je to
zéroven zvukovy zoznam obrazkov a koliesok, ktoré sa k nim hodia.
Pred zacatim hry si tuto stopu méZzete vypocut.

DEDINA ULICA KONCERTNA SALA
krava holuby piano
sliepka pistalka harfa
ovca/baran pneumatické kladivo tympan (bubon)
vcela motocykel organ
ribanie dreva pes husle
prasa bicykel spevacka
traktor elektricka Cinely
Zaba hasic¢ské auto lesny roh
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Prva hra N ﬁ J

Kazdy hrac si pred seba polozi hraciu plochu.
Vetky kolieska rozlozime po stole obrazkami dole. Vedci hry odkryje prvé koliesko
s obrazkom a ukaze ich vSetkym hracom. Hra¢, ktory na svojej hracej ploche néjde
vec vyobrazenu na koliesku, si koliesko vezme a poloZi ho na svoju hraciu plochu
presne tam, kde sa tato vec na jeho hracej ploche nachadza.

Vyhréva ten, kto na svoju hraciu plochu spravne poloZi najviac koliesok.
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Druha hra

K tejto hre budete potrebovat prehravac CD. 3
Kazdy hra¢ ma pred sebou hraciu plochu s velkym obrazkom. Vietky kolleska su
otocené obrazkami nahor. Zacneme prehravat CD. Ozve sa prvy zvuk... Ak hrac¢ bude
pocut zvuk, ktory vydava niektora z veci na jeho obrazku, vezme si zo stola koliesko

s touto vecou a polozi ho na prislu$né miesto na hracej ploche.

Vyhréva ten, kto na svoju hraciu plochu spravne poloZi najviac koliesok.
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Tretia hra

Na stole rozlozime iba kolieska, a to obrazkami nahor.

Zapneme prehravac. Kto prvy spoznd prehravany zvuk, = i
klepne rukou na prislusné koliesko. Ak spravne urcil zdroj 7 ¢

zvuku, vezme si zo stola koliesko a polozi ho pred seba.

Vyhrava ten, kto nazbiera najviac koliesok.

Na CD sa nachddza sedem zvukovych stép.

Na réznych stopdch su zvuky nahrané v réznom poradi.

Hry preto méZete opakovat a zakaZdym z CD Bim bam prehrdvat inti zvukovt stopu.



Zmysly. Prave vdaka nim spoznavame svet!

Odi, usi, pokozka, jazyk a nos.
Na tychto miestach sa ukryva nasich pat zmyslov - zrak,
sluch, hmat, chut a ¢uch.

Prindsame vam cyklus hier venovanych zmyslom:

DUHA je hra s farbami a zrakom.
BIM BAM je hra so zvukmi a sluchom.

Dalsie hry pre vas pripravujeme.

Na kompaktnom disku su pouZité Casti nasledujticich skladieb:

Fryderyk Chopin: Prelidium Des dur ,Dazdové kvapky” op. 28, ¢. 15;
Fryderyk Chopin: Zyczenie G dur op. 74, ¢. 1 - piesen na text Stefana Witwického;
Brat Kubo (Frére Jacques) - franctizska ludovd pieser zndma po celej Eurépe.

OBSAH SKATULKY:

4 hracie plochy
@ 32 koliesok s obrazkami
e CD

® navod llustracie: Piotr Socha
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Vézeny zékaznik,

nase hry su starostlivo kompletizované.

Ak napriek tomu vo vasom baleni niektora stcast hry chyba,
vypliite laskavo tento kupén a odoslite ho na adresu:
Pygmalino, s.r.o., Lipova 1131, 737 01 Cesky Tésin, Ceska republika.

Miesto nakupu:

Détum nakupu:

Chybajuce Casti:

Meno, priezvisko, adresa:

GRANNA 02122/3 SK
e
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