HRA PRE CELU ] ._ 51 CHOVATELOM ZVIERAT,
RODINU " CHRANIE ICH PRED

Pre 2-6 os6b NEBEZPECENSTVOM,
od 7 rokov ZVYSUJES ZISK!




SUPERFARMAR

HRA PRE CELU RODINU PRE 2-6 OSOB OD 7 ROKOV

. PRAVIDLA HRY |
Si farmar a chovas domace zvieratd. Tvoje stado sa stale rozrasta a prinasa
ti Zitok. Zvieratd mozes vymenif podla zdsad v tabulke. Vitazi hrag, ktory
ako prvy ziska stado, v ktorom bude aspon 1 kon, 1 krava, 1 svina, 1 ovca a
1 kralik. Ak vSak nebudes ostrazity, vsetky tvoje plany sa mozu zhatit! Stado
totiz obchadzaju liska a vlk a tvoje zvierata sa mozu stat ich koristou.

. PRIEBEH HRY

Hra je urcena pre 2 az 6 osob. Jeden z hra¢ov moze byt mimo hru a starat
sa o hlavné stado (v krabici) a organizovat vietky vymeny zvierat. Na za-
c¢iatku hry nemaji hraci nijaké zvieratka, vsetky si ststredené v hlavnom
stade (v krabici).

| ZVACSOVANIE STADA |
Hraci hadzu vidy s obidvoma kockami. Ak padne hracovi na obidvoch
kockach to isté zviera, dostane z hlavného stada (krabice) karticku s pri-
slusnym zvieratom. Ked si hrac po niekolkych kolach nasetri viacej zvie-
rat, moze ziskaf z hlavného stada tolko zvierat druhu hodeného na koce-
kach, kolko ich ma vo svojom stade dvojic (vratane prave hodenych).

__PRIKLADY:

«  Hrié ma 6 kralikov a 1 svitiu, hodil krilika a svifiu. Dostane teda
3 kriliky a 1 svinu.

«  Hraé ma 6 kralikov a 1 svinu, hodil ovcu a svinu. Dostane 1 svinu.

»  Hraé ma 5 krilikov a 1 kravu, hodil ovcu a svinu. Nedostane nic.

+  Hrac ma 4 kriliky, 2 ovce a 1 kona, hodil 2 svine. Dostane 1 svinu.

GRANNA"




. POZOR! |
Krava a kon sa na kockach vyskytuja len raz, kazdy na inej. Prva kravu
a kona ziska hraé iba vymenou z hlavného stida.

| VYMENA |
Pred kazdym hodom moze hrac urobif vymenu zvierat:

+ bud s hlavnym staidom (ak s tam zvieratd, o ktoré sa zaujima),

+ alebo s inym hracom (ak tento suhlasi).

Zvierata sa vymienaja podla nasledujicej tabulky.

| TABULKA
1 oveca = 6 krilikov
1 svina = 2 ovce
1 krava = 3 svine
1 kon = 2 kravy
1 maly pes = 1 ovca
1 velky pes = 1 krava

. POZOR! |
Vymena sa moze uskutocnit v obidvoch smeroch. Bud méze hrac vymenit
niekolko zvierat za jedno, alebo opacne, vzdy vsak podla tabulky.

Ked je v hlavnom stide menej zvierat daného druhu, nez na aky ma hrac
narok, dostane ich iba tolko, kolko ich v stade je. Na dalsie zvieratd pritom
straca narok. Priklad: V stade sa 3 kraliky, hra¢ ma narok na 4, dostane
vsak iba 3.

PRIKLADY l

+  Hrac ma 6 krilikov a 2 kravy. Z moinych troch vymen moze
uskutocnit iba jednu: 6 kralikov vymeni za ovcu alebo 2 kravy
za kona alebo | kravu za 3 svine.

+  Hraé ma 6 kralikov, | ovcu a 2 svine. Moie ich vymenit za 1 kravu
{lebo 6 kralikov = 1 ovea, 2 ovee = 1 svifia a 3 svine = 1 krava).

+ Hra¢ ma 1 kona. Moze ho vymenit za 1 kravu, 2 svine a 2 ovce.




| STRATA ZVIERAT |
Ak hodi hraé liskuy, straca vietkych kralikov zo svojho stada. Ak hodi vlka,
straca vietky zvieratd zo stida, okrem kofa a malého psa (pokial ich ma).

' PRIKLAD:
Hrac hodil vlka a lisku, ma malého psa, ale nema velkého. Straca teda viet-
ky zvierata okrem kona.

Psy teda sluzia k ochrane stada pred liskou a vlkom. Ak padne hracovi liska
a ma malého psa, o nijake zviera zo svojho stada neprichddza, ale straca
malého psa, ktory sa vracia do hlavného stada.

Ak padne hracovi vlk a ma velkého psa, rovnako mu zostane jeho stado

nedotknuté, ale prichadza o velkého psa. Ten sa taktiez vracia do hlavného
stada.

[ POZOR! VELKY PES NECHRANI PRED LISKOU! |

' KONIEC HRY |
Superfarmdrom sa stava hrac, ktory ako prvy ziska stado, v ktorom bude
mat najmenej jedno zviera z kazdého druhu, teda | kona, 1 kravu, 1 svinu,
1 ovcu a 1 krélika. Ostatni hra¢i mézu dalej pokracovat vo hre.

' OBSAH BALENIA:

128 karticiek s obrazkami zvierat, 60 kralikov, 24 oviec, 20 svin, 12 krav,
6 koni, 4 mali psy, 2 velki psy, 2 rozne dvanasfstranné kocky, tabulka vy-
men, pravidla




