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Konec hry

Superfarméiem se stéva hrag, kter}’r si jalzo prvni vytvoii stédo,
v némz? je alespoﬁ 1 121°1f1, 1 lzré.va, 1 prase, 1 ovcea 1 kralik.

Ostatnf hra&i mohou po}araéovat ve hte.

Obsah leralaiélzy:

4 hraci plochy - ohracly

2 rfizné dvanictisténné kostky

120 kartigek s obrazky zvitat:
60 lzra',lﬂzﬁ, 24 ovei, 20 prasat, 12 lerav, 4 kone
4 figurky malgch pst
2 figurky velkgch pstt
roz§iteni:

koza — figurka 2 kartonu

névod

Vazeny zékazniku,
lzompletovéni nasich her vénujeme 2vladtni péci. Pokud presto ve vasem baleni néktera sougast
hry chyl)i (za co% se velmi omlouvame), méizete reklamaci vyi'i(].it e-mailem na adrese

in{o@pyg'malino.cz. V e-mailu prosim uvedte své jméno, piijmeni, pfesnou adresu véetné PSC

a nazev chyl)éjici}lo prvlzu hry.

Cheete-li od nas dostavat newsletter s informacemi o nagich novinkach, poélete prosim e-mail

s talzov;’rmto poia(lavlzem a svym jménem a piijmenim na adresu info@pygmalino.cz.

Autor lzry: Karol Borsuk Vijtvarny ndvrh a ilustrace: Piotr Socha

Autor rozsiveni Koza: Michal Stajszczalz

Hra Super)[arma’i‘ venikla v roce 1043 ve Varsavé. Elzaly se jmenova/a , Chov
zvivdtek”. Hru vymys/e/ vyjznamniyj po/sky’ matematik, prof;zsor Varsavske univerzity
Ptof Karol BOS™ Karol Borsuk. Kc]yz’ nacisté obsadili Varsavu, zavveli univerzitu, a pro][esor Borsuk
tak prv'i.s‘"e/ o prdci. ALy se lidé behem 2. svétové ua’/]ey uivili, museli prokazovat nesmirnou vyna/e’zavost.
Pro][esora Borsuka napaa’/o zachranit rodinny’ rozpodet prodejem ery. Vym’])é/a Ji poa’oma’cku jelzo Zena
Zofia Borsukovd, ol)ra’z/ey zvivdtek nakreshila Janina Shwickd. Hra si erzy ziskala nedekans ve//ey’ pocet
pFiznived, a to nejen mezi roJinny’mi p?a’te/i, ale i v sirokém okruhu zndmy’clz i zcela cizich lidi.
UBorsu/eovgjclz zpraviaila zazvonil te/e)[on, hlas ve shuchdthu se zepta/,
zda se dovolal na ,,Chov zvi¥dtek*, a poté olmy/e/e nasledovala oLjec{na’vLa.

Hra bavila nejen dsti, ale take alospev/e’, jimz za oLupace poma’lza/a zvlddat
smutné vebery. Vétsina pﬁvoalnfcll exemp/dﬁi , Chovu zvivdtek” ovsem

shovela v dobé varsavského povstdni v srpnu 1044.




Zbavit se leozy lze dvéma zpﬁso]oy:
- na kostee hrési padne vik (lzoza se tak — spolu s ostatnimi ,,seiran)’rmi“
zvitaty — vrati do hlavntho stéda),

- hrds vrati do hlavniho stada kozu a t¥i ovee.

Dynamiclzé varianta llry

voevs

Cheete-li si zkusit dynamiéte]m variantu hry, navrhujeme vam tii Gpravy pravidel.

1. P¥ed zahéjenim hry dostane 12a2d}'7 hrag ke své hraci ploée (ohradé) jalzo pocétecni vklad jednoho
kralika.

2. Padne-li hréi na kostce liska a hrég nema malého psa, nepﬁjde o Véechny své lzrélilzy; jednomu
kralikovi se podaﬁ litce uniknout a zfistane v ohrads.

3. Objevi-li se na kostce vlk a hrégovo stado nehlida velle)’f pes, ztrdci hrae viechna zvitata kroms

Origin:i/nf l’zra ,,Chav zuﬁ'éte/e“ z raleu 1943

koné a kralika: (polzud je samoziejmé pf‘ecl ttokem vlka mél).

Upraua pravic]e/: Michal Stajszczak
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Jedna sada se vak zachovala mimo Varsavu a ¥adu let po vdlee se vrdtila k Borsu]eovy’m. V roce 1097 se hra
znovu objevi/a na trhu, tentokrat pozj ndzvem Superfarméf. Dotkala se nékolika pols/ey’clz a desitek cizojazyc-
ny’clz vyc]a’m’. Kladnou odezvu ziskala nejen mezi hrdci, ale i u odborniks, o Sems svdei také fada nejrﬁznéj§fclz
cen, nap. titul ln’y roku 2013 ve Finsku. Po uzitecném Jezevci, /etery’ hractim poma’ila/ v jul)i/ejnf verzi Super-
farmar & jezevec, navtivil tentokrdt nasi farmu jetjen ponevkua’ protivnyj savec. Nejnovdjst limitovand edice

Superfarmaﬁr & koza tak polaavf nejen stavajici ﬁznousv/ey nasf série, ale i nové J[arma’rv'e. Koza se toti postard

o to, Ze prdce na farmé uz nebude Jjen samd polzoa’a. . Pygma/ino, Cv'es/ey’ T8sin, srpen 2021




Ztrata zvirat

Hodi-li hrag 1i§12u, ztrdci Véechny lzréliley ze svého stada. Hodi-li VHea,

ztréci viechna zvitata ze stdda kromé kong a malého psa (polzud je md).

PRiKLAD: Hrié hodil vlka a ligku. M malého psa, ale nemd Ue/ke’lw,
ztrdci tealy vechna zvitata kromé kons.

Ma/y’ pes chrani stado pf’e(j ligkou. Padne-l hraci liska a hra& ma malého psa, o Sddné zvive ze svého
stdda nepfljJe; do hlavniho stéda se vract pouze ma/y’ pes.

Pred vlkem chrani stado ve/Ly’ pes. Padne-li hrééi vlk a ma velkého psa, jelzo zvifatiim se nic nestane;

do hlavniho stéda se vract pouze ve//eg pes.

POZOR! VeHe)'f pes nechrént pi‘ecl 1iéleou, mal)'f pes nechrént pi‘ecl vlkem.

Koza

Tento vykutaleny savec z &eledi turovitych ndm zt&#uje vykonavani
Y y Y je vy

kazdodennich povinnosti na farmé. Ve svém tahu se hrag méize rozhodnout

p '
Ze vyméni ovci za kozu. Vezme si te(ly figurlzu lzozy a postavi ji na hract plochu jiného
hrace, al)y mu tak zablokoval jeclnu z dosud nevyuiit)’rch Grovni (prasata, 12révy nebo laoné).
PRiKLAD: Nemé-li hrae ve své ohradé jests 7adné rase, je mozné postavit mu na ieho hraci

J P ) P )

p]ochu {igurlzu lzozy na tirovelt prasat. Tim se tato trovett zalalolzuje — hrae si nyni na svou plochu
nemtze pi’icla’c prase a nemiiZe ani vyménit dvé ovee za jeclno prase. Stoji-li tecly na hragovs ploée
koza a hragi by po hodu kostkami mélo p¥ipadnout rase, nemfiZe si karticku s prasetem vzit.

Yy P prip P P
PO7OR! Verze Superfarmdi & koza a Superfarmdi & jezevec jsou vzajemné kompatibilni.

P P J ) J P

Obg zvitstka je tedy mozné pouZivat soutasné behem jedné hry.
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Uvod
Chovés doméci zvitata a chees se stat superfarma’.fem. Tvé stddo se ne-
ustéle rozrfist a to ti p¥indsi zisk. Zvitata navic mfize¥ také sméovat
za jind, polzud si myslié, Ze je to pro tebe V}'fhodné. A})y ses stal vitézem,

musi$ jalzo prvni ziskat stéclo, v ném? bude alespoﬁ 1 kﬁﬁ, 1 lzréva,

1 prase, 1 ovcea 1 kralik. Véechny tvé pla’.ny viak mohou ]:)}'I’c zmareny,
nebudes-li dost ostrazity! Kolem se toti¥ potuluji litka a vlk a tvd zvitata se mohou

stat jejicll snadnou kofisti.

Prabeh hry

Hra je urdena pro 2 a% 4 hrage. Dalsf hra se navic nemust p¥imo Gcastnit hry, ale méze jen
pecovat o hlavni stado a provédé’c veskeré vymény zvifat. Na zatatku nemaji hra&i 74dné zvitata.
Véechny lzartiélzy s jejich ol)rézlzy i ﬁgurlzy psti jsou v hlavnim stade (nejlépe v lzral)ici). Kaid}'f hrag

obdr#t vlastnf hract plochu — ohradu s prostory pro chovan4 zvitata.

\'4 Ve Va4
Mno%eni zvirat

Hrag hézt vidy ob&ma kostkami najednou. Padne-li mu na obou kostkach

zaroven totéz zvite, dostane z hlavntho stada (lzral)ice) kartitku s timto
zvitetem. Kclyi si hrag po nékolika kolech nasttad4 vice zvitat, ziskd po
kazdém hodu z hlavntho stada tolik zvitat druhu hozengho na kost-
123'1011, kolik jiCll mé ve svém stade part (vietné zvitat pravé hozen}?ch

na leostlza',ch).
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PRIKLADY:
1. Hré& md O krlksi a 1 prase, hodil krdlka a prase.
) Ma terjy celkerm 3 pdry kra-lkfi a 1 pdr prasat
(1 ve stadé + 1 na kostce), proto dostane 3 krdltky a 1 prase.
2. Hrdé mé O krdliksi a 1 prase, hodil ovci a prase.

Dostane 1 prase.
3. Hrds md 5 krdliks a 1 /erévu, hodil ovei a prase. Nedostane nic.
4. Hrdé md 4 Lra’/fky, 2 ovce a 1 kons, hodil 2 prasata. Z hlavniho stéda dostane 1 prase.

POZOR! Krdva a kit se na kostkdch Vyslzy’cuji pouze jednou, 1zaid}'f na jiné. Prvn{ krdvu i kond

Vellz}’r pes

3

tecly hra zisks pouze vyménou, nikoli hodem kostek.
POZOR!'1 lzdyi na jedné z kostek padne liska nebo vlk, pla.’ci V}'rsledelz druhé lzostlzy pro

rozmnozovani zvirat.
Vymé
ymena
Pred lzaicl}'/m hodem m#ize hrag provést viménu zvitat bud s hlavnim stadem (jsou-li zde zvifata,

0 né% mé zdjem), nebo s jinym hrégem (poleu(l ten souhlasi).

Vyména se prové(lf podle nésle(lujici ’cal)uuzy:

19=00 1&=2Q
19=2Q 15=1Q
1$=3ex 1¥$=1Q

POZOR! Hrdé méze bud vyménit nekolik zvitat za jedno, nebo opacné,
vidy viak pocﬂe talaullzy; neni mo¥né smlouvat nebo 74dat vice,

ne udavé tabulka.

]e-li v hlavnim stddu méng zvitat dansho (lruhu, ne¥ kolik si hrag
né.rolzuje, dostane jiCl’l jen tolilz, kolik jich ve stadu je. Na dalyf zvirata
pYitom ztrdci nérok. Jsou-li napfﬂzlad ve stad& ux jen 3 kralici a hrad ma

podle V}'rslefﬂeu hodu nérok na 4, dostane pouze 3.

PRIKLADY: ,

1. Hrd& ma O krdlikéi, 1 ovcia 2 prasata. Pokud chee, méize je vyménit za 1 krdvu .

(protoze 0 kralikss = 1 ovce, 2 ovce = 1 prase a 3 prasata = 1 krdva). “I
2. Hrdé ma 1 kons. Mfize jej vymenit napf'f/e/ac[ za 1 krdvu, 2 prasata a 2 ovce. Mal}’r pes
3. Hrd& md O kralikéi a 2 Lrévy. VA mozvny’clz 1 vymén miiZe provést jen jeJnu.

Viyméni tedy bud 0 krdliksi za ovci, nebo 2 kravy za kons, anebo 1 krdvu za 3 prasata.

4. Hra& ma O krdlikii. Miize je vyménit za malého psa (0 kralikés = 1 ovce, 1 ovce = 1 malf pes).




