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54 yetontt zvitat: 13 koni, 13 ovci, 13 kraliks, 13 krav
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zahajujiciho hrage Izosmiclz)’rch lodi OStcks zakladny e
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Hrasi pfeds’cavuji mimozemstany, ktevs pfilétaji na Zemi, al)y tu zkoumali nezndmé druhy
zvitat. Kdyi narazi na Superfarméiovu farmu, stane se jejich cilem unést co nejvice zvitat.
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Varianta pro 3—4 hrace

Piiprava hry
)

Na stél rozlozime Zetony zvirat. Hrajeme—li ve tfech, odlo¥ime do 1era1)iéley po3 setonech
kont, krav, ovci a kralike — pii hie je nebudeme potfel)ovat. Poté si lzaicl}’r hrd vezme jec].nu
kosmickou zakladnu a t¥i létajici talive. Hrag, lzter)'r se jalzo posledni dival na hvézdy,

si navic vezme znacku za}lajujici}lo hrae.

Prébeh ln'y

Partie se sklad4 z jednotlivfrch kol. V kazdém kole hraci lzosmiclz}’zmi lodémi Zaler)’fvaji Zetony
zvitat a palz k sobg jednotlivé létajici talive pfitahuji i s unesenymi zvitaty. Na konci kola
hrai zvednou své kosmické lods a zjistuji, zda se jim podaﬁlo unést spravnd zvifata.
Unesend zvitata jsou shromazdovédna na leosmicle}’fch zékladnach. Hra kongf v okamziku,

ledy je na konci kola na stole méné Zetont: nez leosmiclz}’rch lods, jeZ se partie Gicastni.

Z v v s s ,v
amerovani zvirat

M

Zahajujicf hras a po ném leaidy dalgi v poradl podle sméru pollybu hodlnovych rudidek Zalzry]e
kosmickou lodt jedno libovolné zvite. Zam&tovani polzracu]e, dokud hrasi nevyuZziji vsechny

své létajic talive.
Unosy zvirat

Obdobns jaleo pfi zaméFovani zvirat zacne nejprve Zahajujici hrdga po ném poleraéuji ostatni
potﬂe sméru pohyl)u hodinov;’zch rudicek. Kaid}’/ hra¢ si vyloere jeclnu libovolnou kosmickou
lod (bez ohledu na to, kdo j ji na stal polozll) a pntahne ji k sob& — must pritom d})a’c

al)y pod nf neustéle z@istal uleryty Yeton se zvifetem! Unosy poleracu]l az do olza.mz112u

lecly 12az(],y z hra& ziskal uz tvi leta fcf talive.

Zvitata na zakladnu!

Poéinaje zahajujicim hrdgem ocuzryje postupné lzaicl)'r hras v poi‘adi podle sméru pohyl)u
hodinovjrch rudicek Véechny t¥i ziskané kosmické lodé se zvitaty.




@ @ @ Pokud ziskal: ;!

3 stejnd zvitata, ponechd si dvé 3 rfiznd zvifata, ponechd si jedno
] ;P 1 P )

jaleo kotist a jedno vrati na stl; jalzo ko¥ist a ostatni dvé vratf na stél;

2 stejnd zvitata a 1 zvi¥e jiného druhu,
i vrati viechna t¥i na stéll.

Unesen4 zvitata si hradi ulzlé(laji na své kosmické zélzla(lny.

Zetony vlké :
Vlei se od ostatnich zvi¥at ligf v tom, 7e je mimozemstané nemohou unést.

Zetony vlkéi se tedy Vidy vrati mezi zvi¥ata rozlo¥ens na stole.

Prtiklad: Hrag unesl kong, kravu a vlka, tedy 3 rfizné druhy zvifat.

Vlka musi vratit na stfil a na V)’/Lér mu zfistanou ki a krdva; z nich si zvolf koné.

Na konci kola pfedé zahajujici hrds svou znagku hrasi, lzterff sedf po jel’lo levé ruce.
Konec hry

Hra konéi v okam¥iku, lz(ly je na konci kola na stole méné ¥etont ne lzosmiclz}'rch lods,

jez se partie ti¢astni.

Varianta pro 2 hrage

Hrajeme-li pouze ve clvou, odlozime nejprve do lzrabiélzy po 6 etonech lzoni, lzrav, ovel

a kralika. Kaid}’r hrds si vezme jeclnu kosmickou zakladnu a 4 kosmické lodg.

Postupné jimi zalzryji lzaicl}'r 4 Zetony zvitat, k sobg viak lzaicl}'r pfitéhne a pozdéji ocﬂzryje
jen 3 lodg. Zl)}’rvajici dva talfve pﬁtéhnou a odlzryji a% na konci kola, po presunuti
unesen)’zch zvifat na za’.lelaclny.




Bodovini

Zskladni tiroven (pro mladsf deti):

Kazdé unesené zvite mé hodnotu 1 bodu.

Pokrogil4 tiroven (pro starsi hréée):

Poget unesen}’rch zvitat z kazdého druhu umocnime
na druhou a V}’/sledlzy sefteme.

VéZeny zékazniku,

lzompletovanl nagich her vénujeme zvlastni péci.
Pokud presto ve vasem balent ngktera souast hry chyln (za co¥ se velmi omlouvame)
méizete reklamaci vyr1d1t e-mailem na adrese 1n1[o@pygma11no.cz.
V e-mailu prosim uvedte své jméno, pifjmeni, pfesnou adresu veetns PSC

a nazev cllyl)éjicillo prvleu llry.

Cheete-li od nas dostdvat newsletter s in][ormacemi o nasich novinkdach, po§/ete prosim e-mail

s takovy’mto pozvazjaukem a svym jménem a prijmenim na adresu in)[o@pygma/ino.cz.
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