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DETSKA KARETNI HRA

PAMET = RYCHLOST ®* POSTREH
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Tri hry v jednom

o iy Zabavna karetni postfehova hra

577 Druhi zviratek a kareln postieova
balena v krasné krabicce. To jsou
. Kubikovy hratky se zviratky,
@ 15 - 20 min. které obsahuji tfi zabavné karetni
i s Od3let hrvy:. H.m,at'éka, Domino a Pexevsg:
) Déti si zdbavnou formou zlepsuji

postieh, pamét a také se mohou
priucit angli¢tiné

iii Pro 2 a vice hracu



Herni material

® 55 karet (z jedné strany Hmatak, z druhé strany Domino)

® 52 karticek ¢esko-anglické Pexeso (26 dvojic)

® Navod ke hram (CZ)
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® Zahraj si tfi minihry (FRCAK,
FICAK, FUCAK) a hledej
spole¢ny symbol zvitatka
na 55 kartach

® Na kazdé karté je vzdy
zemékoule a 8 rtiznych
obrazkt zviratek

® Kazdé dvé nahodné vybrané
karty maji vzdy shodny
jeden obréazek zviratka
(velikost obrazku
nerozhoduje)

® Na vsech kartach se rizné
objevuje 57 druht zvitatek

HMATAK: TRI MINIHRY —> FREAK = FICAK = FUCAK —» Nase nejoblibengjsi zptisoby her Hmataku

. fi zabavné karetni hry .
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® Oblibena détska hra, kde
najdete zviratka misto tecek
55 hracich karet.

® Na kazdé karté jsou dvé
zviratka

® Hradi postupné podle
urceného poradi umistuji
vzdy jednu svou kartu na
hraci plochu shodnym
obrazkem k sobé

® Vyhrava ten, kdo se jako
prvni zbavi vSech svych
karet
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® Zviratkové pexeso obsahuje
52 malych hracich karticek

® Pexeso je ¢esko-anglické
(26 obrazkt zvitatek s
¢eskym nazvem a 26
obrazkt zvitatek s
anglickym nazvem a
vyslovnosti)

® Vyhrava ten, kdo najde
nejvic shodnych dvojic
obrazkl zviratek
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Zvitatkové Domino obsahuje 55 karet. Domino a Hmat'dk maji spole¢né hraci karty
(z jedné strany Hmat'ak, z druhé strany Domino)

PRIPRAVA HRY

V8echny Domino karti¢ky (55) oto¢ime obrdzkem se zemékouli nahoru a zamichame.

Poté podle poc¢tu hrac¢t rozdame urcity pocet karet (napt. pti htte 2 hra¢t rozddme kazdému
7 karet; pii hie 3 a vice hra¢t rozdame kazdému 5 karet). Hréci si své karty chrani, aby
je ostatni nevidéli.

START

Na stted hraci plochy umisti prvni kartu (obrazkem se zemékouli dolt1) ten hra¢, ktery ma na
nékteré své karté obrazky stejnych zviratek - N

Kdyz je hrac¢d s touto kartou vice, zacina

nejmladsi. Pokud zadny z hrac¢t tuto kartu

nemad, vybereme ndhodné jednu kartu z

balicku ostatnich karet a umistime ji na

stfed hraci plochy obrazkem se zemékouli L )

dold.

Hraci postupné podle uré¢eného poradi umistuji vzdy jednu svou kartu na hraci plochu shodnym
obrazkem k sobé na pravou, nebo levou stranu vznikajiciho fetézce karet.

Hrac, ktery je na fadé a -~ ~N ~

nema kartu se shodnym
obrazkem zviratka, je
povinen si vzit kartu z
bali¢cku ostatnich karet.
Kdyz opét nema kartu
se shodou, bere dalsi
kartu z balicku ostatnich
karet. Kdyz opét nema
kartu, kolo vynecha a
pokracuje dalsi hrac.
Pokud jiz nejsou zadné
karty v balicku ostatnich
karet, hra se dohrava
do té doby, dokud miiZzou hraci vylozit né¢jakou shodu. Hrag, ktery nema potiebnou kartu stoji a
hraji ostatni dle uréeného potadi. Pokud jiz nikdo neni schopen vyloZit kartu na hraci plochu, hra
se ukoncuje i piesto, ze néktery z hrach drzi jesté kartu.

levy a pravy
———— Lonec fetézce karet
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Vyhrava ten, kdo se jako prvni zbavi vech svych karet. M s | (W) G et e
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