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Jesté v minulém stoleti byla téZba raleliny yyFez dvanim zcela béznym zpiisobem,
jak zajistit yytapéni domdcnosti ve venkouskych oblastech. Ra3elinisté a lesy byly raké
yyuZiviny k rozSifovant oblasti orné pidy. Ve h¥e ,,Agricola — Sedldci z blat* hraci

zacinaji s kartickami mocald a lesti na své farmé. Museji yyuZit specialni akce
k tomu, aby odstranili lesy a mo&dly a tim si roz3itili prostor pro svd pole a své pastviny.
Odstrafiovani lesii a mocaldl pFindsi dievo a raselinu, které hraci potrebuji k yyrapent
syych chysi a domil. Specidlni akce, které mohou hraci vyuZit bex umisténi syych clend
rodiny, p¥inaseji do hry dplné novy druh dynamiky a rozhodovani.

Hratelné pouze se zdkladni hrou Agricola. Ke h¥e je nutnd znalost pravidel zdkladni hry Agricola.

HERNI MATERIAL

0 2 rozsifeni herniho planu velkych vybaveni
1 misto akce oSetfovna
25 drevénych figurek koni

27 Zetont paliva
42 karticek lesti/mocala

6 karti¢ek zoranych poli
10 karet specialnich akci
14 karet velkych vybaveni
@ O startovnich karet

@ 118 karet malych vybaveni
(ve 2 baliccich)

2 karty oznaceni balickt

6 zetonll vyuziti se symbolem ,,nepouziva se*

na druhé strané
4 7etony vyuziti se symbolem postele na druhé strané

1 Zeton hrobky

1 Zeton se zelenou Sipkou a — 1 bodem na druhé strané

1 blocek pro zapisovani bodt




PRIPRAVA HRY

Urovné naroénosti

Toto rozsifeni hry Agricola nabizi 3 Grovné narocnosti hry.
® 1. uroven hry je stejna jako rodinna verze zakladni hry. Hra¢i nemaji v ruce zadné
karty.

® 2 uroven hry se hraje s hernimi plany a kartami akci rodinné verze zakladni hry.
Navic ma kazdy hrac v ruce 7 karet malych vybaveni. (Pro zacatek doporucujeme
3 karty ze zékladni hry a 4 karty z balicku zékladnich karet (E) z tohoto rozsifeni.)
Je ale jen na dohod¢ hract, jakym zptisobem zkombinujete karty ze zakladni hry
a rozsiteni. (Karty malych vybaveni je mozné vylozit pomoci akce 1 velké nebo
malé vybaveni a nebo pomoci specialni akce ¢erny trh.)

e Na 3. urovni se tato hra hraje s kompletnimi pravidly zakladni hry Agricola. Kazdy
hra¢ ma tedy v ruce 7 karet malych vybaveni a 7 karet profesi. To, jak namichate
kary malych vybaveni ze zakladni hry a z rozsiteni je pouze na vas. 3 karty ze
zakladni hry a 4 karty z rozsiteni urcité nejsou Spatna volba. (Zkusenym hracim
Agricoly doporucujeme zacit rovnou touto variantou.)

Rozdéleni kartic¢ek lesi a mocéalu

Kazdy hra¢ si nahodné vylosuje jednu startovni kartu a podle této karty rozmisti
3 karticky mocala a 5 karticek lest na svij herni plan farmy.

Karty specialnich akci

Levy horni roh a také zadni strana karet specialnich akci ukazuji pocet hract, ve kterém
se tyto karty pouziji. Umistéte pfislusné karty specialnich akci vedle hernich plant akci
doprostied stolu.

Predni a zadni strana karty
specialnich akci.

Kazdy hra¢ ma na zacatku hry jiné
rozloZeni karticek lesit a mocalii. Riizna
rozlozeni jsou vyvazena — hrdc, ktery
md lesy a mocaly blize svéemu domu ma
naopak vice mista pro pastviny a pole.

Pri hire 2/3/4/5 hracu pouzijte pouze
2/2/3/4 karty. Ostatni karty vratte do
krabice, nebudou pro tuto hru treba.

Ve hre jsou dvé stejné karty
konska jatka a dvé stejné |
karty kuchyné. Na zacatku
hry je umistéte pod ohniste
a kamna.

Nové karty velkyvch vybaveni

Pridejte 14 novych karet velkych vybaveni k desiti kartam ze
zakladni hry. Levy horni roh novych karet ukazuje umisténi téchto
karet pfi priprave hry. Pod 10 karet velkého vybaveni ze zakladni hry
umistéte po jedné nové karté velkého vybaveni.

Umistéte raselinovy milif a myslivnu na rozsiteni herniho planu
velkych vybaveni. Pod n¢ umistéte muzeum blat a hiebcin.

Umistéte zetony vyuziti doprostred stolu vedle hernich pland. V prabéhu
hry mohou byt tyto zetony umistény na nékteré karty malych vybaveni
poté, co jsou zahrany. Oznacuji to, kolikrat je jest¢ mozné efekt karty
malého vybaveni vyuzit.

DalSi Zetony

Na druhé strané zetond vyuziti najdete symboly postele a symboly ,,nepouziva
se*. Zetony se symbolem postele se vyuziji, pokud ¢lenové vasi rodiny
onemocni (viz strana 5). Zetony ,,nepouziva se* vyuzijete ve varianté hry (viz

strana 7). Specialni zetony jsou ve hie pro karty malych vybaveni rodinna
hrobka a lesni stezka.

Nové karty velkych vybaveni jsou
umistény pod ty puvodni, nejsou

na zacatku hry k dispozici — proto
neni nutné pred zacatkem hry detailné
vysvétlovat jejich funkce. Jediné

2 karty, které jsou k dispozici od
zacatku hry, jsou hiebc¢in a milir.
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PRUBEH HRY

Pokud neni feceno jinak, plati kompletni pravidla zakladni hry Agricola.
Zvolte zacinajiciho hrace. Ten do zacatku hry dostane 2 jidla, vSichni
ostatni hraci dostanou 3 jidla.

POZOR: Pro prvni kolo hry nevykladejte kartu kola nahodné,
ale vidy vyloZte kartu kola 1 malé nebo velké vybaveni.
Ostatni karty kol vykladejte stejné jako v zékladni hte.

Karticky mocali a lesu

Tam, kde se v téchto pravidlech, nebo na kartach mluvi o mocalu,
nebo lesu, jedna se vzdy o jednu karticku moc¢alu nebo lesa. Pojem
les nebo mocal pro vice karticek pohromad¢ se ve hie nikde
nepouziva. Aby odstranili ze své farmy mocaly a lesy, musi hraci
v pribéhu hry vyuzit specialni akce.

Mocaly ani lesy nesmi byt oploceny, nesmi na nich byt postaveny
chlévy, mistnost chyse ¢i domu, zorano pole, ani na nich nesmi
byt chovana zadna zvirata.

Nekteré karty malych vybaveni umoznuji prekryti karticek
mocalu a lest dalsimi kartiCkami moc¢alt nebo lest.

V takovém pripadé se jak v prub&hu, tak pti bodovani na konci
hry, pocitaji pouze karticky, které lezi nahote.

Velka vybaveni

Kamna mohou byt vylozena za vraceni ohnisté. Pfi hrani s rozsitenim je dilezité vratit
ohnisté pfesn€ na to misto, kam na hernim planu velkych vybaveni patii.

Kuchyné mize byt vylozena za vraceni ohnisté nebo kamen. Pri hrani s rozsifenim je
dalezité vratit ohnisté nebo kamna presné€ na to misto, kam na hernim planu velkych
vybaveni patfi.

Mala vybaveni
Rozsiteni Sedlaci z blat obsahuje velké mnozstvi karet malych vybaveni. Tyto karty
vypadaji stejné jako karty v zakladni hte:
® Podminky pro vylozeni karty najdete v levém hornim rohu. (Na stranach 6 a 7
téchto pravidel najdete vysvétleni jednotlivych podminek.)
® (Cenu, vcetné toho, jestli ma byt karta vracena nebo odhozena, za vylozeni karty
najdete v pravém hornim rohu karty.
® Symbol hvézdicky * oznacuje, Ze v textu karty najdete jeste dalsi informaci tykajici

Na zacatku hry hraci nemaji Zadné
palivo.

Karty pro kola 2 — 4, stejné jako pro
vSechna dalsi kola hry, se losuji stejné
Jjako v zdkladni hre.

Tato zdkladni pravidla mohou byt,
stejné jako mnohd dalsi, zmeénéna
textem jednotlivych karet malych
vybaveni.

Napriklad karta houstina umoziuje
umistit karticky lesii pres sebe. Karta
slatinni les zase karticky lesii na
karticky mocali. Tato policka se dvema
kartickami se na konci hry pocitaji
Jjako bézné lesy. (napriklad pro kartu
myslivna).

Ohniste s cenou 2 jily musi byt vraceno
na misto pro ohnisté s cenou

2 jily. Ohnisté s cenou 3 jily musi byt
vrdceno na misto pro ohniste s cenou 3
Jily. Na toto vraceni nema vliv, jestli je
jeste na misté karta konska jatka nebo
ne. Konska jatka mohou takto byt opét

zakryta.

Pokud vykladate kuchyni a vracite
kamna, samoziejmé si nejdrive vezméte
kuchyni a az poté vratte kamna.

se podminky.
Zahrané karty malych vybaveni museji zistat vylozené na stole pied hraci az do konce
hry. Hra¢ nemuize zadnou z karet zahodit poté, co vyuzil jeji efekt. Nekteré karty malych
vybaveni ovliviiuji seti obili a zeleniny. Dejte si pozor zejména na nasledujici véci:
e Stejné jako pti hrani zakladni hry spolu museji vSechna zorana pole sousedit.
(Vyjimkou je karta malého vybaveni paseka.)
Hraci museji v obdobi poli sklizné sklizet (sklizeni neni dobrovolnd).
Karta, ktera umoziiuje provedeni akce zasit, neumoziiuje automaticky provedeni
akce péci chléb.

BéZné a specidlni akce
Je velmi dulezité rozlisit bézné a specialni akce. Kdyz je hra¢ na tahu, mize, stejné jako
v zékladni hie, vzit jednoho svého ¢lena rodiny, umistit ho na kterékoliv misto akce a
tuto akci provést (= béZna akce). Misto toho si muze hrac vzit jednu kartu specialnich
akci a provést jednu z akeli, které jsou na této karté zobrazeny.

Na provedeni specialni akce hra¢ nepotiebuje
7adného ¢lena rodiny. Clenové rodiny hrace

v tu chvili zGstavaji v chysi/domée a mohou byt
vyuziti pro provedeni akci jesté v prubéhu
tohoto kola.

\

Naproti tomu, stoji-li na karté psano:
Zahodte Vesnicky kostelik ze hry,
odlozte kartu velkého vybaveni
Vesnicky kostel do krabice.

Pro rozliseni maji karty malych
vybaveni z rozsireni Sedé pozadi za
textem.




Kdyz hrac bere kartu specialni akce z mista vedle hernich plant, umisti si tuto kartu
licem nahoru pied sebe na sttl. Pokud v tomto kole chce nékterou akei z této karty
vyuzit dalsi hra¢, musi za tuto akci zaplatit 2 jidla do spole¢né zasoby. Druhy hrac si

vezme kartu, provede jednu z akei na ni zobrazenych a umisti kartu pted sebe na sttil
licem doli. Tato karta jiz nemuze byt v pribéhu tohoto kola vyuzita dal$im hracem —
kazda karta specialnich akci mtize byt v kazdém kole vyuzita maximaln¢ dvakrat.

Na konci kola vSechny karty specialnich akei otocte licem nahoru a vrat'te je vedle
hernich plant.

POZOR: Kartu specidlnich akci si miiZete vzit pouze do té doby,
dokud jesté mate ve svém domé/chysi alespori jednoho clena rodiny.

Ve hte je celkem 7 specialnich akci. Ty jsou rozdéleny mezi jednotlivé karty specidlnich
akci v zavislosti na poctu hracd. Ve hie jsou dle poctu hract 2 — 4 karty. Oznaceni poctu
hréacu, pti kterém se dana karta pouzije, najdete na rubové stran¢ a také v levém hornim
rohu karty.

Rezat raselinu

Vezmeéte jednu kartiCku mocalu ze své farmy a vrat'te ji zpatky do spolecné
zasoby. Kromé toho, Ze si uvolnite 1 policko na svém hernim planu farmy,
dostanete také 3 paliva ze spolecné zasoby. Tuto akci nemuze vyuzit hrac,
ktery nema na své farmé ani jednu karticku mocalu.

Mytit les

Vezmeéte jednu karticku lesa ze své farmy a na stejné misto umistéte karticku
zoraného pole. Karti¢ku lesa vrat'te do spolecné zasoby. VSechna zorana pole
na vasi farmé spolu museji sousedit. Proto neni akce mytit les vzdy mozna.

Dokud ma hrac alespor jednoho clena
rodiny v chysi/domé a je k dispozici
jeste alespon jedna karta specialnich
akcet, hrac se miize vzdy rozhodnout,
Jestli provede béznou akci, nebo
specidlni akei. Zetony clemi rodiny se
pouzivaji pouze pro bézné akce.

Hrac pred sebou muze mit libovolné
mnozstvi karet specialnich akci. Ovsem
nemuize nikdy vyuzit zadnou z akci z
karty, kterou jiz ma pred sebou. Tyto
akce mohou vyuzit pouze ostatni hraci.

Tuto akei nemtize vyuzit hrac, ktery nema na své farmé ani jednu karticku lesa.

Kacet stromy

Vezméte jednu karticku lesa ze své farmy a vrat'te ji zpét do spole¢né zasoby.
Krom¢ toho, ze si uvolnite 1 policko na svém hernim planu farmy, dostanete
také 2 dieva ze spolecné zasoby. Tuto akci nemize vyuzit hrac, ktery nema na
své farme ani jednu karticku lesa.

Korisky handlir

Vezmeéte si jednu figurku koné ze spolecné zasoby (POZOR: pokud hraje

2 nebo 5 hracu, musite za koné zaplatit 1 jidlo). Stejné jako ostatni zvifata,
museji byt koné chovani na vasi farmeé. Pravidla pro chov a rozmnozovani koni
jsou stejna jako pro chov ostatnich zvirat. Koné mohou byt pfeménéni na jidlo
pomoci velkych vybaveni konska jatka a kuchyné a také nékterych malych
vybaveni.

& & o ©

Tento hrac nesmi vyuzit akci mytit les,
protoze nema na sve farmé les, ktery by
sousedil s jeho zoranym polem.




@ Trh prace
Vezmeéte si jedno jidlo ze spolec¢né zasoby. Pokud hraji 3 hraci, vezméte si
2 jidla ze spolecné zasoby.

@ Cerny trh

Akci ¢erny trh mizete vyuzit, pouze pokud hrajete s kartami malych vybaveni.
Zaplat'te jedno palivo do spole¢né zasoby a zahrajte jednu kartu malého
vybaveni z ruky. Musite zaplatit plnou cenu tohoto vybaveni a musite spliiovat
podminky pro jeho vylozeni.

@ Podloudnictvi
Zaplat'te jedno palivo a jedno jidlo do spole¢né zasoby a zahrajte jednu kartu
(malého nebo) velkého vybaveni. Musite zaplatit plnou cenu tohoto vybaveni
a musite splnovat podminky pro jeho vylozeni.

K ¢emu je potiebné palivo? O 0 @

Palivo hraci vyuzivaji k vytapéni svych chysi/domd.

Priklad: tento hrac ma 3 mistnosti

drevené chyse a 2 cleny rodiny. Za

vytapéni musi platit 3 paliva (ne pouze
Vytapéni mistnosti 2 za cleny rodiny).

V prabéhu faze krmeni rodiny kazdé sklizné musi hra¢ kromé nakrmeni své rodiny jeste

vytopit svoji chysi/dim. Za kazdou mistnost dfevéné chyse musi hrac¢ zaplatit 1 palivo. —_
Hrag, jehoz rodina Zije v jilové chysi, musi zaplatit celkem o 1 palivo méné, nez je pocet
mistnosti jeho chyse. Hrac, ktery zije v kamenném domé, musi zaplatit celkem

o 2 paliva méné, nez je pocet mistnosti jeho domu.

Palivo miiZe byt kdykoli nahrazeno dievem.

Je to stejné jako v zakladni hre, kde mtizete kdykoli nahradit jidlo obilim nebo
zeleninou. ,,Kdykoli“ zahrnuje i konec hry pred zaveérecnym vyhodnocenim, napiiklad
kvuli zisku bodt navic za raselinovy milif.

Priklad: Tento hrac ma 4 cleny rodiny
ve 2 mistnostech kamenného domu.
Osetrovna Za vytapeni plati 2 minus 2 paliva,

Za kazdé palivo, které hra¢ nemutize zaplatit za vytapéni své chyse/domu, dostane g O

1 zeton postele. Umisti tento zeton (nebo zetony) na své cleny rodiny. Hra¢ nemuze '
mit vice zetonu posteli, nez ma ¢lenti rodiny.

Clen rodiny, ktery ma na sobé& Zeton postele, v pi§tim kole onemocni. Takovy ¢len
rodiny muze udélat pouze jedinou akci — jit do oSetfovny. Hra¢ vrati do spolecné zasoby
zeton postele z tohoto ¢lena rodiny a dostane jedno jidlo ze spole¢né zasoby.

Na misto akce oSetiovna miiZe byt v kazdém kole
umistén libovolny pocet clenit rodiny.

-

Clen rodiny mfize vyuzit akce o$etiovna (hra¢ dostane 1 jidlo), i kdyZ na sobé nema
zeton postele.
Hraci se mohou kdykoli rozhodnout svym palivem a dfevem vytopit méné mistnosti, nez

mohou. '
Za kazdé palivo, ktery neni hra¢ schopen zaplatit za vytapéni pti zavérecné sklizni, jeden _ Hrac miize primo chtit, aby néktery z
z ¢lenti jeho rodiny neni schopen vstat z postele pfi zavére¢ném vyhodnoceni. Za takového " clemi jeho rodiny onemocnél, napriklad
¢lena rodiny nedostane hra¢ pii zavére¢ném vyhodnoceni 3 body, ale pouze 1 bod. pokud md malé vybaveni, které ho

motivuje k navstéve osetrovny.
ZAVERECNE VYHODNOCENT

Pro zapis zavéreéného vyhodnoceni pouzijte novou tabulku pro zapis bodid. Hodnoceni

Je stejné jako v zakladni hie. K tomu dostane hra¢ 1 bod za kazdého kon¢ na své farme Karty tazni koné a slatinny tazny ki

(pocet bodu za koné neni nijak omezen). Hraci, ktery nema zadného koné, se odecte z tohoto rozSient, stejné jako karta kiir

1 bod. Za ¢lena rodiny, ktery ma na sobé Zeton postele, dostane hra¢ pouze 1 bod. ze zdkladni hry se pii vvhodnoceni jako
kone nepocitaji.

Policka farmy, na kterych zistaly karticky lesit a mocalii, se pocitaji jako vyuZitad.

R
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PRAVIDLA PRO SOLO HRU

Pravidla zakladni hry pro sélo hru zlstavaji v platnosti. S jedinou vyjimkou: Pokud
hrajete verzi rodinné hry (v té€chto pravidlech jako urovné 1 a 2), na misto akce
zacinajici hra¢ neumist'ujte zadné jidlo. Pravidla rozsiteni Sedlaci z blat se méni pouze
v jednom bodé: Pouzijte vSech 10 karet specidlnich akei. Pfi ptiprave hry je zamichejte
do balicku a tento balicek dejte doprostied stolu licem doli.

Zatatky kol

Na zacatku kola otocte horni kartu z balicku karet specialnich akci. Pokud ale zistala
nevyuzita karta z minulého kola, rozhodnéte se, zda ji nechate ve hie pro toto kolo a
neotocite zadnou novou kartu, nebo ji vratite dospodu balicku karet specialnich akci a
misto ni otoCite horni kartu. (Na zadni strané kazdé¢ karty je naznaceno, jaké specialni
akce tato karta umoznuje.) Je-li balicek karet specialnich akci vyc¢erpan, pouZzijte pro
kazd¢ dalsi kolo posledni pouzitou kartu specialnich akci.

Kolo

V kazdém kole mize hra¢ pouzit prave jednu specialni akci z karty, ktera je prave k
dispozici. Tuto kartu pak vrat'te do krabice, ve hie jiz nebude pouzita. Jednou za kolo
mize hra¢ zabranit zahozeni karty tim, ze zaplati 2 jidla do spolecné zasoby.

Hrac v solo hre jinak hraje
podle pravidel ze zakladni hry.
Zacina bez jidla, na misto akce
3 dreva se na zacatku kazdého
kola umistuji pouze

2 dreva a dospéli ¢lenové rodiny
spotrebuji pri kazde sklizni

3 jidla (nové narozeni spotiebuji
1 jidlo).

Protoze se hrac miize
rozhodnout pro vraceni karty
specialnich akci dospodu
balicku, muze rozhodnout,
kterd karta prijde do hry jako
posledni. Tuto kartu muze hrac
wyuzit v poslednich peti kolech
hry (kola 10— 14), proto je tato
karta pomeérné dulezita

Karta zustane licem nahoru a nahlizi se na ni, jako by v tomto kole nebyla vyuzita.

Cil hry
Cilem s6lo hry bez karet v ruce (troven 1) je dosdhnout skore 65 bodu.

Cilem so6lo hry s kartami malych vybaveni v ruce (iroven 2) je dosahnout skore 70
bodu.

Cilem solo hry s kartami malych vybaveni i profesi v ruce (aroven 3) je dosahnout skore
72 bodd.

PODMINKY PRO VYLOZENI KARET VYBAVENI

Podminka pro vylozeni karty vybaveni je zobrazena v levém hornim rohu karty.

Tato podminka musi byt splnéna v okamziku vylozeni karty. V dalsim prabéhu hry jiz
tato podminka nemusi byt splnéna a na efekt vylozené karty nema zadny dalsi vliv.
Jednotlivé podminky jsou zde rozdéleny podle oblasti, ke kterym se vztahuji na
podminky vztahujici se ke kartam vybaveni, ke kartickam a chovu zvirat. Jsou také
podminky, které se vztahuji k poradi kola, které se prave hraje a také podminky
vztahujici se k domu/chysi hrace.

Podminky vztahujici se k vybaveni

e X velkych vybaveni
- hra¢ musi mit pted sebou na stole vylozenych alespon X karet velkych vybaveni.
e X malych vybaveni*
- hra¢ musi mit ptred sebou na stole vylozenych alespon X karet malych vybaveni.
Pro tuto podminku se velka vybaveni nepocitaji.

e Karty vylepseni malych vybaveni se pocitaji jak jako mala, tak jako velka vybaveni

»

(viz barva na kartach).

e X vybaveni“
- hra¢ musi mit pted sebou na stole vylozenych alespon X karet vybaveni.
Neni dulezité, zda to jsou velka ¢i malé vybaveni.

e Karty, které se po zahrani posilaji do ruky dal$imu hraci, se jako karty na stole
samoziejmeé nepocitaji. Hrac, ktery prozatim zahral pouze takovouto kartu
vybaveni, stale spliiuje podminku ,,nemit zadna vybaveni®.

e Max. 1 vybaveni“ — Hra¢ musi mit pfed sebou na stole vylozenou pouze 1
nebo zadnou kartu vybaveni. Tato podminka se nevztahuje na karty
vybaveni, které se po zahrani posilaji do ruky dal§imu hraci.

» Barva ohraniceni obrazku karty
a symbolii listit na okrajich ukazuje,
Ze kostel je také velké vybaveni.

l Karty, které jsou po zahrani
|} posldany dalsimu hrdci,

Jsou na strandch oznaceny
oranzovymi Sipkami.




Podminky vztahujici se ke kartickam

e Karticky, které jsou piekryty jinou kartickou, se pro splnéni podminky nikdy
nepocitaji.

® 1 les”— Hra¢ musi mit na své farme alespon 1 karticku lesa.

e X lesi* - Hra¢ musi mit na své farme alespon X karticek lesa.

e  Max. X lesi” — Hra¢ nesmi mit na své farmeé vice nez X karticek lesa (karticky
lesa, které jsou zakryty jinymi kartiCkami, se nepocitaji).

® Praveé X lest” — Hra¢ nesmi mit na své farmeé ani vice ani méné nez X karti¢ek
lesa (karticky lesa, které jsou zakryté jinymi kartiCkami, se nepocitaji).

® Stejné podminky se mohou vztahovat i ke kartickdm mocalt a zoranych poli.

Podminky vztahujici se k chovu zvirat
e 1 kin“— Neznamend mit pouze 1 kong, ale alespon 1 koné. To plati i pro ostatni
zvitata. Podminky ,,Mit pravé 1 zviie* a ,,Mit 1 zvife* zahrnuji i zvite, které hrac
chova na karté ve€erni pastvina jiného hrace.

® Pro podminky ,,1 zvife* a ,,1 kin® se nezapocitavaji karty malych vybaveni tazni
kong a slatinny tazny kan.

® 1 pastvina s chlévem® — Hra¢ musi mit alespon 1 pastvinu s alesponi 1 chlévem.
Tento chlév musi byt uvnitt pastviny — oploceny.

Podminky vztahujici se k poradi kol .

® _Ne po X. kole* — Tato karta nesmi byt zahrana po skonceni kola X. Muze byt ale
zahrana v priabéhu kola X nebo dfive.

® Ne pted X. kolem* — Tato karta nesmi byt zahrana pted zacatkem kola X. Muize
byt ale zahrana v prubéhu kola X nebo pozdéji.
e Véta ,, Tato karta nesmi byt zahrana v pribéhu kola, po kterém nasleduje sklizen®,

je prilis dlouhd na to, aby se vesla do mista pro podminky. Proto je umisténa v textu
karty.

Taro karta nesmi bt zahriina v kole

Podminky vztahujici se k chySi/domu

e _Alespon 3 mistnosti“ — Hra¢ musi mit alespon 3 dievéné,
jilové nebo kamenné mistnosti. (Karta malého vybaveni chyse_
na blatech se jako mistnost nepocita.)

e _Jilova chyse nebo kamenny dim* — Rodina hrace musi zit
v jilové chysi nebo v kamenném domé.

e _Kamenny dim* — Rodina hrace musi zit v kamenném dome.

VARIANTA

Specialni pravidlo pro palive

Ohniste, kamna, konska jatka a kuchyné jsou velka vybaveni urcena pro ptipravu jidla
(oznacuje je symbol @ v levém dolnim rohu). Hrac, ktery vylozi vybaveni uréené pro
pripravu jidla, umisti na toto vybaveni zeton ,,nepouziva se*. Hra¢ nesmi toto vybaveni
vyuzit dfive, nez vrati zeton do spolecné zasoby. To mtze udélat kdykoli, ale musi za to
zaplatit jedno palivo.

e Hrac, ktery vylepsuje jiz fungujici vybaveni, dostane nové vybaveni, které funguje.
e Hrac, ktery vylepsuje vybaveni, které se prozatim nepouziva, dostane nové
vybaveni, které se prozatim nepouziva.

Doporucujeme ke karte
milovnik z balicku

pro komplexni hru pridat
podminku ,,Ne pred 3. kolem *.




Vyhradni zastoupeni pro CR a SR:

Agricola: Sedlaci z blat je rozsifeni ke hie Agricola - vitézce fady hernich ocenéni od m

roku 2008, kdy byla poprvé vydana.
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REKLAMACE: V ojedinélych ptipadech se stane, ze ve hte chybi néktera ¢ast herniho materialu.
V takovém ptipad¢ se nemusite se hrou vracet do prodejny, ale miizete se obratit pfimo na nas.
Napiste mail na info@mindok.cz nebo zavolejte na 272 656 610,

my vam chybéjici herni materidl ihned posleme.




