Priklad bodovani

# Sachové figurky: 9x5=45 bodii (9 %a-

chovych figurek na stfedové cesti¢ce)
# RiiZe (Cervend): 25+1=26 bodt

# Houby (modrd): 8x3=24 bodi
(3 sloupce o aspon 2 houbéach)

# Stromy (hnéda): 5+4+6+2=17 bodi
(bilé ¢islice v obrazku). V kazdé fadé
se pocita nejdelsi vzdalenost mezi
sousednimi stromy (véetné policek
se stromy)

% Nezaplnéné oblasti: -5x3=-15 bodf
(v obrazku €ervené &islice). Zde jsou
3 nezaplnéné oblasti.

# Neumisténé bonusové dilky: zadné.

Celkem: 45+26+24+17-15=97 bodt

Priprava hry

Hrac si po své levici pripravi 5 sackii s velkymi dilky.

Prabeh kola |

# Kazdé kolo se skldd4 z 5 tahdi.

4 V kazdém tahu si hra¢ z jednoho z péti sackit vylosuje 2 dilky.

4 Jeden z nich si vybere a umisti na sviij herni plan.

4 S&éek a zbyvajici dilek umisti hrd& po své pravici.

4 Bonus za zahradniky funguje stejné jako v zékladnich pravidlech.

Konec kola

Jakmile je viech 5 s&ckti pfemisténo doprava, presune je hra¢ opét viechny doleva
a zahajuje dalsi kolo hry. Dilky umisténé napravo hra¢ do skt nevraci.

Konec hry

Pokud hra¢ na sviij plan nemftize umistit dalsi z dilki ze sacku vlevo, hra
konéi. Bodovéni je shodné se zékladni variantou.

Vysledné skore

« MENE NEZ 70 BODU: Krélovnu jsi viibec nepot&sil. Radgji to zkus znovu
a dej si zalezet, jinak budes o hlavicku kratsi.

+ 70-89 BODU: Tvé dilo jevi zndmky pokusu o zahradu, ale Kralovna neni nikterak
zvla3t unedena. Vime, Ze mas na vic.

+90-109 BODU: Neni to $patné. Udélal jsi na Kralovnu dojem.
+110-129 BODU: Skvélé! Krélovna je mile pfekvapena a zahradnici na tebe p&ji 6dy!

=130 A Vice BoDU: Fenomenalni! Kralovna t& ustanovuje Krélovskym dvornim zahradnikem!

25> Shrnuti hry <%-8

4 V pozici za¢inajiciho hrace se hraci st¥idaji po sméru hodinovych ruéic¢ek, predavaiji si
Zeton zacinajiciho hrace.

4 Zacinajici hraé si zvoli jeden sacek s velkymi dilky a z né&j vylosuje do nabidky tolik dilkii,
kolik je hra¢t. (V prvnim kole je to o jeden dilek vice).

4 Po sméru hodinovych rucicek si postupné z nabidky vybere kazdy hra¢ jeden dilek a umisti
jej na sviij herni plan.

4 Pokud hra¢ umisti zahradnika do sousedstvi jiného zahradnika, vezme si 1, 2 ¢i 3 bonuso-
vé dilky. Ty na sviij herni plan umisti v zavéru hry.

4 Kazdy hra¢, ktery jiz nemiize na sviij plan umistit dilek z nabidky, si vezme bonusovy
dilek. Hra timto kolem koné¢i. Hra¢i na své plany umisti ziskané bonusové dilky a zapisi
vysledky do zaznamového archu.
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Nebozi krdlovsti zahradnici zmatkuji a snazi

(3;/

se vyvarovat krdlovnina hnévu. Lze vitbec

Jejimu Veligenstou vyhovét?

Krdlovna si pfeje, aby stromy rostly co nejddle
od sebe a aby celou Risi divd zaplavily ty
nejprepychovéjsi riiZové kefe na celém $irém
svété. Le¢ pokud mezi nimi nepovede uprave-
nd cestiCka, po nizZ by mohly diistojné krdcet
Sachové figurky, bude to jistojisté zahradniky
stdt hlavu! Alenka nemd tuseni, jakd neuvéfi-
telnd dfina ji ¢ekd, kdyz nabidla zahradnikiim

: pomocnou ruku.
HERNi MATERIAL:
& HERMI PLANY ;
« & SACKD — |
- 95 HEIHI'C.H niudL z TOHO:
&5y POLICH

I pomozte Alence vytvofit pro Srdcovou

krdlovnu tu nejkrdsnéjsi zahradu piesné podle

jejiho gustal
\/‘(é\gﬁ'\/
Jesté budete potfebovat tuZku, ta neni souldsti baleni.

Spliite co nejlépe pozadavky Kralovny

a vytvorte tu nejkrasnéjsi zahradu ze vsech
(viz ,,Pravidla bodovani“ na str. 4).

Kazdy si vezméte herni plan a polozte jej
pred sebe na stiil. Vsechny herni dilky roz-
délte do sackitt podle jejich tvaru. Hru zaha-
juje hra¢, ktery jako posledni zaléval kvétiny.
Tento hra¢ obdrzi Zeton zacinajiciho hrace.

!F{f*nu-ﬂ |14

Hra se hraje na nékolik kol a kon¢i poté, co néktery z hra¢i nemiize na sviij herni plan umistit
74dny dalsi dilek z nabidky. Vitézi hra¢ s nejvyssim poctem bodi.

Prdbéh kola R

Z.alinajici hra¢ vybere jeden ze sackt
s velkymi dilky.

L _
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Z.e satku ndhodné vybere tolik dilki, kolik je ve hie
hraét, a poloZi je do stfedu stolu — tim vytvori na-
bidku dilkéi. V prvnim kole vybere ze stejného sacku
jesté 1 dilek navic. To zajisti, Ze na konci kazdého
kola zfistane v nabidce 1 dilek.

Napfiklad ve hie 4 hrdci vybere proni hrdé jeden
ze sd¢kid a z néj vytdhne 5 dilkd.

Zaéinajici hra¢ si jako prvni vybere 1 dilek z na-
bidky a umisti jej na sviij herni plan. Totéz po ném
postupné provedou vsichni ostatni hra¢i po sméru
hodinovych ruéi¢ek.

Dilky lze libovolné otd&et a pievracet. Své dilky
miiZete poklddat na libovolnd policka zahrady,
tedy jak na travnatou plochu, tak na Sachov-
nicovou cesti¢ku. Dilek nikdy nesmi piekrjvat
Zddny z dfive umisténgch dilkii. Dilky nelze
umistit mimo vyznaceny herni pldn.

Na konci kola ztistane v nabidce vzdy jeden dilek. Tento dilek bude opét k dispozici viem
hra¢tim v nasledujicim kole. Dalsi kolo hry zahaji hra¢ po levici aktudlniho zaéinajiciho hréace.
Vezme si zeton zalinajiciho hrace, opét si vybere jeden ze sacki s velkymi dilky (neni mozné
vybrat salek, ve kterém jiZ neni dostate¢ny pocet dilkil) a z néj vylosuje pravé tolik dilkii, kolik
je ve hie hraci.

Protoze herni pldny se postupné zapliiuji, ubyva moznosti, jak dalsi dilek na plan umistit. Plati
viak, e pokud hrd¢ milize umistit dalsi dilek na herni plan, musi to udélat i v p¥ipadé, Ze se mu

dilek nehodji.

Ziskéni bonusového dilku g &y e

Mit zahradnika je bdjecné, ale dva zahradnici, to
uz je panecku néco!l Kdyz je seskupite do hloucki,
rddi vdm pomohou nalézt chybéjici proky zahrady a
zaplnit neZddouci prdzdnd policka. Pokud Krdlovna

Napfiklad:

aby vds to stdlo hlavu!

Je-li na plan umistén zahradnik W ktery vodorovné
&i svisle pfimo sousedi s jinym zahradnikem, ktery byl
na plan umistén v pfedchozich kolech, ziskdva hra¢
z bonusového sac¢ku bonusovy dilek (o velikosti
1 pole). Hré¢ ziské tolik bonusovych dilkii, s kolika
zahradniky novy zahradnik pfimo sousedi (tzn. 1, 2 &i

Novy zahradnik ted sousedi s dvéma dalsimi maximalné 3 bonusové dﬂky)
zahradniky na pldnu, proto si hrd& miiZe ze
sdcku vzit dva bonusové dilky. Bonusové dilky umistite na sviij herni pldn az
v zavéru hry, po odehraném poslednim kole,

pred zavérecnym bodovanim.

Posledni kolo _

Pokud néktery z hract jiz nedokaze na sviij herni plan umistit dilek v souladu
s pravidly, hra timto kolem konéi pro viechny. Vsichni hraci, ktefi si v tomto kole
nemohou vzit velky dilek z nabidky, protoZe jej jiz nedokazi umistit na svij plan,
si mohou z bonusového sacku vylosovat jeden bonusovy dilek.

i

usoudi, Ze zahrada neni dostate¢né viZasnd, bude chtit,

Na konci hry umist{ v3ichni hrd¢i na své plany bonusové dilky (pokud pro n& maji vhodné
misto), a sectou si vitézné body dle pravidel bodovani. Vysledky zaznamenaji do pfilozenych
zdznamovych archii.

Pravidla bodovani |
D)

Sachové figurky

Krdlovské sachové figurky miluji peclive vydldZdéné cesticky, po ktergch mohou
krdcet zahradami a kochat se jejimi krdsami, aniZ by si umazaly Satstvo &
strevice.

Z.a kazdou sachovou figurku na $achovnicové cesti¢ce ziska hra¢ 5 bodi.

Rize
f Riize miluje Krdlovna ze vsech kvétin nejvice, proto jim zahradnici museji
vénovat prootidni péli. Velké majestdiné kere potési Jeji Velienstvo mnohem

p o o g
vice nez riiZe, které rostou pouze tu a tam.

Z.a kazdou plochu riizi o velikosti 1, 2, 3, 4 a 5 policek (sousedi spolu vodorovné ¢&i svisle), ziska

4¢1/4/9/16/25 bodi. Plochy vétsi nez 5 poli¢ek prinesou hradi vidy maximélné 25 bodi.
Houby

Houby jsou oblibené zejména pro své kouzelné vlastnosti a Krdlovna je chce mit
vZdy po ruce, i kdyby to mé&lo byt v nejzazsim koutu zahrady.

Z.a kazdy sloupec, v némz se vyskytuji alespori 2 houby, zisk4 hra¢ 8 bodt (hub
miiZe byt ve sloupci i vice, nemusi spolu sousedit).

Stromy
Na zahradu musi za vsech okolnosti dopadat sluneéni paprsky. Pokud je za-

hrada pfili§ zastinéna vzrostlymi stromy, nenti to jiZ zahrada, ngbrz les. Ovsem
po krdsné prochdzce zahradou Krdlovna vZdy rdda spocine v osvéZujicim stinu
majestdinich stromii...

V kazdé ¥adg, v niz jsou alespon dva stromy, dostane hra¢ tolik bodi, jaké je vzdalenost mezi
témito stromy (tzn. nejsou mezi nimi dalsi stromy). Po¢itaji se i policka se stromy. V kazdé
fadé lze takto obodovat jednu (tj. nejdelsi) vzdalenost mezi dvéma stromy.

) ZAPORNE BODY

- Nezaplnéné oblasti - Bonusové dilky neumisténé na herni plan

Krdlovna nestrpi prdzdné plochy. Co V krdlovské zahradé neni prostor pro Zddné
jste to za mizerné zahradniky?! Za- vylomeniny. Pokud se pokousite nacpat
hrada musi byt zaplnéna do posledniho ~ houby pod riiZové kefe nebo pokdcet stro-
miste¢ka. Co jste si vitbec mysleli? my, Krdlovna vds rychle piedd katovi.

Za kazdou neobsazenou oblast na pléanu,  Za kazdy bonusovy dilek, pro ktery hra¢
bez ohledu na to, z kolika policek se nemé na svém planu misto, si hra¢ odeéte

sklada, si hra¢ odeéte 5 vitéznych bodii. 5 vitéznych bodi.

Y7

Hra¢ s nejvy3sim poétem bodii vitézi a je neprodlené jmenovan Kralovskym
dvornim zahradnikem.
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