Autor: Alexa
Karetni hra pro 2 az 4 hrace od 10 let véku
Herni doba: cca 30 min.

V této hre si vyzkousite role vesni¢anl vyrabéjicich
nejriznéjsi zbozi: naradi, sudy, zelezné ingoty, sklo
a mnohé dalsi. Komu se podaii vyuzit svého
vyrobniho fetézce nejucelnéji, ziska nejvice bodu
a stane se vitézem hry.

= 110 karet
4 karty hospodaru
8 karet tovarysua
98 karet budov, z toho 4 pocatecni karty
milifG (modra barva), 26 zelenych budov
(dfevo) a po 17 kartéch v barvach zluta
(obili), cervena (jil), bild (vina) a cerna
(kamen).
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5 Karty hospodaii

(nebo hospodyn, chcete-
li) jsou dvouhlavé.
Jedna strana je urcena
pro znazornéni prace
pilné, druha strana
pro znazornéni prace
liknavé. Podrobnéji se
o praci dozvite dale.
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= Karty tovarysu
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prdce pilnd

prdce liknavd

= Uprostred karty najdete prehled
[:E @ & jednotlivych fazi kola hry.

Na nich jsou vyznaceny ndklady najmuti tovaryse, hodnota ve
vitéznych bodech a také to, jaké budovy (jakych barev) jiz musite
vlastnit, abyste si daného tovaryse mohli najmout.

Ndklady najmuti

Budovy, které jiZ
musite viastnit

Vitézné body




= Karty budov

Tyto karty maji tfi rdzné funkce:

Jednak slouzi jako karty surovin (symbol vlevo uprostied), déle
predstavuji produkéni budovu - je uveden néazev a vyobrazeni -
ajejich treti funkci je, Ze polozeny licem doll na Sitku na jiné karté
budovy predstavuji tyto karty zbozi vyrobené v dané budové (viz
obr. na str. 4).

Dejte pozor, aby bylo vzdy jasné, v jaké funkci se karta pouziva.

Stavebni ndklady budovy Vitézné body

Symbol suroviny L
—
Symbol slunicka
Ndzev budovy Suroviny a/nebo zbozi
poZadované k vyuziti

Sevcovska dilna

493@} .CMD e v/ robrim fetézc
Surovinypoz"qdavané 2 o’
k aktivaci budovy & T— J
Vyrobené zbozi
ajeho cena

Kazdému hraci rozdejte jednu kartu hospodare a jednu kartu
milife. Ostatni karty hospodart a milifd mizete vratit do krabice.
Kazdy hrac si vylozi svj milif pred sebe na stul.

Nahodné zvolte karty tovarysd v poctu dvojnasobku hracu (tedy
pfi hie 2/3/4 hracl budete potrebovat 4/6/8 karet tovarysd)
a libovolnou stranou nahoru je vylozte k okraji hraci plochy.
Ostatni karty tovarysa muzete nechat v krabici.
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Ostatni karty budov zamichejte a rozdejte kazdému hraci po 5
do ruky. Kromé toho dostane kazdy hrac 7 karet, které si poloZi
licem dolt na itku na svaj mili¥, tyto karty predstavuji poc¢atecni
zasobu vyrobeného uhli (jak je uvedeno na karté milite, mé kazda
karta uhli cenu 1). Ostatni karty tvori doplhovaci bali¢ek.

7 karet uhli

Hra probiha v kolech, které se délina 4 faze v pevné daném poradi:
1. Dobréni karet

2. Vychod slunce

3. Zapad slunce

4. Vyroba, stavba budov a najimani tovarysd

Nejdfive maze kazdy hra¢ odhodit vsechny karty z ruky a dobrat
si misto nich stejny pocet novych karet z balicku. Vyménit si jen
nékteré karty vsak mozné neni.
Poté dostane kazdy hra¢ 2 nové karty do ruky (vcetné prvniho
kola hry, takze zacinate se 7 kartami v ruce). Pocet karet v ruce
neni déle ve hre nijak omezen.
Dojde-li doplfovaci balicek, zamichejte viechny karty
v odhazovacim bali¢ku a vytvorte z nich novy doplhovaci balicek.
Ve velmi nepravdépodobném pripadé, Ze ani pak nebude pocet
karet stacit, musi kazdy hra¢ odhodit polovinu svych karet z ruky
dle své volby, lichy pocet zaokrouhlete dold.
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Hrac¢ na tahu (dale také ,aktivni hrac”) nyni zac¢ne otacet jednu
kartu z balicku po druhé a vykladat je na stdl licem nahoru do
nabidky na trhu. V tom pokracuje tak dlouho, dokud v nabidce

nejsou dvé karty se symbolem slunicka.

dvé slunicka

Tim slunce vyslo a trh se otevira.

Tip: Vzhledem k tomu, Ze zde se pouzivaji karty jen ve funkci
surovin, mlzete klast karty pres sebe tak, aby byly dobfe vidét
pravé jen symboly surovin.
Nyni se vsichni hrac¢i soucasné rozhodnou, do které své jiz
existujici budovy pujdou pracovat — polozi pod ni svou kartu
hospodare (v prvnim kole je to jen milif) — a .
jakou 1 novou budovu budou chtit pripadné
postavit ve fazi 4. Kartu zvolené budovy
vylozi z ruky licem doli pred sebe na stal.
V této fazi muzete téz premistit kazdého
tovarySe do jiné budovy, za coz se plati
poplatek 2 penize. Podrobnosti viz déle.
= Prace
Pri vybéru budovy, kam pujde hospodar do
prace, je zaroven nutné se rozhodnout, zda
bude pracovat pilné, nebo liknavé. Polozte
proto kartu hospodéfe pod kartu zvolené -
budovy tak, aby to bylo jasné (viz obr.). Tento hospoddr bude
v milifi pracovat liknave.
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Aktivni hra¢ nyni opét zacne otacet jednu kartu po druhé z balicku
a vykladat je na sttl licem nahoru do druhé fady na trhu. Opét
pokracuje tak dlouho, dokud i ve druhé fadé nelezi dvé karty se
symbolem slunicka. Tim slunce zapadlo a trh se zavira.

V této fazi prichazeji hraci na fadu postupné od aktivniho hrace
a déle po sméru hodinovych rucicek.

= Vyroba

K aktivaci budovy a vyrobé zbozi museji byt splnény dvé
podminky: v dané budové musi nékdo pracovat (hospodar nebo
tovarys) — jeho karta musi lezet pod kartou budovy - a zaroven
musi mit budova k dispozici poZzadované suroviny. Jinak nevyrobi
budova nic.

Tento milif
vyZaduje
2 obil

a1 dievo

avyrdbi uhli.

2 obili a 1 dievo museji byt
v nabidce na trhu (v libovolné
fadé), nebo je musi doplnit
pfislusny hra¢ kartami z ruky.
Pracuje-li v budové hospodar
pilng, je treba mit k dispozici
vsechny pozadované suroviny
a budova vyrobi 2 jednotky
(kusy) prislusného zbozi, pracuje-
li  hospodar liknavé, muze
1 kus libovolné suroviny chybét
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a budova vyrobijen 1 jednotku zbozi. Pracuje-li v budové tovarys,
je vzdy tieba mit vSechny pozadované suroviny a budova vyrobi
vzdy jen 1 jednotku zbozi.

Suroviny z trhu jsou k dispozici pro vSechny hréace a pro kazdou
jejich budovu - nijak se nespotiebovavaji nebo nemizi. Pouze
doplnujete-li pozadované suroviny kartami z ruky, mizete
kazdou takovou kartu pouzit jen jednou, jen pro jednu budovu
a po pouziti ji odhodite na odhazovaci balicek.

Vyrobené zbozi se zndzorni tak, ze si vezmete prislusny pocet
karet z doplnovaciho bali¢ku a polozite je licem dold na Sitku na
danou budovu.

Priklad:

V tomto milifi pracuje hospoddr liknavé. Mili¥ vyZaduje
20bili a 1 drevo. Na trhu se vSak nabizi pouze 1 obili, chybi
tak 1 obilia 1 drevo. Pri prdci liknavé miZe jedna libovolnd
surovina chybeét. Prislusny hrdc tedy musi z ruky odhodit
bud'1 kartu obili, nebo 1 kartu dfeva, aby vyrobil v milifi
1 uhli. Kdyby hospoddr pracoval pilné, musel by hrdc
odhodit karty obou chybéjicich poZadovanych surovin, ale
zase by vmilifivyrobil 2 uhli— vzal by siz balicku dvé karty a poloZil by je licem doli na kartu milife.
Pokud by v milifi pracoval tovarys, musel by hrdc také odhodit obé poZadované karty, ale vyrobil by
Jjen 1 uhli. 7 obili na trhu by bylo dostupné i pro dalsi hrdcovu budovu poZadujici obili, pokud by ji
chtél hrdc'v témZe kole také aktivovat.

" Vyuziti budovy ve vyrobnim retézci

Byla-li budova v daném kole aktivovéna (tj. vyrobila alespon
1 zbozi, pficemz je jedno, kdo v ni pracoval), je mozné ji navic
vyuzit ve vyrobnim fetézci. Symboly vpravo dole na karté budovy
udavaji, jaké zbozi nebo suroviny je zapotiebi k vyrobé dalsiho
zbozi v této budové. Znazornéné zbozi se bere z vlastnich budoy,
suroviny se doplniuji vyhradné kartami z ruky - pro vyrobni
fetézec nemd nabidka na trhu Zadny vyznam.
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Dodate-li pozadované zbozi a/nebo suroviny vicekrat, mlzete
budovu vyuzit ve vyrobnim fetézci v témze kole vicekrat!

&
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Priklad:

Priklad:
Pokud byla v tomto kole vyrobena ve miyné alespor
1 jednotka mouky, mize hrdc vynést z ruky libovolné
mnozstvi dalsich karet obili; ukdzat je spoluhrdcim
a polofit je licem dolii na kartu mlyna — ze vsech je nyni
mouka.

Pokud byly v tomto kole v Sevcovské dilné vyrobeny
alespoii 1 boty, miize hrdc zpracovat svou drive vyrobenou
kiZina dalsi boty — premistilibovolné mnoZstvi karet kiize
ze svych koZeluzen na kartu Sevcovské dilny, ¢imz kazdou
kizi zméni na boty. Dobry ndpad, protoze kize md cenu 6
penéz, zatimco boty 8 penéz!

Sevcovska dilna

o

Je-li pozadovano zbozi 2 druhd, ptipadné zbozi a surovina, je
treba vzdy dodat Uplnou sadu a z obou dodanych karet se stane

nové zbozi.

Priklad:

vyrobit chléb. Byla-Ii pekdrna v daném kole aktivovdna,
miize na ni hrdc premistit svou drive vyrobenou mouku
a uhli. Zbozi obojiho typu musi byt stejné mnoZstvi (stejny
pocet karet) a ze vsech dodanych karet se stane chléb
(mouka md cenu 2 penize, uhli 1, chléb 4).



Priklad:

1 uhli a 1 jilu vyrobit cihly. Md-1i hrdc v ruce 3 karty jilu,
ale ve svém milifi uZ jen 2 vyrobené jednotky uhli, vezme
0bé karty uhli z milite a 2 karty jilu z ruky a poloZi je na
cihelnu, ¢imZ ziskd 4 jednotky cihel.

Po ukonceni vyroby se hospodaf
vraci domi - muzete jeho kartu
odstranit od karty budovy, kde
pracoval, ale tovarys zistava
v budové i nadale.

= Stavba budov
Po ukonceni veskeré vyroby muze
kazdy hrac¢ postavit budovu, jejiz

\

kartu si pripravil licem dolG ve fazi 2 — Vychod slunce. Pokud si
stavbu rozmyslel nebo na ni nemé dost penéz, vezme si kartu
skryté zpét do ruky. Jinou budovu ale postavit nesmi! Stavebni

Ve

naklady budovy (udané v levém
hornim rohu karty) se plati vyrobenym
zbozim. Odhodte libovolné karty
zbozi ze svych budov tak, aby jeho
celkovd cena dosahovala stavebnich
nakladd budovy nebo je prevysovala.

Drobné se nevraceji - pripadny
preplatek propada!
Priklad:

Hrdc chee postavit vitrdZovou manufakturu, jejiz stavebni
ndklady jsou 7 penéz. Zaplati odhozenim 2 karet Zeleza
(kazdé Zelezo md cenu 3 penize) a 1 karty mouky (v cené
2 penize) ze svych budov.

Celkem tak zaplati (2 X 3) + 2 = 8 penéz.

Je mozné mit i vice stejnych budov.
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Najimani tovarysu
Pokud hrac v probihajicim kole nestavél zadnou budovu, mize si
najmout 1 tovaryse. Ktomu je jednak potreba zaplatit pozadované
naklady (viz stavba budov vyse), a jednak uz musite mit postavené
budovy vyznacenych barev - tyto budovy si samoziejmé nadéle
nechdvéte.
Najatého tovaryse musite hned pfrifadit k néjaké své budové
(mUZe to byt i ta, kde v daném kole pracoval vas hospodat, ale ne
druhy tovarys) - tato budova muze byt jakékoliv barvy.
Z&dny hra¢ nesmi mit vice nez 2 tovaryse.
V kazdé budové smi v jednom kole pracovat jen 1 osoba -
hospodéf nebo tovarys.
Tovaryse je mozné presunout do jiné budovy, ale jen ve fazi 2 -
Vychod slunce a pfi zaplaceni poplatku 2 penéz.
Po ukonceni této faze odhodte vsechny karty z nabidky na trhu
na odhazovaci balicek. Role aktivniho hrace se posouva po sméru
hodinovych rucicek.

Jakmile ma néktery z hracl postaveno 8 budov (vcetné
pocatecniho milife), zacind zavérecna faze hry. Dohraje se dané
kolo a jesté jedno kolo nasledujici. V poslednim kole je mozné
vyuzit ve vyrobnim retézci vSech budov, i téch, které nebyly
uspésné aktivovany, nebo ve kterych nikdo nepracoval.

Poté si vsichni hraci sec¢tou ziskané body za budovy a tovaryse
a pri¢tou body za dosud neprodané zbozi vyrobené ve vsech
budovéch - za kazdych 5 penéz 1 bod.

Hrac s nejvyssim souctem dosazenych vitéznych bodi vyhrava!
V piipadé shody rozhoduje, kolik penéz dotéenym hrac¢tim zistalo
po jejich prevodu na vitézné body (0-4).
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V obchodnich kancelatich (¢erna barva) se nic nevyrabi. Poskytuji
vsak urcity trvaly bonus.

Sklarna vyzaduje 11 libovolnych
surovin k vyrobé skla.

Mate-li pfed dobranim karet na
zacéatku faze 1 v ruce méné nez
4 karty, dostanete 1 kartu navic.

Tyto obchodni kanceladie vam poskytuji vyobrazenou surovinu
navic (jako by byla v nabidce na trhu, ale jen pro vas). Lze ji vyuzit
ve vyrobé pii aktivaci budovy (v¢etné sklarny), nikoliv vSak ve
vyrobnim fetézci.

ncelar ncelar ncelar

Obchodni kancelar ncelar
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REKLAMACE: V ojedinélych ptipadech se stane,
Ze ve hie chybi nékterd ¢ast herniho materialu.
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ale mlzete se obratit pfimo na nas.
Napiste mail na info@mindok.cz
nebo zavolejte na 272 656 610,
my vam chybéjici herni material ihned posleme.



