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Na loukich v okoli Carcassonne trpélive cekaji pastyii, dokud se jim nesejde
celé stado, pekné ovce za ovci. Musi ale davat pozor, aby jejich plany diive, nez
své staido dovedou bezpecné do salase, neprekazil vik.

Diky kopciim miize ve spravnou chvili hrac ziskat zpet vlidu nad izemim,
které se zdalo byt uz témer ztracené,

Velkou radost maji mnisi z dobie zalozenych vinic v okoli svych klasterii.

Herni material
+ 18 novych karticek krajiny (oznacenych #)
« 18 zetonii s ovcemi a vlky (4 x 1 ovce, 5 x 2 ovce, 5x 3 ovce,

2x 4 ovce, 2x vlk) @
« 1 plateny sacek \@ : a w .
« 6 figurek pastyiii L 1Y v&
v 6 barvich . ‘ .

Priprava hry

Zetony s ovcemi a vlky dejte do sacku. Kazdy hrac obdrzi na zacatku hry navic jeste
1 figurku pastyre ve své barve, kterou si prida ke svym ostatnim figurkam. Nové
karticky krajiny zamichejte spolecne s ostatnimi kartickami. Behem hry plati viechna
doposud znama pravidla Carcassonne, s vyjimkou zmeén popsanych v techto
pravidlech.

Pastyii a ovce

Zapojeni pastyie do hry: Prilozi-li hrac v priibehu hry karticku, na které se
nachazi cast louky, miize se rozhodnout, zda béznym zptisobem umisti jednoho ze
svych druzinikii, nebo postavi na louku pastyre. V piipade ze hraje pastyrem,
vytahne si hned po jeho umisteéni jeden zeton ze sicku. Pokud je na zetonu ovce
(¢ivice ovci), polozi jej ke svému pastyti na louku. Vytahne-li si vlka - bohuzel,
smula! Hra¢ vrati zeton zpet do sacku a vezme si pastyre zpét do své zasoby.
Pastyre muize hrac postayit na louku i v ptipade, ze uz je louka obsazena sedlikem.
Nesmi ho tam vsak umistit, pokud uz je na louce jiny pastyf.

Rozsitovani stada: Vzdy kdyz hric rozsiti prilozenim nové karticky louku, na
které stoji jeho pastyr, miize se rozhodnout mezi dvema akcemi (pted tim jesté
miize podle normdlnich pravidel umistit figurku ze své zisoby):



« rozsireni vlastniho stada (vytazeni dalSiho zetonu ze sacku) NEBO
+ zahnani stada do salase (zhodnoceni vytvoreného stada).
Rozsiieni stada

Hrac si vytdhne novy zeton ze sacku.

1. Vytihne-li Zeton s ovcemi, rozsiti své stado. Hrac polozi tento zeton
k ostatnim na karticku ke svému pastyfi.

2. Vytahne-li zeton s vlkem, zazene vlk vsechny.ovce. Hrac musi
vsechny dosud nasbirané ovce z louky odstranit a vratit je spolecne s
vlkem zpét do sacku. Jeho pastyr uz nema zadnou praci, a tak si ho
hra¢ vezme zpét do zasoby.

Zahnani stada do salase
Hrac se rozhodne, ze uz své stado nechce dale rozsirovat a nebude tahat novy
zeton ze sacku. Misto toho své stado zhodnoti. Za kazdou ovci na louce obdrzi
hrac v tu chvili 1 bod (jednotlivé zetony maji hodnotu od 1 do 4 bodii). Po
vyhodnoceni vrati hrac vsechny zetony zpet do sacku a vezme si pastyte zpét do
své zasoby.
Vice pastyiii na jedné louce: V pribehu hry miize dojit k propojeni dvou a vice
samostatnych luk s pastyri, a tak se dva a vice pastyrii mohou ocitnout na jedné
spolecné louce. Od té chvile se stada vsech pastyiti na louce pocitaji jako jedno
spolecné stado. Kazda dalsi ovce, ktera pribude na spolecnou louku, se zapocitava
vsem pastyitim. Pokud jeden z pastyiti zazene stado do salase a zhodnoti je,
dostanou vsichni pastyfi na louce stejny pocet bodi (sectou se vSechny ovce od
vsech pastyril, které se na spolecné louce nachazeji) a vsichni si musi vzit svého
pastyie zpet do své zasoby.
Vytahne-li si jeden z hract vlka, je celé spolecné stado ztraceno. Vsechny zetony
s ovcemi se vrati do sacku a vsichni hraci si vezmou své pastyte z louky zpét do zasoby.
Figurka pastyie se da vyuzit pouze k ,opatrovani“ stada. Nelze s ni nahradit
ostatni druziniky a nezohlednuje se pri zadnem jiném bodovém vyhodnocovani.
: Piiklad: Cerveny a modry pastyr
stoji na jedné louce, na které lezi 4
setony s celkem 8 ovcemi. Cerveny je
na tahu, rozsiii louku a rozhodne se
zahnat stddo do salase a zhodnotit ho.
Cerveny a modry tak dostanou oba po
8 bodech. Zetony s oveemi se vrdti zpét
do sdcku a pastyre si hrdci vezmou zpét
do zdsoby.
Pokud se cerveny rozhodne rozsifit
stddo a vytdhl by vika, neziskal by body

za ovce zidny z pastyiil.
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Pokud stoji pastyi s ovcemi na louce na
konci hry, nezapocitava se jejich hodnota

do zavérecného scitani bodti.

2



(Idea: Manfred Keller)

Prilozeni karticky a umisténi figurky:
Pokud si hra¢ vytdhne karticku se symbolem
kopce, okamzité si vytahne jesté jednu dalsi
karticku. Tu neodkryva (ani sam se na ni
nepodiva), a zasune ji pod karticku s kopcem. Karticku s kopcem pak podle
béznych platnych pravidel prilozi a smi na ni béznym zpiisobem umistit svoji
figurku. Kopec plati pro celou kartu, tedy pro kazdé na ni vyobrazené izemi
(mésto, cesta, louka).

Vyhodnoceni: Figurka na kopci piinasi vyhodu pri remize v ramci
vyhodnocovani prevah. Pokud se tedy vyhodnocuje uzemi (mesto, cesta, louka),
na kterém stoji ve shodném poctu figurky vice hract, zapocitaji se body pouze
tomu hraci, jehoz figurka stoji na kopci. Neptideluji se body vice hractim se
shodnym poctem figurek (jak tomu jepodle zakladnich pravidel).

Pti prevaze figurek jednoho hrace nemaji figurky na kopcich zadnou zvlastni
funkci. Stejne tak nemaji kopce vliv pri vyhodnocovani pastyrii, pripadne dalsich
specialnich figurek z jinych rozsiient hry. Po vyhodnoceni si hrac bere figurku

z kopce zpét do zdsoby. Toto plati i pri vyhodnocovéni na konci hry.

Piiklad: Cerveny a modry maji

v dobe uzavieni mésta kazdy ve meéste
jednoho rytiie. Cerveny rytii ovsem
stoji na kopci. Cerveny diky tomu
ziskavd 10 bodii za mesto sam. Modry
nedostane body zddné.

Vinice

Prilozeni karticky: Karticka s vyobrazenim vinice se poklada ve
hie podle béznych pravidel. Je-li uzavren klaster, ziska jeho majitel
za kazdou vinici, krera lezi na prilehlych 8 kartich 3 body navic.
Jedna vinice muze ptinést body i nékolika klasterim v okoli. Neni-li
klaster na konci celé hry uzavien, [F ][] [ 1
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hodnoceni zadné body navic.

Pitklad: Cerveny uzaviel sviij kldster.

V jeho okoli se nachdzeji dve vinice.
Cerveny tak ziskd 9+3+3=15 bodil.

Pokud by v pritbehu hry uzaviel kldster
imodry, ziskd za vinici také 3 body navic.

3



Domecek rozdeluje
| cestu na dvé &asti
(cesta u domecku
konci a zacina).

Cdstmi mésta nejsou
propojené.

Prava strana karticky se priklada
k méstu. Horni a dolni cdst mesta
jsou oddelené. Prilozime-li zprava

karticku mésta, obé casti Piklad: Pravi karticka propoji
propojime. obe predtim oddeélené cdsti meésta
na karticce leve.

Prava strana karticky se priklada

k louce. Horni a dolni louka jsou
===l od sebe oddéleny. Prilozime-li

- zprava karticku s loukou, obe casti
propojime.

Priklad: Pravi karticka propoji
obe piedtim oddelené casti louky
na karticce leve,
Zvlastni piipad: Pokud prilozite tyto dvé karticky
takto k sobe, pocitaji se vsechny casti mesta jako
propojené.
Zvlastni pripad: Pokud prilozite tyto dve karticky
timto zpusobem k sobg, pocitaji se obé ¢asti mesta
b ‘ jako od sebe oddeélené. Horni a dolni louka jsou také

2 od sebe oddélené.

Rozsiveni 3: Princezna a drak

Pokud drak vstoupi na policko, na kterém stoji pastyt (a jeho ovce), okamzite ho
sezere i s celym stadem. Pastyre si hrd¢ bere zpet a zetony ovci vréti do sacku. Toto
je vlastne vyjimkou k pravidlim draka, ktery jinak pozira jen bezné figurky. Ovce
jsou pro draka proste prilis lakavé, a proto je neni schopen od ostatnich figurek
rozlisit. I pokud je na jedné louce vice pastyrii, drak sezere v jednom okamziku
vzdy jen jednoho pastyre a vsechny ovce na jeho karticce.
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