Prvni hrag, ktery nasbira 5 Zetond potravy, vitézi.
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» Kazdy hrac umisti jednu pfehledovou
kartu pred sebe na stll a vezme si
do ruky jednu sadu 5 riznych karet
zvifat, tedy medvéda, vlka, rysa,
sovu a mys.

« PoloZte vSechny Zetony potravy
(tj. vitézné body) doprostred stolu
jako obecnou zasobu.

Hra se hraje na blize neurceny pocet kol, dokud néktery hrac neshromazdi 5 zetond
potravy. Kazdé kolo zacina tim, Ze si vSichni hraci vezmou vSech 5 svych karet zvirat
zpét do ruky, a konéi tim, Ze ,nesezrani” hraci ziskaji body.

Kazdé kolo se sklada z jednoho aZ tfi lovd.

Kazdy lov se déli na 3 faze. Na konci kazdého
lovu vyhodnotite, zda bude toto kolo pokraco-
vat dalSim lovem, nebo zacina kolo noveé.

1. ZAHRANI ZVIRETE
2. VYVOLAVANI ZViRAT

3. KONEC LOVU

1. ZAHRANI ZVIRETE
Kazdy hrac, ktery v tomto kole dosud nebyl sezran, zahraje z ruky jednu kartu zvifete
licem dolti na stdl. V prvnim lovu kola jsou to vzdy vsichni hraci.

Priklad: Je prvni lov kola a Alice, Borek, Cyril a Dana kaZay zahraji jednu kartu z ruky. V nd-
Sledlujicim pribéhu tohoto lovu je Dana sezrdna, ostatni hrdci vsok ,prezZiji'. Druhého lovu se
tedy zucastni Alice, Borek a Cyril. Nejpozdéji po tretim lovu kolo konci a v pristim kole se do

hry znovu pripeji i Dana.

2. VYVOLAVANI ZViRAT

Jeden vybrany hrac u stolu si vezme do ruky prehledovou kartu a vyvolava zvifata od
nejnizsiho cisla (tedy od medvéda) po nejvyssi. Kazdy hrac, ktery v predchozim kroku
zahral pravé vyvolavané zvife, musi svoji zahranou kartu otogit licem vzhiiru.

Pozor: To se samoziejmé tykd i samotného hrdce, ktery zvifata vyvaldva.
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Zadna karta nebyla otogena:
Nic se nestane.

Byla otocena presné 1karta:

Hrac, ktery otogil vyvolanou kartu, mize nyni ulovit piesné 1jiny druh zvifat. Dany
hrac si nyni vybere kterékoli zvife s vyssim cislem, nez které sam zahral. Medvéd (1)
ma tedy na vybér mezi viky (2), rysy (3), sovami (&) a mySmi (5), zatimco rys (3) si
miZe vybrat lovit pouze sovy (4) nebo mysi (5).

Vichni hréagi, ktefi zahrali vybrané lovené zviie, nyni museji svou kartu odhalit. Tim
byli seZrani a vypadavaji z kola. V tomto kole Zadné Zetony potravy neziskaji. Na
znameni, Ze jste vypadli z kola, polozte viechny zbylé karty z ruky licem dolli pies
vase dfive zahrané karty na stole. Po zbytek kola nebudete jiZ drZet karty v ruce.
Priklad: Jedind Alice u stolu zahrdla vika. Rozhodne se lovit mysi

a nahlas fekne ,mysi”. Dana (bohuZel pro ni) zahrdla mys a nyni musi
svou kartu otoCit. Je sezrdna a vypaddvd z kola. Alice ponechd svou
kartu vika pfed sebou licem vzhiru - tento lov prezila. Pied Botkem
a Cyrilem lezi zahrané karty medvédd, takZe vsichni jiz otoGili svou
prvni kartu, lov konci a zacne druhy lov - uZ bez Dany.
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2 nebo vice karet téhoz zvirete bylo otoceno:

BohuZel, nez jste se stihli poprat, kdo bude lovit prvni, kofist se schovala do bezpe¢i.
Uz nemate co lovit a ziistavate hladovi, ale alespor jste tuto loveckou vypravu pezili.
Své zahrané karty ponechte licem vzhiru pfed sebou.

Poté vyvolavejte postupné zvifata s vySSimi a vysSimi Cisly: po med-
védovi vlka, poté rysa atd. Takto pokracujte, dokud nejsou odhaleny
vSechny karty zahrané v tomto kole. V pristim lovu bude zvifata
vyvolavat soused po levici predchoziho vyvolavace.

3. KONEC LOVU
Na konci lovu nastava:

- Pokud v kole zlistal jediny
nesezrany hrac,

lov kola? VSichni prezivsi se tedy [[2:1]

vydaji na dalsilov. VSechny zahrané « se jednalo o tfeti lov kola, nyni kolo

Karty polozte pred sebou rozhrnuté kongi. Hraci ziskaji Zetony potravy

tak, aby byly vidét, a pokracujte dle toho, jak si v kole vedli. Viz nize.

krokem 1. V ném zahrajete z ruky

jednu ze zbyvajicich karet v ruce,

po lovu se vam karty nevracej.

- Zlistava v kole vice nez jeden nese-
Zrany hrac a toto dosud nebyl tieti

Na konci celého kola (tj. nejvyse po 3 lovech)
se rozdeéluji Zetony potravy.

Pokud v kole ziistal jediny hrac (a ostatni byli sezrani), ziska 2 Zetony @
potravy. Ostatni jdou z lovu z prazdnym zaludkem a neziskaji nic. “‘
Vice nesezranych hracu: &

VSichni nesezrani hraci si sectou hodnoty vSech tfi svych zahranych gﬂ

zvirat. Body pak ziskaji nasledovné:

Jediny nesezrany hrag:

« Hrac nebo hraci s nejvyssim souctem ziskaji po 2 zetonech potravy.
« Ostatni nesezrani hraci ziskaji po 1Zetonu potravy.
« SeZrani hraci neziskaji nic.



Priklad:

Alice zahrdla vika (2), sovu (4)
amys ().
Jeji soucet je tedy 2 +4+5=11.

Alice ziskd 2 Zetony potravy.

Cyril zahrdl medvéda (1), sovu (4)
amys (5),
coZmuddvd1+4+5=10.

Cyril také ziskd 1Zeton potravy.

Borek zahrdl medvéda (1), vika (2)
arysa(3)
Jeha soucet je tedy 1+2 + 3 = 6.
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Borek ziskd 1 Zeton potravy.
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Dana zahrdla mys (5), ale byla seZrdna.

7

Dana neziskd Zadny Zeton potravy.

Jakmile néktery hrac shromazdil 5 nebo vice Zetond potravy, hra konci.

V opacném pripadé hrajte dalsi kolo. VSichni hraci, véetné sezranych, si vezmou zpét
do ruky vSech 5 karet zvifat. Nové kolo zacinaji vSichni s Cistym Stitem, opét prvnim
lovem.

Hrac, ktery shromazdil 5 nebo vice Zetond potravy, vitézi.

Pokud se to v témzZe kole povedlo vice hraciim a panuje shoda v nejvy$s$im dosazeném
poctu Zetond, hrajte dalsi kolo (¢i kola), dokud se nerozhodne o vitézi - vyhraje hrac

s nejvyssim poctem Zetond potravy ze vsech.
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25 Zetont potravy (vitéznych bodi)

® CoTE 2eRE?

Z pokojné drimoty té probere zapraskdni vétvi. Korunami stromd se prohdni studeny vitr,
listi Sumi a trepotd se. Lesni zvifata opét lovi. Sledujes, jak ¢enichaji kolem tvého dkrytu,
zatimeo tvdj viastni Zaludek vyddvd krucivé hladové protesty. Musis si vybrat dokonalou
chvili, kdy vyrazit na lov, ale pokud tvé instinkty selZou, proménis se z lovce v kofrist.

25 karet zvifat rozdélenych do péti sad 5 stejnych zvifat: medvéd, vlk, rys, sova a mys.
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® Co & ZERE?

V ojedinélych pripadech se stane, = =
Ze ve hfe chybi néktera ¢ast herniho . )
materialu. V takovém pfipadeé se 5 prehledovych karet

nemusite se hrou vracet do prodejny, ale 1 pravidla hry
mizZete se obrétit piimo na nas. Napiste

nam na www.mindok.cz/reklamace -

nebo zavolejte na +420 737 279 588, = L]

my vam chybéjici herni material ihned &£ .»

podleme. >



