
cíl hry
První hráč, který nasbírá 5 žetonů potravy, vítězí.

příprava hry
•	Každý hráč umístí jednu přehledovou 

kartu před sebe na stůl a vezme si 
do ruky jednu sadu 5 různých karet 
zvířat, tedy medvěda, vlka, rysa, 
sovu a myš.

•	Položte všechny žetony potravy  
(tj. vítězné body) doprostřed stolu 
jako obecnou zásobu.

Průběh hry
Hra se hraje na blíže neurčený počet kol, dokud některý hráč neshromáždí 5 žetonů 
potravy. Každé kolo začíná tím, že si všichni hráči vezmou všech 5 svých karet zvířat 
zpět do ruky, a končí tím, že „nesežraní“ hráči získají body.
Každé kolo se skládá z jednoho až tří lovů.
Každý lov se dělí na 3 fáze. Na konci každého 
lovu vyhodnotíte, zda bude toto kolo pokračo-
vat dalším lovem, nebo začíná kolo nové.

1. ZAHRÁNÍ ZVÍŘETE
Každý hráč, který v tomto kole dosud nebyl sežrán, zahraje z ruky jednu kartu zvířete 
lícem dolů na stůl. V prvním lovu kola jsou to vždy všichni hráči.

Příklad: Je první lov kola a Alice, Bořek, Cyril a Dana každý zahrají jednu kartu z ruky. V ná-
sledujícím průběhu tohoto lovu je Dana sežrána, ostatní hráči však „přežijí“. Druhého lovu se 
tedy zúčastní Alice, Bořek a Cyril. Nejpozději po třetím lovu kolo končí a v příštím kole se do 
hry znovu připojí i Dana.

2. Vyvolávání zvířat
Jeden vybraný hráč u stolu si vezme do ruky přehledovou kartu a vyvolává zvířata od 
nejnižšího čísla (tedy od medvěda) po nejvyšší. Každý hráč, který v předchozím kroku 
zahrál právě vyvolávané zvíře, musí svoji zahranou kartu otočit lícem vzhůru.
Pozor: To se samozřejmě týká i samotného hráče, který zvířata vyvolává.

Žádná karta nebyla otočena:
Nic se nestane.

Byla otočena přesně 1 karta:

Hráč, který otočil vyvolanou kartu, může nyní ulovit přesně 1 jiný druh zvířat. Daný 
hráč si nyní vybere kterékoli zvíře s vyšším číslem, než které sám zahrál. Medvěd (1) 
má tedy na výběr mezi vlky (2), rysy (3), sovami (4) a myšmi (5), zatímco rys (3) si 
může vybrat lovit pouze sovy (4) nebo myši (5).
Všichni hráči, kteří zahráli vybrané lovené zvíře, nyní musejí svou kartu odhalit. Tím 
byli sežráni a vypadávají z kola. V tomto kole žádné žetony potravy nezískají. Na 
znamení, že jste vypadli z kola, položte všechny zbylé karty z ruky lícem dolů přes 
vaše dříve zahrané karty na stole. Po zbytek kola nebudete již držet karty v ruce.
Příklad: Jediná Alice u stolu zahrála vlka. Rozhodne se lovit myši 
a nahlas řekne „myši“. Dana (bohužel pro ni) zahrála myš a nyní musí 
svou kartu otočit. Je sežrána a vypadává z kola. Alice ponechá svou 
kartu vlka před sebou lícem vzhůru – tento lov přežila. Před Bořkem 
a Cyrilem leží zahrané karty medvědů, takže všichni již otočili svou 
první kartu, lov končí a začne druhý lov – už bez Dany.

2 nebo více karet téhož zvířete bylo otočeno:

Bohužel, než jste se stihli poprat, kdo bude lovit první, kořist se schovala do bezpečí. 
Už nemáte co lovit a zůstáváte hladoví, ale alespoň jste tuto loveckou výpravu přežili. 
Své zahrané karty ponechte lícem vzhůru před sebou.

Poté vyvolávejte postupně zvířata s vyššími a vyššími čísly: po med-
vědovi vlka, poté rysa atd. Takto pokračujte, dokud nejsou odhaleny 
všechny karty zahrané v tomto kole. V příštím lovu bude zvířata 
vyvolávat soused po levici předchozího vyvolavače.

1. ZAHRÁNÍ ZVÍŘETE

2. Vyvolávání zvířat

3. Konec lovu

3. Konec lovu
Na konci lovu nastává:

Další lov

•	Zůstává v kole více než jeden nese-
žraný hráč a toto dosud nebyl třetí 
lov kola? Všichni přeživší se tedy 
vydají na další lov. Všechny zahrané 
karty položte před sebou rozhrnuté 
tak, aby byly vidět, a pokračujte 
krokem 1. V něm zahrajete z ruky 
jednu ze zbývajících karet v ruce, 
po lovu se vám karty nevracejí.

Konec kola
Na konci celého kola (tj. nejvýše po 3 lovech)  
se rozdělují žetony potravy.

Přidělování žetonů potravy

Jediný nesežraný hráč:

Pokud v kole zůstal jediný hráč (a ostatní byli sežráni), získá 2 žetony  
potravy. Ostatní jdou z lovu z prázdným žaludkem a nezískají nic.

Více nesežraných hráčů:

Všichni nesežraní hráči si sečtou hodnoty všech tří svých zahraných  
zvířat. Body pak získají následovně:
•	Hráč nebo hráči s nejvyšším součtem získají po 2 žetonech potravy.
•	Ostatní nesežraní hráči získají po 1 žetonu potravy.
•	Sežraní hráči nezískají nic.

Konec kola

•	Pokud v kole zůstal jediný 
nesežraný hráč, 

NEBO
•	se jednalo o třetí lov kola, nyní kolo 

končí. Hráči získají žetony potravy 
dle toho, jak si v kole vedli. Viz níže.



Z pokojné dřímoty tě probere zapraskání větví. Korunami stromů se prohání studený vítr, 
listí šumí a třepotá se. Lesní zvířata opět loví. Sleduješ, jak čenichají kolem tvého úkrytu, 
zatímco tvůj vlastní žaludek vydává kručivé hladové protesty. Musíš si vybrat dokonalou 
chvíli, kdy vyrazit na lov, ale pokud tvé instinkty selžou, proměníš se z lovce v kořist.

herní materiál

Karetní hra o skrývání a lovu pro 2–5 hráčů od 8 let
Autoři: Brett J. Gilbert & Matthew Dunstan

25 karet zvířat rozdělených do pěti sad 5 stejných zvířat: medvěd, vlk, rys, sova a myš.

5 přehledových karet

25 žetonů potravy (vítězných bodů)

1 pravidla hry

V ojedinělých případech se stane, 
že ve hře chybí některá část herního 
materiálu. V takovém případě se 
nemusíte se hrou vracet do prodejny, ale 
můžete se obrátit přímo na nás. Napište 
nám na www.mindok.cz/reklamace 
nebo zavolejte  na +420 737 279 588, 
my vám chybějící herní materiál ihned 
pošleme.

Alice zahrála vlka (2), sovu (4)  
a myš (5).  
Její součet je tedy 2 + 4 + 5 = 11.

Bořek zahrál medvěda (1), vlka (2)  
a rysa (3).  
Jeho součet je tedy 1 + 2 + 3 = 6.

Alice získá 2 žetony potravy. Bořek získá 1 žeton potravy.

Příklad: Jakmile některý hráč shromáždil 5 nebo více žetonů potravy, hra končí.
V opačném případě hrajte další kolo. Všichni hráči, včetně sežraných, si vezmou zpět 
do ruky všech 5 karet zvířat. Nové kolo začínají všichni s čistým štítem, opět prvním 
lovem.

Konec hry
Hráč, který shromáždil 5 nebo více žetonů potravy, vítězí.
Pokud se to v témže kole povedlo více hráčům a panuje shoda v nejvyšším dosaženém 
počtu žetonů, hrajte další kolo (či kola), dokud se nerozhodne o vítězi – vyhraje hráč 
s nejvyšším počtem žetonů potravy ze všech.

Cyril také získá 1 žeton potravy. Dana nezíská žádný žeton potravy.

Cyril zahrál medvěda (1), sovu (4)  
a myš (5),  
což mu dává 1 + 4 + 5 = 10.

Dana zahrála myš (5), ale byla sežrána.
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Z pokojné dřímoty tě probere zapraskání větví. Korunami stromů se prohání studený vítr, 
listí šumí a třepotá se. Lesní zvířata opět loví. Sleduješ, jak čenichají kolem tvého úkrytu, 
zatímco tvůj vlastní žaludek vydává kručivé hladové protesty. Musíš si vybrat dokonalou 
chvíli, kdy vyrazit na lov, ale pokud tvé instinkty selžou, proměníš se z lovce v kořist.

hErní materiál

Karetní hra o skrývání a lovu pro 2–5 hráčů od 8 let
Autoři: Brett J. Gilbert & Matthew Dunstan

25 karet zvířat rozdělených do pěti sad 5 stejných zvířat: medvěd, vlk, rys, sova a myš.

5 přehledových karet

25 žetonů potravy (vítězných bodů)

1 pravidla hry

V ojedinělých případech se stane, 
že ve hře chybí některá část herního 
materiálu. V takovém případě se 
nemusíte se hrou vracet do prodejny, ale 
můžete se obrátit přímo na nás. Napište 
nám na www.mindok.cz/reklamace 
nebo zavolejte  na +420 737 279 588, 
my vám chybějící herní materiál ihned 
pošleme.

Alice zahrála vlka (2), sovu (4)  
a myš (5).  
Její součet je tedy 2 + 4 + 5 = 11.

Bedřich zahrál medvěda (1), vlka (2)  
a rysa (3).  
Jeho součet je tedy 1 + 2 + 3 = 6.

Alice získá 2 žetony potravy. Bedřích získá 1 žeton potravy.

Příklad: Jakmile některý hráč shromáždil 5 nebo více žetonů potravy, hra končí.
V opačném případě hrajte další kolo. Všichni hráči, včetně sežraných, si vezmou zpět 
do ruky všech 5 karet zvířat. Nové kolo začínají všichni s čistým štítem, opět prvním 
lovem.

KoNec hry
Hráč, který shromáždil 5 nebo více žetonů potravy, vítězí.
Pokud se to v témže kole povedlo více hráčům a panuje shoda v nejvyšším dosaženém 
počtu žetonů, hrajte další kolo (či kola), dokud se nerozhodne o vítězi – vyhraje hráč 
s nejvyšším počtem žetonů potravy ze všech.

Cyril také získá 1 žeton potravy. Dana nezíská žádný žeton potravy.

Cyril zahrál medvěda (1), sovu (4)  
a myš (5),  
což mu dává 1 + 4 + 5 = 10.

Dana zahrála myš (5), ale byla sežrána.
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The soft crack of a branch wakes you abruptly from your slumber. A cold wind moves 
through the treetops, rustling the leaves.
The animals of the forest are hunting again. You watch them scurry past your hiding place 
as your stomach rumbles with hunger.
You must choose the perfect moment to scavenge for food yourself, but if your instincts 
fail you, hunter will become prey in this untamed struggle for survival.

Contents

A card game of hiding and hunting for 2 to 5 players ages 8+
By Brett J. Gilbert & Matthew Dunstan

25 animal cards - Divided into 5 sets of 5 cards – 1 bear, 1 wolf, 1 lynx, 1 owl, and 1 mouse.

5 overview cards

25 food markers

1 rulebook

Spare parts service: You have purcha-
sed a quality product. If a component 
is missing or there is any other reason 
for a complaint, please contact us: 
www.pegasus.de/ersatzteilservice.
We wish you many entertaining hours 
with this game.  
Your Pegasus Games Team

Alia has played a wolf (2), an owl (4) 
and a mouse (5).  
This results in 2 + 4 + 5 = 11 points.

Ben has played a bear (1), a wolf (2) and 
a lynx (3).  
That makes 1 + 2 + 3 = 6 points for him.

So Alia gets 2 food markers. Ben receives 1 food marker.

Example: If a player has collected 5 or more food markers, the game ends.
Otherwise, play another round. Take all 5 animal cards into your hand again. Any 
players that were eaten are also back in the game.

end of the game
The first person to collect 5 or more food markers wins the game.
If several people succeed at the same time, play continues until a single player has 
collected the most food markers.

Carmen receives 1 food marker. Dori does not receive a food marker.

Carmen played a bear (1), an owl (4) and 
a mouse (5);  
this gives her 1 + 4 + 5 = 10 points.

Dori played a mouse (5), but was eaten.
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The soft crack of a branch wakes you abruptly from your slumber. A cold wind moves 
through the treetops, rustling the leaves.
The animals of the forest are hunting again. You watch them scurry past your hiding place 
as your stomach rumbles with hunger.
You must choose the perfect moment to scavenge for food yourself, but if your instincts 
fail you, hunter will become prey in this untamed struggle for survival.

Contents

A card game of hiding and hunting for 2 to 5 players ages 8+
By Brett J. Gilbert & Matthew Dunstan

25 animal cards - Divided into 5 sets of 5 cards – 1 bear, 1 wolf, 1 lynx, 1 owl, and 1 mouse.

5 overview cards

25 food markers

1 rulebook

Spare parts service: You have purcha-sed a quality product. If a component is missing or there is any other reason for a complaint, please contact us: www.pegasus.de/ersatzteilservice.We wish you many entertaining hours with this game.  Your Pegasus Games Team

Alia has played a wolf (2), an owl (4) 
and a mouse (5).  
This results in 2 + 4 + 5 = 11 points.

Ben has played a bear (1), a wolf (2) and 
a lynx (3).  
That makes 1 + 2 + 3 = 6 points for him.

So Alia gets 2 food markers. Ben receives 1 food marker.

Example: If a player has collected 5 or more food markers, the game ends.
Otherwise, play another round. Take all 5 animal cards into your hand again. Any 
players that were eaten are also back in the game.

end of the game
The first person to collect 5 or more food markers wins the game.
If several people succeed at the same time, play continues until a single player has 
collected the most food markers.

Carmen receives 1 food marker. Dori does not receive a food marker.

Carmen played a bear (1), an owl (4) and 
a mouse (5);  
this gives her 1 + 4 + 5 = 10 points.

Dori played a mouse (5), but was eaten.
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PREY ANOTHER DAY

Das leise Knacken eines Astes weckt dich jäh aus deinem Schlummer. Ein kalter Wind zieht durch die Baumkronen und lässt die Blätter rascheln. Die anderen Tiere des Waldes sind wieder auf der Jagd. Du siehst, wie sie an deinem Versteck vorbeihuschen. Auch dein Hunger wird immer größer. Wähle den richtigen Moment, um selbst auf die Jagd zu gehen. Doch wenn dein Instinkt dich im Stich lässt, wirst du schnell selbst zur Beute bei dieser Schnitzeljagd.Spielmaterial

Ein ungezähmtes Kartenspiel für 2 – 5 Personen ab 8 Jahren  Von Brett J. Gilbert & Matthew Dunstan

25 Tierkarten – Aufgeteilt in 5 Sets mit je 1 Bär, 1 Wolf, 1 Luchs, 1 Eule, 1 Maus

5 Übersichtskarten

25 Futtermarker

1 AnleitungErsatzteilservice: Du hast ein Qualitätsprodukt gekauft. Falls ein Be-standteil fehlt oder ein anderer Anlass zur Reklamation besteht, wende dich bitte an uns:  www.pegasus.de/ersatzteilservice.Wir wünschen dir viele unterhalt-same Stunden mit diesem Spiel. Dein Pegasus Spiele Team

Alia hat Wolf (2), Eule (4) und Maus (5) ausgespielt.  Das ergibt 2 + 4 + 5 = 11 Punkte. Ben hat Bär (1), Wolf (2) und Luchs (3) ausgespielt.  Das macht für ihn 1 + 2 + 3 = 6 Punkte.

Damit bekommt Alia 2 Futtermarker. Ben erhält 1 Futtermarker.

Beispiel: Hat jetzt noch keiner mindestens 5 Futtermarker erbeutet, spielt ihr einen neuen Durchgang.. Nehmt wieder alle 5 Tierkarten auf die Hand.  Auch wer zuvor gefressen wurde, ist nun wieder mit dabei.Ende deS SpielsWer als Erstes 5 oder mehr Futtermarker erbeutet, gewinnt das Spiel.Gelingt das mehreren Personen gleichzeitig, spielen alle weiter, bis jemand eindeutig gewonnen hat.

Carmen erhält 1 Futtermarker. Dori erhält keinen Futtermarker.

Carmen hat sich für Bär (1), Eule (4) und Maus (5) entschieden;  somit hat sie 1 + 4 + 5 = 10 Punkte. Dori hat die Maus (5) ausgespielt, wurde aber gefressen.
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