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Jurskd vé&a je hra pro dva hrdde zcela nezdvisld na hi'e Jurskd svdéa. Autor hry Br urno Cathala ,
Pokud véak mdte obé hry, miiZete je zkombinovat do jedné tymové hry  Ilustrace Camille Chaussyovd
pro az 4 hrdce dle pravidel na samostatném listu.

m Kazdy hrac si vezme 5 topsiki ve své barvé.

Na kazdé vajicko ve své barveé na hernim pla-
Mladi triceratopsové (nebo zkracené topsici) nu postavte jednoho topsika. Zbylého patého
ze vseho nejradéji okusuji listky na pastvi- sinechte prozatim stranou ve své zasobé.
nach, kde bydli. Dokonce radi poradaji souté-
Ze, ktery tym topsikd dokaze listeckd snist vic.

9 Velociraptora (dale raptora) nechte rovnéz
stranou, pfijde do hry pozdéji.

Pokud se ovSem do hry nevlozi nebezpecny

velociraptor, schopny vSechny nebohé topsiky

Uplné zaplasit!

Zamichejte 28 Zetoni travy licem dold.
Poté na kazdé z 28 volnych poli¢ek na hernim
planu polozte jeden licem dold, aniz byste se

OBQA" na néj divali.Jste pfipraveni zahajit hru!

* 4 desky pastvin (kazda na 3x3 policka),

« 10 figurek topsikd (5 modrych, 5 oranZovych),
« 1 figurka velociraptora,

» 28 Zeton( travy,

e tato pravidla (CZ + SK),

» pfiloha pro tymovou hru (CZ + SK).

PRIPRAVAIHRY/

0 SloZte herni plan ze ¢tyf desek pastvin, jak-
koli vam vyhovuje - za podminky, ze na kazdé
desce alespon jedno policko sousedi s poli¢-
kem na jiné desce (pro prvni partii doporucu-
jeme slozit ¢tverec, daldi moznosti si vyzkou-
Site pozdéji).

Priklad
pr/pravy hry




V téchto pravidlech popisujeme samostatnou
hru Jurskd véca pro dva hrace. Variantu pro vice
hracl a zkombinovani her Jurskd svdca i véca
najdete na pfilozeném listu.

Modry hrac zacina a béhem prvniho tahu pro-
vede POUZE JEDNU akci. Nasledné se az do

konce hry oba hraci stfidaji na tahu a v kazdém
tahu provedou DVE akce.

S vyjimkou presunu trknuté figurky (viz ddle)
nesmite pohybovat s topsiky soupere!

DOSTUPNEAKCE;

POKLIDNE SE PAST
S JEDNIM SVYM TOPSIKEM

Triceratopsové jsou BYLOZRAVCI. Jejich hlavni akti-
vitou je pozirani travy. Vas topsik se musi pohnout
co nejdale v pfimé linii poli¢ek, dokud ho nezastavi:

ﬂ jiny topsik (vlastni ¢i souperlv), nebo
© raptor, nebo
@ okraj herniho planu, nebo

Zeton travy. Topsik tuto travu sezere.Vezméte
si zeton travy z poli¢ka, postavte na policko
topsika, podivejte se na licovou stranu Zeto-
nu a ukazte ji soupefi. Pfipadny efekt zetonu
provedte ihned (viz posledni strana). Zeton
poté ulozte do své sbirky shromazdénych ze-
ton( (opét licem dold).

Pozndmka: Zetony skryse si poklddejte do sbirky

licem vzhiiru. Pod nimi mohou leZet jiné Zetony.

Tuto akci muZete ve svém tahu provést vicekrdt (tedy

dvakrdt, nebo jesté vicekrdt diky super riamce), a to

stejnym topsikem, nebo riznymi.

TRKNOUT JEDNIM SVYM TOPSIKEM

Triceratopsové se dokazou i rozzlobit a pak se ten,
kdo je provokoval, mGze snadno ocitnout na Spat-
né strané jejich pusobivych rohd.
Trknuti probiha takto:

Topsik se pohne co nejdale v pfimé linii policek,
dokud ho nezastavi jiny dinosaurus (jakéhokoli typu
¢i hrace). Mize to byt hned na vedlejSim policku.

Trkajici topsik nahradi trknutou figurku. Tu pre-
sufite na libovolné volné polic¢ko na hernim planu,
dle volby hrace za trkajiciho topsika. Pokud byl trk-
nuty spici topsik, spi i po pfesunu (velmi tvrdé).
| tuto akci miizete ve svém tahu provést vicekrdt, stej-
nym topsikem nebo riznymi.




PROBUDIT SVEHO SPiCiHO TOPSIKA

Za cenu 1 akce mUzete postavit jednu svoji lezici figur-
ku topsika zpét na nohy (viz efekt zetonu hutnd trdva).
Tuto akci muZete ve svém tahu provést vicekrdt, pokud
madte na zacdtku tahu vice spicich topsikd.

POHNOUT RAPTOREM

Velociraptor vstupuje do hry efektem Zetonu pre-
kvdpko a je MASOZRAVEC. Mali topsici se raptora
boji. | raptor se musi pohnout co nejdale v pfimé
NEBO DIAGONALNI linii poli¢ek, dokud ho nezastavi:

0 Zeton travy (zastavi se pred nim), nebo
@ okraj herniho planu, nebo

e topsik. Nebezpecny velociraptor malého top-
sika zaplasi: topsika vratte mimo herni plan do
zasoby patfi¢ného hrace a figurku raptora po-
stavte na uvolnéné policko po topsikovi.

Pozor! Bez ohledu na to, kolik akci v daném tahu
madte, pohnout raptorem je moZné pouze jednou za
tah!

KONEC/HRY

Hra konci, jakmile je splnéna kterakoli z na-
sledujicich tfi podminek:

- Jeden z hrac¢d uz nema na hernim planu
zadného topsika;

Tento hrdc prohrdvd. Pokud hra konci timto
zplisobem, k nasbiranym Zetonim trdvy se vii-
bec neprihliZi.

NEBO
- na hernim planu nezbyvaji Zadné Zetony
travy;

NEBO
- po dva tahy obou hraci po sobé zadny hrac

neziskal Zeton travy ani nezaplasil raptorem
zadného topsika.

V téchto pripadech oba sectéte listecky vyob-
razené na pravé strané lice vsech Zetond trdvy,
které jste nasbirali (Listecky predstavuji body).
Hrdc, ktery dosdhl vyssiho souctu, vitézi!

Ojedinéle se stane, Ze ve hfe chybi
néktera ¢ast herniho materialu.

V tom pfipadé se nemusite se hrou
vracet do prodejny, miZete se obratit
pfimo na nas.

Zavolejte na 272 656 610 nebo
napiste e-mail na info@mindok.cz,
my vam chybéjici herni material
ihned posleme.

V pfipadé shody vitézi hra¢ s mensim poCtem
Zeton( travy. Pokud shoda trva, hradi se o vi-
tézstvi déli!




g v o - HUTNA TRAVA (3x)
). EFEKTY ZETONU TRAVY Po takové hostiné si musi maly
5 triceratops dat Slofika. Polozte
~SF e jeho figurku na bok.V nékterém

VYLIHNUTI (3x) pFistim tahu budete muset
Postavte jednoho topsika ze své vynalozit 1 akci na to, aby se
zasoby na libovolné volné policko. postavil na nohy. Tento zeton
Tento zeton pfinasi na konci hry prinasi na konci hry 3 body.
1 bod.

PREKVAPKO (1x)

Topsika, ktery sezral tento zeton,
umistéte mimo herni plan do
své zasoby a na jeho misto
postavte raptora. Tento Zeton
pfinasi na konci hry 3 body.

SUPER NAMKA (3x)

Svoje nasbirané Zetony super
fiamky m(zete v nékterém svém
pfistim tahu odhodit (tj. vyradit
ze hry) a za kazdy odhozeny
proveést 1 akci navic. Neodhoze-
na namka pfinese 1 bod.

VECA (12x)
Ovoce krom pochutnani jiny
efekt nema. Na konci hry
prinasi kazdy tento
Zeton 2 body.

SKRYS (2x)

Skrys vam uchrani az 3 nasbirané
Zetony travy. Kdyz najdete Zeton
skrySe, poloZte jej pred sebe licem
vzhlru. MUzZete pod néj umistit az
3 jiné nasbirané Zetony, ihned nebo
pozdéji, postupné nebo soucas-

né. Chranény Zeton vsak nelze ze
skrySe nikdy vyjmout zpét (nahradit jinym, pouzit ¢i
ukrast). Zeton skry3e pfinasi na konci hry 1 bod.

KVETINA (4x)

Kvétinu po nalezeni predejte sou-
pefi, nahodné si vylosujte jeden

z jeho nasbiranych Zetonl (vyjma
skrysi a zetond pod nimi) a vezmé-
te si ho.Jeho efekt neprovadéjte.
Pokud vas souper Zadny zeton
nema, kvétinu si nechte. Na konci hry pfinasi
aktualnimu majiteli 1 bod.

. Vi -y . A oy Vyhradni distributor  Aytor hry: Bruno Cathala
Kdykoli otocite zeton travy, jehoz efekt nemiize- proCRasR: \ irace: Camille ChaussyOt

te provést (napr. vylihnuti, kdyz mate na planu uz MINDOK,s..0.  Qpal: Origames
Korunni 810/104 :

vsech 5 topsik(, Ci kvétinu, aniZ by soupef mél na- 10100 Praha 10 Pvodni vydavatel:
sbirané Zetony), mlzete se misto toho podivat na
licovou stranu libovolnych dvou Zetond travy na © hryminiok 0riGAMES:
hernim planu a vratit je na stejna mista. mni Cesky preklad: Michal Starek, MINDOK
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