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Uvop
KLOFNI RYBKU je rychla a zabavna rodinna hra zaloZena na principe pokusa-

nia $tastia a vytvarani sad. Potapajte sa spolu so svojou skupinkou tuc¢niakov
hlboko pod hladinu ocednu a zhromazdite ¢o najbohatsiu zbierku potravy!

HERNY MATERIAL

160 Zetonov oceanu
e 18 drevenych tucniakov
e 1 Zeton zacinajuceho hraéa / posledného ponoru
pravidla hry
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Zetdn zaéinajlceho hraéa /
tucniaky — 3 v kazdej zo 6 farieb posledného ponoru
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ZETONY OCEANU

hibkal | hibka2 | hibka3 | hibka4 | hibka5 | spolu

- —
*24 «21 | S «15 %12 %12
12 2-4 kg 3-5 5-7 8-10 84
body bodov bodov bodov

. (8vkazdejfarbe)| (7 v kaidej farbe) (5 v kazdej farbe) (4 v kazdej farbe) | (4 v kaZdej farbe)

.....................................................................



X~

PRIPRAVA HRY

V zavislosti od poctu hracov pouzijete len zakladnu sadu Zeténov oceanu
(1-3 hraci), alebo zakladn a tieZ rozsirujicu sadu Zeténov ocednu (4—6 hracov).

Pozndmka: Zetony ocednu z rozsirujiicej sady, uréené pre hru

4-6 hrdcov, maji v pravom hornom rohu znacku (&).

Zetdny ocednu otocte licom nadol a roztriedte do 5 hromadok
podla hibky. Kazdi hromadku dékladne zamiesajte a potom
Zetdny rozprestrite na stole tak, aby na jednom konci boli Zetény
z najmensej a na druhom z najvaciej hibky (t. j. od najsvetlejsej
po najtmaviiu modru). Potom podla poctu hracov z kazdej hibky

vyradte urcity pocet nahodne vybranych Zeténov:

1 zakladna 7 z kazdej hibky
2 zakladna 7 z kazdej hibky
3 zakladna 3 z kazdej hibky
4 zakladna + rozSirujuca 5 z kazdej hibky
5 zakladna + rozSirujuca 4 7 kazdej hibky
6 | zakladna + rozdirujica | 3z kazdej hibky

Vyradené Zetony ocednu vratte do krabice, bez toho, aby ste
sa pozreli na ich licovu stranu. V tejto partii ich nepouZijete

a nemali by ste vediet, ¢o na nich je.

Dajte kazdému hracovi 3 tucniakov v jednej farbe.

O

hibka 1
hibka 2
hibka 3
hibka 4

hibka 5

Nahodne vyberte zac¢inajuceho hraca a dajte mu Zetdn zacinajliceho

hraca / posledného ponoru.

Teraz ste pripraveny ponorit sa pod vodu a KLOFNUT RYBKU!
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CIEL HRY

V hre KLOFNI RYBKU sa budete ponarat s tu¢niakmi
pod hladinu oceanu a zbierat potravu, z ktorej
budete skladat sady a ziskavat za ne body. Budu

vas Cakat rozhodnutia, ako sa pohybovat v stale
zradnejSich vodach plnych predatorov — budete
hrat na istotu a len sa plieskat v plytéinach, alebo sa
vyddte hlbsie za vacsou a chutnejSou potravou?

PRIEBEH HRY

. ZETON POTRAVY

oznacenie .
o—

pre4—6 .
hracov :
body *

druh potravy
(3 rozne farby)
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Vo svojom tahu sa budete s jednym tu¢niakom potapat v ocedne a otacat
etény v kazdej hibke, pokial sa bud’ nerozhodnete vynorit so Zeténom
potravy ¢i kamena, alebo nenarazite na Zetdn preddatora! Na zacCiatku
kazdého tahu musite za¢at v najmensie hibke (presko¢it ich mézete len
vdaka uvaznenému tucniakovi alebo Zeténu kamena — vid' nizsie).

Poznémka: V kazdom tahu musite vidy zaéat v najmensej hibke
a postupovat hibsie a hlbsie. Ak nie je vyslovne uvedené inak, nesmiete

Ziadnu hibku preskogéit.

Pozrite si hibku 1 a pokradujte nasledovne:

1. Bud si vezmete Zetén z tejto hibky, ktory je uz oto¢eny licom nahor,
alebo v danej hibke otoc¢te novy Zetdn. Ak sa rozhodnete vziat si Zetdn,
ktory bol pred vasim tahom uz otoceny licom nahor, MUSITE sa s nim

vynorit a vas tah kondi.

otoCIf otodit otodIt otodit
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2. Pokial sa rozhodnete ototit zetdn z danej hibky, jeho druh uréi,
aké budete mat dalej moznosti:

A. Pokial odhalite Zetén bublin: musite pokracovat
do nasledujtcej hibky a zopakovat v nej krok 1.

B. Pokial odhalite Zetén kamera: mozete sa rozhodnut
vynorit sa s tymto Zeténom a ukonit svoj tah,
alebo Zeton kameria nechat na mieste, pokracovat ‘
do nasledujucej hibky a zopakovat v nej krok 1.

C. Pokial odhalite Zetén potravy: mozete sa rozhodnut
vynorit sa s tymto Zzeténom a ukoncit svoj tah,
alebo Zetdn potravy nechat na mieste, pokracovat
do nasledujtcej hibky a zopakovat v nej krok 1.

D. Pokial odhalite Zetén predatora: vas tah okamzite
konci! PoloZte svojho tucniaka na prave otoceny Zetén
predatora.

Délezitd vynimka: Pokial ste v predchddzajicom tahu ziskali Zetén
kameria, méZete sa rozhodnut ho vyuZit k hlbsiemu ponoru (tak ako
skutoéné tuéniaky za tymto ticelom prehltaju kamienky)! Zeton kameria
odhod'te (vrdtte ho do krabice — je vyradeny z hry) a potom zaénite ponor
v lubovolnej hibke namiesto povinného zaéinania od hibky 1.

KONIEC TAHU

Opakujte tieto kroky a ponarajte sa stale hlbsie, pokial sa bud nevynorite
so zetonom potravy ¢i kamena, alebo pokial nenarazite na zetén
predatora. Len ¢o vas tah skondi, je na rade dalsi hra¢ v smere hodinovych
ruciciek.
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Vynorenie
Ked sa vynorite so feténom potravy, polojte ~ fuZovd zelend zlta X

ho pred seba na stél licom nahor, kde ..j ‘% | 1. sada
budu tvorit mriezku: 3 stipce v jednotlivych | jﬂ ]

3 farbach. Zetény potravy musite do mriezky

umiestriovat v poradi, v akom ste ich ziskali, f% E 2. sada
prvu ruzovu potravu teda musite umiestnit r
do horného riadku, druht do druhého riadku

atd. Jednotlivé riadky mozu obsahovat zetony
potravy z réznych hibok.

3. sada

-

Predatori

Ked' narazite na Zetdn predatora, musite na tento Zetén polozit svojho
tucniaka. Tento tucniak je teraz predatorom uvazneny. A hoci sa uvazneny
tucniak uz nemoéze dalej ponarat, pomaha vasim zvy$nym tucniakom,
nakolko v oceanskej hlbine odvadza pozornost predatorov.

To znamena, Ze v buducich tahoch budete moct preskakovat

hibku, v ktorej mate uvazneného tuéniaka, a pokracovat az

do nasledujucej hibky. ‘
Pozndmka: MéZete sa rozhodnut nevyuZit moznost preskocit "
Ca

hibku, kde mdte uvizneného tuéniaka, a namiesto toho v tejto :
hibke otoéit alebo si vziat Zetén ako obvykle. &ris

Navrat tucniakov

Pokial vas treti a posledny tuéniak narazi na Zetéon predatora, vase tucniaky
sa ihned' vratia spat k vam. Vsetky tri vratane toho, ktory prave narazil na
preddtora, vyplavaju spat na hladinu. Nevrétia sa ale naprazdno! Ked'si
beriete svoje tuéniaky, mozete si k nim vziat aj JEDEN Zetdn potravy, alebo
kameria, oto¢eny licom nahor. Tento Zetén musi byt z jednej z hibok, kde
ste mali uvazneného tucniaka (vratane toho posledného).

.................................................................

Vezmite si svoje tucniaky

. spat a k nim aj 1 Zetén . o\
i F ™ otoceny licom nahor + v( .
.+ ko “— 2 hibky, kde bol jeden -

z nich uvazneny.

.................................................................



KONIEC HRY

Zaverecna faza nastava, len o ktorykolvek hrac otocil posledny licom nadol
leZiaci zeton v fubovolnej hlbke (t. j. aspon 1 hlbka obsahuje len Zetony
otocené licom nahor). Potom vykonajte nasledujuce kroky:

e Aktivny hra¢ dokonci svoj tah ako obvykle, potom je na tahu dalsi hrac.

¢ Len ¢o bude na tahu opét zacinajuci hraé (hrac so zeténom
zacinajuceho hraca / posledného ponoru), otoéi tento Zetén nahor
stranou ,,POSLEDN{ PONOR*“ na znamenie, Ze véetci hraci pred sebou
maju este jeden tah. Zacinajuci hraé potom odohra svoj posledny tah
ako obvykle, potom bude na tahu dalsi hrac.

Pozndamka: Pokial’ zdverecnu fazu spusti
zacinajuci hrdac, odohrdte este celé 2 kold,
pretoZe Zetdn zaéinajiceho hrdéa / posledného
ponoru otocite, aZ ked’ sa zacinajtci hra¢ znovu
dostane na tah.

V tejto zaverecnej faze mozu vsetci hraci

pri ponoroch preskakovat vietky hibky, v ktorych sa uz nenachadza ziadny
7etdn leZiaci licom nadol. Také hibky vyhodnocuijte, ako by v nich kazdy
hra¢ mal uvazneného tucniaka.

Len ¢o hrac po pravici zacinajuceho hrac¢a odohra svoj posledny tah, hra
skonci a hradi si spocitaju body!
Tato hibku - ! : '
- . mozete

preskakovat’
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ZAVERECNE VYHODNOTENIE

Hraci si spocitaju body ziskané za Zetdny potravy. Za kazdu dokonéenu sadu
Zetonov potravy (t. . cely riadok 3 Zetdnov vo vsetkych 3 roznych farbach)
ziskate sucet bodov zobrazenych na Zeténoch potravy.

Za zetény v neuplnych sadéch ziskate polovicu suctu bodov zobrazenych
na Zeténoch potravy v tomto riadku, zaokrihlene nadol.

Hrac s najvyssim celkovym stc¢tom bodov sa stava vitazom hry!

V pripade zhody vyhrava hrac s najviac dokonc¢enymi sadami Zeténov
potravy. Pokial zhoda pretrvava, hraci v zhode sa o vitazstvo delia.




SOLOVY REZIM

Priprava hry

Hru pripravte ako hru pre 2 hracoy,
navyse ale vedla zeténov hibky 1
poloZte tucniaka inej ako vasej
farby. Tento tucniak predstavuje
virtudlneho protihraca. Zoberte

si zetdn zacinajuceho hraca /
posledného ponoru.

Priebeh vasho tahu

Ako prvy ste na tahu vy. Svoj tah
odohrajte rovnakym sp6sobom
ako v hre viacerych hracov. Potom
je na tahu virtualny protihrac.

Priebeh tahu virtudlneho

protihraca

e Virtudlny protihrac vzdy otoci
jeden Zeton v hibke, vedla

ktorej sa nachadza jeho tucniak.

e Pokial otoci Zetdn potravy,
kamena alebo bublin, vezme si
ho a prida do svojej mriezky.

e Pokial otoci Zetdn predatora,
necha ho na mieste a potom
si vezme 1 licom nahor leZiaci
7etén potravy z danej hibky,
ak tam nejaky je, podla
nasledujucej priority: zetén
potravy vo farbe, ktorej ma
najmenej > Zetdn potravy
najvyssej hodnoty > Zetdn
potravy podla vasej volby.

Po tom, Co virtualny protihrac
otoci 1 Zetdn, sa jeho tucniak
posunie hlbsie — poloZte ho vedla

nasledujtcej hibky, kde otoéi
Zetén vo svojom dalSom tahu.
Ked'virtudlny protihra¢ odohra
tah v najvaciej hibke, vrati sa spat
k najmensej hibke.

Partia pokracuje rovnakym
spésobom ako v hre viacerych
hracov. Zavereéna faza moze
nastat po vasom tahu i po tahu
virtualneho protihraca a platia pre
nu obvyklé pravidla. Virtualny hrac
vzdy odohra posledny tah celej
partie. Pokial sa jeho tu¢niak bude
nachadzat vedla hibky, v ktorej u?
nemoze otoCit Ziadny Zetdn, ihned’
sa posunie k nasledujcej hibke.

Zaverecné vyhodnotenie

Svoje body spocitajte obvyklym
sp6sobom.

Zaverecné vyhodnotenie
virtualneho protihraca

Virtudlny protihrac ziska body
podla vami vybranej naroc¢nosti:
Nizka: PIny pocet bodov

za dokoncené sady potravy.
Polovica bodov za neuplné sady.
1 bod za kazdy zetén kamena.

Stredna: PIny pocet bodov

za dokoncené sady potravy.
Polovica bodov za neuplné sady.
3 body za kazdy Zetén kamena.

Vysoka: PIny pocet bodov za vsetky
Zetony potravy. 5 bodov za kazdy
Zeton kamena. 3 body za kazdy
Zeton bublin.



STRUCNY PREHLAD

Priebeh tahu

1. Bud'si z danej hibky vezmete Zetén leZiaci licom nahor, alebo v nej otoéte
novy Zetdn. Pokial sa rozhodnete vziat Zetdn leZiaci licom nahor, vynorite sa
s nim a vas tah skondi.
Pokial sa rozhodnete ototit zetén z danej hibky, jeho druh urgi, aké budete
mat dalej moznosti:
A. Pokial' odhalite Zetén bublin: musite pokracovat f"‘ '

do nasledujucej hibky a zopakovat tam krok 1. Y

Pokial odhalite Zetén kameria: mézZete sa rozhodnut vynorit
sa s tymto Zetdonom a ukondit svoj tah, alebo ho nechat

na mieste, pokracovat do nasledujucej hlbky a zopakovat tam
krok 1.

Pokial odhalite Zeton potravy: mozete sa rozhodnut vynorit
sa s tymto Zetonom a ukondit svoj tah, alebo ho nechat

na mieste, pokracovat do nasledujucej hlbky a zopakovat tam
krok 1.

Pokial odhalite Zetén predatora: vas tah okamzite konéi!
PolozZte svojho tucniaka na prave otoceny Zetdn predatora.

Vynorenie Predatori Navrat

ruzova zelena Zlta —
%% é 1>
3 . d +
£ Vezmite si svoje
. . tuéniaky spét a k nim
aj 1 Zetdn otoceny
licom nahor z hibky,

kde bol jeden z nich
uvazneny.

PACI SA VAM KLOFNI RYBKU?

V ojedinelych pripadoch sa stane, Ze v hre chyba niektord &ast herného materidlu. V takom pripade sa nemusite
s hrou vracat do predajne, ale mdZete sa obritit priamo na nas. Napite mail na info @mindok.cz alebo
zavolajte na +420 737 279 588, my vam chybajuci herny materil ihned posleme.




