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Lama siaha do svojho kizelnickeho klobiika. Ustredna dekLAMAcia hry ostava: zbavte sa svojich
trestnych bodov v podobe Zetonov. Teraz vSak mozete Zetdny ziskavat (Ci sa ich zbavovat) i pocas kola
a dokonca donatit ostatnych, aby si brali tie vase.

Presne o to ide v LAMAgickej show, pri ktorej budete odhadzovat Zeton vzdy, ked zahrate lamu. Pokial
vSak v klicovej chvili nemate v ruke lamu, zachrani vas len magia - bud budete moct odhodit magicky
Zeton, alebo dostanete trestné body!

Zahrajte Specialne karty v pravil chvilu, odovzdavajte svoje Zetony trestnych bodov, kedykolvek moze-
te, a v magickej show sa zbavte ¢o najviac Zetonov. Vytrite zrak svojim slperom a stafite sa majstrami
LAMAgie v hre LAMAkadabra.
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60 Rariet (po 8 v hodnotach 1a 6, 70 Zeténov (1 modry magicky Zetén,
po 7 v hodnotach 2-5, po 2 v hodnotach 20 Ciernych v hodnote 10
2/3 a 4/5, 12 lam) a 49 bielych v hodnote 1)

Pripravalhry]

ZamieSajte vSetky karty a rozdajte kazdému
hracovi 6 kariet licom nadol. Ostatné karty
polozte do stredu stola ako doberaci balicek.
Vrchn( kartu balicka vyloZzte vedla neho licom
nahor ako zaklad odhadzovacej hromadky. Ak
je to Specialna karta, jej efekt nevykonavajte.
Do stredu stola poloZte i javisko.

Kazdy hra¢ si vezme na

zacCiatku 3 biele Zetony.
. Ostatné nechajte v strede

stola ako spolocny bank.

odhadzovacia ;i;beraci
hromadka balicek
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Hra sa na niekolko kol. Zacina hrac, ktory naposledy videl kiizelnicke predstavenie, a dalej sa hraci
striedaji v smere hodinovych ruciciek. Vo svojom tahu vykonate jednu z troch akcii:

+ vyloZenie karty,

+ dobranie karty,

+ odstipenie z kola.
Potom hra hrac po vasej lavici.
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Vylozenie karty
Vrchna karta odhadzovacej hromadky urcuje, ktori kartu je mozné vylozit:
mozete vylozit kartu rovnakej hodnoty, alebo presne o 1 vysSiu.
lamu je moZné vylozZit na 6 alebo na ind lamu.
na lamu je mozné vyloZit 1 alebo in( lamu (lama je teda sicasne 0 a 7).

Dobranie karty

Doberte si do ruky vrchni kartu z doberacieho balicka. Nemo6Zete uZ Ziadnu kartu vyloZit - na
rade je dalsi hrac.
POZOR! Pokial sa minie doberaci bali¢ek, nevytvarajte novy. Od tejto chvile nie je mozné dobe-
rat karty a vo svojom tahu si musite vybrat zo zvySnych dvoch akcii.

Odstupenie z kola

Pokial nechcete ¢ nemozete vylozit kartu, ani si nechcete (¢i nemozete) dobrat novi, moéZete odstipit
z kola. PoloZte vetky karty z ruky pred seba na st6l licom nadol. Od tejto chvile sa uz kola neziiCastnite
a nemoZete byt ani cielom akcii Specialnych kariet.

Martin

Kristof

Specialne karty

w | Dvojita hodnota
1 Na tejto karte si uvedené dve rozne hodnoty a karta ma obe sicasne (mozete si vidy
vybrat, ktora z nich plati). Napr. kartu 2/3 moZete vyloZit na 1, 2, 3 alebo 2/3. Na fiu
|| potom méZze dalsi hrac vylozit 2, 3, 2/3, 4 alebo 4/5.

K niektorym kartam sa okrem ich hodnoty viaZe i Specialna akcia. Ked takd kartu vyloZite, vzdy
nasledne musite vykonat dani akciu.

Odovzdanie ietonu
Ak vyloZite kartu 1so symbolom Q, odovzdajte jeden zo svojich Zetonov najnizSej hodnoty
(pozri popis ,najnizsia hodnota“ nizsie pri LAMAgickej show) lubovolnému stperovi, ktory
zatial neodstupil z kola. Pokial Ziadny Zeton nemate alebo vSetci ostatni odstapili, nestane
| sa nic. Ak mate len magicky zeton, musite odovzdat ten.

Dobranie karty
Ak vyloZite kartu so symbolom D, najblizsi nasledujici hra¢ v poradi tahu (ktory este
neodstlpil z kola) si doberie kartu z bali¢ka. Potom je na tahu ako obvykle. Pokial je
doberaci bali¢ek vycerpany, nestane sa nic. Pokial uzZ vSetci ostatni z kola odstapili,
——— doberiete si kartu vy sami.

Ziskanie magického ietonu
Ak vyloZite kartu so symbolom ¥, zoberte si magicky Zeton, nech je v tej chvili kdekolvek.




Magicky ieton

Ak mate magicky Zeton, mate novi moznost akcie, ktori mozete vo svojom tahu zvolit:
Vratit svoj magicky Zeton do banku a preskodit svoj tah. Na tahu je dal3i hra¢ po vasej lavici (ktory
zatial neodstdpil). Pokial magicky Zeton odhodite pocas LAMAgickej show (pozri niZsie), vynechate
svoj tah a show pokracuje dalsim hracom.

Ak mate magicky Zeton pri sebe na konci kola, prinesie vam 10 trestnych bodov.

Martin neméZe zahrat kartu a musel by | | S n ,_
si dobrat novii z balicka, alebo odstipit | i I

z kola. Namiesto toho sa rozhodne vra-
tit svoj magicky Zeton. PretoZe Kristof uz
Z kola odstupil, na tahu je teraz Ema.

LAMAgicka show
Kedykolvek vyloZite lamu a mate aspofi 1 Zeton, poloZte 1 zo svojich Zeténov najnizSej hodnoty
na javisko. MoZe to byt i Cierny Zeton (pokial pri sebe biele nemate) alebo magicky Zeton, pokial
magicky Zeton je vas jediny.
Ak ste na tahu vo chvili, ked je na javisku 5 alebo viac Zetonov, ste sicastou LAMAgickej show.
Pocas nej mate na vyber len z tychto moznosti:
+ VyloZte lamu. Ak mate aspon 1Zeton, musite nasledne polozZit 1 svoj Zeton najnizSej hodnoty
na javisko.
+  Vratte svoj magicky Zeton spat do banku.
+ Pokial nechcete alebo nemozete vykonat ani jedno z vySSie uvedeného, musite si vziat viet-
ky Zetony z javiska. LAMAgicka show kon¢i a vy ste na tahu podla obvyklych pravidiel.

| Martin zahra lamu
a polozi svoj biely
Zetén na javisko. Tym
je na javisku 5 Zetonov
a zacina LAMAgicka
show.

Kristof uZ z kola odstupil, takze sa
ho netyka ani LAMAgicka show.
Ema neméze vylozZit lamu (ani
nema magicky Zeton), a tak show
konci a Ema si zoberie vSetkych
5 Zetonov z javiska. Tie si spolu so
svojimi dalsimi 5 bielymi Zetonmi
zameni za 1 Cierny o hodnote , 10"
Potom zahra kartu 1so symbolom
Q a odovzda svoj Cierny Zeton
Martinovi.

Koniec kola

Kolo konci okamZite pri splneni jednej z podmienok:

ktorykolvek hrac vyloZil svoju posledni kartu z ruky, alebo

vSetci odstapili z kola.
Pokial odstlpili vietci ostatni aZ na vas, budete pokracovat v hre sami. Nesmiete si viak doberat
noveé karty ani vratit svoj magicky Zeton do banku - smiete len vykladat karty ¢i odstlpit. Efekty
kariet vyhodnotte ako obvykle a méZete i spustit LAMAgicki show podla obvyklych pravidiel.

Pokial ako svoju poslednl kartu z ruky vyloZite kartu Specialnu, jej efekt celkom vyhodnotite
bez ohladu na to, kolko hracov v kole ostava. AZ po vyhodnoteni efektu kolo konci. Ak vyloZite
ako poslednd kartu lamu pocas LAMAgickej show, show konc¢i a Zetony z javiska neberie nikto.

Ema ostava v kole posledna. VyloZi 1so sym-
bolom Q, ale pretoze nema komu odovzdat
Zeton, nestane sa nic. Potom vyloZi 2 so sym-
bolom |:| a musi si dobrat Rartu. Doberie si |
2/3. Aj ked by ju mohla zahrat, rozhodne sa
odstupit z kola, ¢im ho ukonci (pozri nizsie). "
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Bodovanie kola

V tejto faze kazdy hrac dostane trestné body za karty, ktoré mu ostali - nezaleZi na tom, i karty
leZia licom nadol pred nim alebo ich stale drZi v ruke. Kazda zvy3na karta prinesie trestné body
zodpovedajiice jej hodnote. Lamy maji hodnotu 10 trestnych bodov. KaZzda rézna hodnota karty
sa vSak pocita len raz, takZe ak vam ostan( napriklad dve Stvorky, obdrZite len & trestné body za
obe. Rovnako tak vSetky vase lamy vam prinesi spolu len 10 trestnych bodov.

Pri kartach dvojitych hodnét platia obe ich hodnoty (pozri priklad nizsie).

Ak mate pri sebe na konci kola magicky Zeton, dostanete dalSich 10 trestnych bodov.

Doberanie Zetdnov

Trestné body maji podobu Zetonov.
Kazdy si zoberie z banku prislus-
ny polet Zetonov. Zetony je mozné
kedykolvek lubovolne rozmienat,
i v priebehu kola.

Ema dostane 10 trestnych bodov
__za svoje Rarty 2/3,3,3s k- a5

| (2+3 +5)azoberie si jeden cierny
|| Zeton. Preto si kartu 2/3 ponecha-
| la, i ked ju mohla zahrat - difa,
| Ze sa jej v dalSom kole podari
svojho jediného Zetonu zbavit.

Vratenie Zetonov

Pokial sa vam podarilo vyloZit vSetky karty, mozete za odmenu vratit 1 svoj lubovolny Zeton
do banku. MoZe to byt biely Zeton 1 Ci Cierny Zeton 10.

Pre pripravu dalSieho kola opat zamiesajte vSetky karty a kazdému hracovi rozdajte Sest. Do stredu
stola opat zaloZte odhadzovaciu hromadku otocenim vrchnej karty nového doberacieho balicka.
Ak leZia na javisku nejaké Zetony, ostand tam. Ak na riom leZi 5 a viac Zetonov, LAMAgicka show
nezacina okamzite, ale aZ vo chvili, ked' niektory z hracov prvykrat vyloZi lamu.

Zacinajicim hracom je ten, kto svojim tahom uzavrel predchadzajiice kolo.

Konieclhry)

Hrajte jedno kolo za druhym, pokial niektory z hracov nenazbieral na konci kola celkom aspon
40 trestnych bodov. V tej chvili cela partia kon¢i a vitazi hrac s najmenej bodmi. V pripade zhody
sa bud o vitazstvo podelte, alebo si zahrajte eSte jedno dodatocné kolo.
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