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UZ dlouho ti bylo jasné, Ze svou sluzbu na palubé piratské lodi jednou ukoncis. Kdyz se
vase spolecné dobrodruzstvi nachylilo ke konci, nezistalo ti z néj nic nez odporné péach-
nouci __(4)__. S prodejem neotdlis ani vtevinu a z vydélku zaplatis cestu domu, kde jsi
stravil(a) détstvi. Dal t¢ uz cekd jen jednotvarny a predvidatelny zivot, ktery uz k tvé ile-
veé bude postradat pirdtskou spolecnost, ale bohuZel mozZna i vyssi smysl. Svjch posled-
nich par let na svété stravis touZebnym pozorovinim ocednu a dumdnim, co by kdyby.
KdyZ nakonec po vleklém souboji s mozkem __3)__ odejdes na onen svét, zanechds za
sebou odkaz plny zahovklosti a promrhanych prileZitosti. Pozustali té poh¥bi hned vedle

kapitina __(2)__, protoZe o vaSem skanddlnim utajovaném romanku védeli.

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr OOO@ =DOBRY -+

Cely Zivot jsi stravil(a) hledanim néceho neznamého. Az piratsky Zivot konecné odhalil,
co to bylo. KdyZ je tvij cas na palubé této lodi u konce, prodas svoji __4)___ a spolu s po-

sdadkou, kterou sestavis z byvalych __()__ naplanujes expedici na tajuplny ostrov v jiz-
nich movich Soumraku. Tam, v srdci dZungle, se svym tymem najdes zihadny a dlouho
ztraceny chram. KdyZ vkroCis do jeho vnitini komnaty, pred ocima se ti objevi jasnd zdve
prekrisného velikého krystalu. Tvd duse je naplnéna blaZenosti a uspokojenim. Toto ti
bylo odjakziva souzeno najit! Celd tva mysl se obraci k tajemnému krystalu, a tak si ani

Vv

nevsimnes, Ze tvd posidka k¥ici hrizou a pokousi se z chramu utéct. Komnata se pomalu

zapliiuje __3) __ a vstupni dveve se samy zapeceti. Zatimco se tvi lidé marné snazi unik-
nout, zacnes se neptitomné smdt. Konecné jsou ti odhalena veskerd tajemstvi vSehomira.

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr OOO®OQ® = LEGENDARNT -+ oooooen

DPrestoZe se ukdzalo, Ze je pro tebe pirdtsky Zivot p¥ilis, probudil v tobé vdser: pro cestovd-
ni jako nic jiného. Jakmile je tva sluzba na palubé u konce, rozhodnes se sesbirat mapy,
deniky a dalsi pomiicky dobrodruhu, které po sobé zanechal kapitan __2)__ ajitv jeho
stopdch. Skutecné té napliiuje, Ze mize§ navdzat na jeho celoZivotni dilo. Casem nechds
vybudovat knihovnu nesouct jeho jméno, v niz mohou cestovatelé i pirati z celého svéta
proddvat a sdilet rucné kreslené mapy nové objevovanych Casti Soumraku. Poskytnes
tak potvebnou sluzbu spolecnosti a zdroven ziskds pristup k nejzajimavejsim zakoutim
svéta. Dokonce se opravdu sprateliss __(5) __ a nakonec ti i piestane vadit, jak pachne.
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DOPLNENI PRIBEHU
Pred za¢atkem hry vypli kazdy fadek niZe. Prazdnd mista v pfibéhu
své postavy pak vzdy dopln pfislusnym vyrazem v odpovidajicim tvaru.

1. Povolani zahrnujici cestovini:

2.. Pitomé muzské jméno:

3. Zvive:

4. Sbératelsky predmét:

5. Pirdtské jméno jiného hrice:

PRIBEH HLEDAJICIHO PIRATA

Prozkoumdvat svét bylo vZdy mou vasni. Pracoval(a) jsem jako __()__ a coby dobro-
volnik jsem se p¥ihlasil(a) na viechny expedice, kde o mé byt jen trochu stdli. Netrvalo
dlouho a ocitl(a) jsem se na palub¢ lodi kapitina __2)__, nebojdacného pruzkumnika
v krdlovskych sluzbdch, jez se brzy stal mym mentorem. Na palubé své Salupy mé toho
nemdalo naucil, plavili jsme se po celém Sirém svété, nakonec nam ale vyprselo Stésti, kdyz
byla nase lod' potopena ob¥i(m) __3) . Kapitdn bohuZel zahynul, takZe bylo nacase
zapsat se na novou lod. Pravé v tu dobu se ke mné donesla zpriva, Ze se jeden pirdtsky
kapitan chysti vyplout aZ za Okraj ocednu, a doslo mi, Ze se ze svéta brzy stane jesté
zajimavéjsi misto a Ze to s nejvétsi pravdépodobnosti budou pravé pirdti, kdo prevezme
otéZe vzrusujiciho prozkoumadvini neznama.

A tak jsem ted na palubé pirdtské lodi a nezbyva mi nez se smi¥it s faktem, Ze pirity
zkrdtka nesnesu. Nendvidim jejich nedostatek hygieny, ktery az hranici se zikonem, ne-
sndsim, jak bez ostychu hanobi nas prekrisny jazyk, a to ani nezminuji tu jejich posed-
lost __(4) . JiZ samotnd jejich p¥itomnost kazi to, co mélo byt prevratnou cestou plnou
sebeobjevovini. Vezmeéte si napviklad __5) . Kdo by vydrzel vedle tak nevychovaného
cloveka byt jen pét minut? Zpropadeni pirdti. Bih je zatrat!

UDALOSTI SOUHVEZDI

Kdyz dostanes pokyn k vyhodnoceni udalosti souhvézdi, odhod
vSechny své Zetony udalosti souhvézdi. Za kazdy odhozeny Zeton
zaskrtni prvni nezaskrenuty (D niZe a preéti pifslusny odstavec.

(D Po spolknuti se mi udélalo znacné nevolno. Sice jsem v Zivoté jedl(a) horsi véci,
ale z myslenky, Ze mi pravé b¥ichem putuje miniaturni __3)__, se mi téméy

obratil Zaludek naruby. Pivitskd definice pojmu ,jidlo“je vskutku dosti benevo-
lentni.

Zasoby & +3.

@ Ostatni mi vekli, jak mam zakopat tu truhlu s __(4)__, a trvali na tom, Ze dané

misto musim oznacit pomoci , X “ Pry pro p¥ipad, Ze bych zapomnél(a), kam jsem
ji zakopal(a). Popravdé netusim, jaky to mélo mit smysl. Proc by to nékdo sbiral,
kdyzZ to pak jen zakope do diry na ndhodném ostrové, ktery jiz nikdy v Zivoté znovu
neuvidi? Vlastné na tom ale nesejde. KdyZ mate na podobné lodi spoustu majetku,
koledujete si o krddez, nebo rovnou o vylet po movi oblicejem dolii.

Vylepsi si 1 dovednost dle své volby. Pfehozeni ¥ +1.

@ Konecné se mi poda¥ilo najit kousek, co mi podle vSeho bude sedét. Podobny mi-
val na své lodi kapitin __2) . Tak moc se mi po ném styska! Po ném a téch jeho
velkych, svalnatych paZich...

Vezmi si kartu 25 Prvot¥idni mi¥idla z balicku ptibéhovych karet.

@ Moznd, Ze kdyZ timhle uplatim __©5)__, dovoli mi spdt na jiné houpaci siti.

UZ méam plné zuby toho jejich zapachu. Jako by nestacilo, Ze se vétsina posdadky
nekoupe.
Poklad @+1, NEBO nespokojenost ) —2.

(D Zjevné jsem upoutal(a) pozornost dvou Cerstvych, nezkusenych pirdti. Podle
nich je ,fajnovy* Ze mam vsechny vlastni zuby. Mezi tou chétrou, co tvo¥i zbytek
posdadky, je to totiz pomérné vzicné. Jak se zda, tato lod ma vskutku vysnény tym
ndmoiniki.

Posddka ®+2.
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Tvévizeo ) nikdy nevedly k nicemu vétsimu nez k par mincim pro strjcka Prihodu.
Se svym nepatrnym vydélkem navstivis mistni kasino a doufds, Ze diky jasnoz¥ivosti vy-
hrajes hromadu zlata. To se ti povede a skutecné nashromazdis mensi jment, neZ se ochran-

ka kasina rozhodne, Ze je nacase té vyprovodit. Se smichem a nékolika vacky zlatych min-
ci vyjdes na ulici, kdyz v tom té prejede uhdanéjici __ (U tdhnouci vozik plny __2)

Mince se z vickii rozleti na vsechny strany a kolemjdouct si je zacnou cpdt do kapes. KdyZ
tvou mrtvolu po chvili seskrabuji z kola voziku, koci smutné potvdasi hlavou. , Takovy

s«

nestésti, “ pronese. , Tohle fakticky necekal(a).

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr OO@O@® =DOBRY -+ -oormemmoemeemoeocnes

Lidé jsou vétsinou otroky svého osudu, jen hraji s kartami, ktery jim Zivot rozdal. Ale
pirdt s darem jasnoz¥ivosti si dokdZe vydélat jméni! Presnéji veceno, dokdZe si vydélat

jménti, protoZe mize ovlivnit, jaké karty se rozdaji navstévnikiim jeho kasina. PrestoZe
se ti nikdy nepoda¥ilo zjistit, co presné znamenaji vize o __3)__, vyuZijes poklady uko-
Fisténé béhem svého pirdtského dobrodruZstvi k otevieni gamblerského doupéte s nazvem
U Stastné(ho) __(4)__. Kasino zanedlouho zaZije opravdovy sispéch a dokonce premlu-
vi§ __ 5 aby u tebe pétkrat tydné vystupoval. S pomoci svych vizi oskubes spoustu
naivnich hlupdku, ktevi k tobé prichdzeji s nadéji na velkou vyhru. Moznd to neni pocti-

vd price, ale to popravdé nebylo ani pirdtstvi.

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr OOOO@® = LEGENDARNT -+ oooooen

DPrestoZe ti Zivot na palubé pirdtské lodi vyhovuje, neustdle t¢ prondsleduji vize budouc-
nosti i minulosti. Vnitinim zrakem jasné vidis __3)__ prondsleduje t¢ a tahne k sobé
jesté bliZ. Jednoho dneti __(5) _ ekne o Spinavé(m) __()__, plachetnici, kterd se ztra-
tila nedaleko a pry byla naplnéna krilovskym pokladem. Na vlajce navic méli siluetu

()__ve stejné pdze jako v tvjch vizich! Rozhodnes se tedy vuZit sviij dar a zorganizu-
jes mensi expedici s cilem najit vrak této lodi a spolu s nim i jeji poklad. Tvé vize jsou spo-
lehlivéjsi a presnéjsi nez kdy dviv, a tak uspésné uko¥istis hromady zlata a drahokami.
Kazdému clenovi expedice das ndleZity podil, presto ti zbude vic neZ dost na bezstarostny

Zivot plny prepychu. Tvé vize té poté opusti a konecné poznds zaslouZeny klid.

VSEVIDOUCI PIRAT
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DOPLNENI PRIBEHU
Pred za¢atkem hry vyplii kazdy Fadek niZe. Prazdnd mista v pfibéhu
své postavy pak vzdy dopli pfislusnym vyrazem v odpovidajicim tvaru.

1. Velké zvive:

2. Tézky predmet:

3. VaZené zaméstnani:

4. Zvlastni misto:

5. Slavny muz:

PRIBEH VSEVIDOUCIHO PIRATA

Vyrostl(a) jsem na jednom malym vostruvku ve vesnicce, co ji vladla moje mati. Méla
dar jasnoziivosti a diky tomu nase vesnice preckala nejednu ranu vosudu. Matku tam
mél kaZdej rad, a tak vsichni uvitali, Ze jeji dar p¥eSel i na mé. Bejt jasnovidec ale
neni jednoduchy. ,Nezapomen,“ vekla mi jednou mati, ,Ze nas dar je stejné tak i pro-
kleti. VZdycky si musis davat pozor na dvé vize. Jsou to znameni _ (U __a __ 2 |
ty pro nds neznamenaj nic dobryho. “Jeji slova se potvrdily, kdyz na viu néisledkem kopan-
cevod __ (D spadlvoziks _(2) . Jeji smrt mé strasné sebrala a ke vSemu se mi vitbec

nelibila predstava vlddnout nasi vesnici, takZe jsem jedny noci vzal(a) nohy na ramena
a nechal(a) ji za sebou. Netrvalo to dlouho a zapsal(a) jsem se na pirdtskou lod'v nadéji,
Ze najdu svy misto v SiroSirym svété. Bylo to pravé na tyhle lodi, kde se mi zacaly uka-
zovat vize vo __3)__. Co by to mohlo bejt? S trochou Stésti najdu vodpovédi béhem téch
dobrodruZstvi, co na mé cekaj.

UDALOSTI SOUHVEZDI

KdyZ dostane$ pokyn k vyhodnoceni udalosti souhvézdi, odhod
vSechny své Zetony udalosti souhvézdi. Za kazdy odhozeny Zeton
zaskrtni prvni nezagkrenuty (D niZe a precti pislusny odstavec.

(D Drzel(a) jsem ty poklady sotva par vtevin, kdyz p¥isla ta vize. Jeden z nich mi ma
prinyst radost, druhej zase bolest. Jsou snad pordd duchovné spojeny s jejich pied-
chozim majitelem, kterej byl podle vseho __G) 2
Véhlas :@:+1. Podivej se na vrchni 2 karty z balicku poklad (@. Vezmi si 1 kar-
tu a druhou zahod, NEBO si vezmi obé a navic nestésti ».+1.

(D Podle svejch vizi mam truhlu s pokladem zakopat pod __4)__. Nemél(a) jsem
ale tucha, Ze mé vize misto toho vedou k jesté vétsi vodmeéné. Jasné si vybavuju, Ze
podobnou sil matka pouZivala, kdyZ potrebovala projasnit svy vize. Snad stejné
dobve poslouzi i mné.

Vezmi si kartu 59 Stl jasnozieni z balicku ptibéhovych karet.

(D Posddka mé méla za bldzna, kdyZ mé vidéli znicehonic skoCit do vody. Netusili totiz,
Ze s sebou zpdtky p¥ivedu __5) | kterej ve vindch bojoval vo Zivot. Nevim, jak se
tam dostal, ale radi jsme ho p¥ijali do nasi posiadky. Podle mejch vizi mu to fakt
pujde s mopem.

Posddka ®®+1. Véhlas 3@ +2.

@ To je ale divnd vécicka! Snad je to néjakej poziistatek __3) _ magie. VZdycky
predtim, neZ ji hodim, mi skrz my voci presné ukdze, kam a jak dopadne.

Vezmi si kartu 33 Navddéna harpuna z balicku pfibéhovych karet.

(D Ten vohromnej poklad byl presné na misté z my vize. KdyzZ si ho ale vezmem, miZzem
tim vyvolat fadu nestastnejch p¥ihod. Vede nds snad ten __3)__ do pasti? Ja se s nd-
sledky vyporaddam, ale zvlddne to i moje posidka? To neni vitbec jisty.

Vsichni hradi: Poklad @+1. Nestésti M. +1.
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Zanechdvds za sebou péknou vadku zlomenych srdci, bylo tedy nad slunce jasné, Ze se
ti to jednou vymsti. Knize __(1) __ ti je celé mésice v patich a nakonec tvou lod' dostih-
ne.__ 4 __a__ _ mutés radosti predaji vyménou za kyblik __(2) _ noZek. KniZe

prohlisi, Ze se za usvitu ndsledujictho dne projdes po prkné. Zda se, Ze na celém svété
neni dost medu, aby se dal kniZeti namazat kolem pusy a uset¥il té tvého smutného, le¢
oCekdvatelného osudu.

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr OO@O@® =DOBRY -+

Po letech podvadéni snadnych cilii a prihlouplych méstiki ti dojde, Ze je nacase zacit na
oplatku délat néco pro spolecnost. Z nasbirané kovisti zaloZis Skolu, kterou nazves Pod-
fuka¥ska Skola __ ), viZeny institut zaméveny na vzdélavani pirdti v jemném uméni
figli a podvodii. Vyndsi sice slusné, ale price je to o nervy, protoZe pirdti jsou vétSinou
negramotni vrahouni, kte¥i si sotva zvlddnou umyt vlastni pupky. S notnou ddavkou tr-
pélivosti a usili se ti ale poda¥i kaZdy rok vyucit celadku zkusenych a obdivuhodnych
pirdti, ktevi znaji nejeden zpusob, jak nic netusicim hlupakim odleh(Cit penéZenky. Jak
se dalo cekat, jakmile se __4) a5 doslechnou o tvé vyhlisené skole, chtéji se

také zapsat. Razné je odmitnes, protoZe je ti jasné, Ze udélat z téch dvou nadéjné piraty
je i pro tebe nadlidsky iikol. Samozrejmé jim ale naiictujes kompletni Skolné jen za to, Ze
si dovolili podat p¥ihlasku.

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr OOO®O@® = LEGENDARNT -+ ooooonen

Z kovisti nashromdzdéné béhem svych Cetnych dobrodruZstvi si povidis vlastni plachet-
nici a pojmenujes ji Sladk(y/da) __3)__. Své lodi i posddce zajistis nejedno vitézstvi,
za které vdecis hlavné svému duvtipu a b¥itkému jazyku. PoraZenym nepvatelum vZidy

plechovkou __()__, které postihly tvé predchozi, méné Stastné obéti. Netrvd to dlouho
a lodi, které napadnes, se zacnou vzddivat bez boje. Brzy se o tobé a posddce lodi Slad-
k(/a) __C)__ rozsi¥i zvésti, podle kterych jste zakerni a kruti zlodusi schopni i téch nej-
odpornéjsich zvérstev. Této situace naplno vyuzijes, a kdyZ po letech jako jiz legendarni
pirdt konecné odejdes na odpocinek, nemds za sebou vice nez t¥i skutecné bitvy.

PIRAT PODFUKAR
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DOPLNENI PRIBEHU
Pred za¢atkem hry vypli kazdy fadek niZe. Prazdnd mista v pfibéhu
své postavy pak vzdy doplii pfislu§nym vyrazem v odpovidajicim tvaru.

1. Ochucovadlo, polévka nebo dezert:

2. Obzvldsté pachnouci zvive:

3. Kamardd(ka) nebo zndma osobnost:

4. Pirdtské jméno jiného hrdce:

5. Pirdtské jméno dalsiho hrace:

PRIBEH PIRATA PODFUKARE

Moje mama dycky trvala na tom, Ze dostanu jen to nejlepci vzdélani, takZe sem p¥irozené
chodil(a) za skolu a veskery prachy na Skolny padly za rum a jiny veseli. Ne, Ze bych
nedokdzal(a) vocenit p¥inos vzdélani, jen sem prosté moc inteligentni, abych za néjaky
platil(a). Na ulici sem vobiral(a) duvétivce figlama, jako jsou Admirdlovo pancharté
a Sestikaretni oliheri, nebo pomoci vynosnyho podvodu s dutou nohou naplnénou __(1)

. KaZdy z téchhle podfukit naramné vyndsel, kdyZ se praktikovaly na pitomce v mym rod-
nym mésté. Kdyz vSak ma drahd mati umvela s iismévem na rtech, protoZe si myslela,
Ze jeji jediny dité md pultucet diplomu, nespocet certifikiti ze specializovanejch kurzi
a dokonce doktordt z(e) __2)__ologie, padlo rozhodnuti, Ze je nacase vydat se za zelenéj-
Sima pastvinama.

Pirdtstvi umi bejt nebezpecnej podnik, ale jestli mé do ty doby Zivot néco naucil, tak to, jak
se vykecat a vyvliknout z kazdicky nebezpecny situace. Viibec proto nepochybuju, Ze si na
mo¥i udélam povadny jméno, ale Cisté pro p¥ipad mam v rukdvu svy alias __ ), ktery
dam kaZdymu kralovskymu vobejdovi, co se bude moc vyptdvat.

UDALOSTI SOUHVEZDI

Kdyz dostanes pokyn k vyhodnoceni udalosti souhvézdi, odhod
vSechny své Zetony udalosti souhvézdi. Za kazdy odhozeny zeton
zaskrtni prvni nezagkrtnuty (D niZe a precti pislusny odstavec.

@ Povedlo se mi presvédcit __(4)__, Ze to cmajzl nékdo jinej. Ti pirdti jsou tak neuveévi-
telné naivni. Nechdpu, proc kapitan(ka) mezi posadku p¥ijal(a) tyhle pitomce.
Poklad [@+1. Je-li to mozné, ukradni 1 poklad O

@ Vobral(a) jsem kniZete __()___ z krdlovsky rodiny vo tohle pero a pecetidlo se zna-
kem jeho rodu. UZ se tésim na vsechny podfuky, ktery s tim upecu. Ale mdam ze sebe
trochu Spatnej pocit. Ten cucdk mi fakt naletél. Do konce Zivota na mé nezapomene,
ale nejspis to bude kvali ty __ 2 vyriZce, co diky mné chytil.

Vezmi si kartu 42 Pero ze slonoviny z balicku ptibéhovych karet.

(D Kapitan(ka) se necejtil(a) iiplné nejlip, takze mi docasné predal(a) vedeni. Samoziej-
mé mi to nedalo a vétsina mejch rozkazi mivila k __(5) . Prece jen bylo potveba do-
stat tuhle lod'do laté. Samoziejmé parvéci __ (5 zménilo majitele, zatimco mél(a)
napilno. Tak si ¥ikdam, Ze by se na roli respektovanyho vidce dalo zvyknout.

Je-li to mozné, ukradni 1 poklad (5) . Véhlas 1@:+3.

(D Z¥idkakdy si uspinim ruce, ale neuskodi mit p¥i sobé takovejhle kousek. Navic
ostatnim pripomene, Ze jsem nejenom chytrd, ale taky smrtelné nebezpecnd voso-
ba. Asi ji budu ¥ikat Mal(y/a) __3)__

Vezmi si kartu 27 Ebenova pistole z balicku pfibéhovych karet.

@ Nakukal(a) jsem __4)__, Ze dostane pusu, kdyZ mi chyti par Supindci. A to samy
i__( . Ted mame na palubé ryb jak uz dlouho ne. To je ale parek pitomcit. Do-
nutil(a) jsem je zav¥it o¢i a ddt si pusu navzajem. Tém blbeckim to vithec nedoslo!
No, zjevné jesté furt vim, jak na to.

Zasoby @ +4. Véhlas @ +2. Nespokojenost N 1.
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Mél(a) jsi za to, Ze jsi vZdycky o jeden krok pied Levandulovym syndikitem, ale ted' uz je
tijasné, Ze vraZdy __(9__ mély jen odpoutat tvou pozornost, zatimco hlavouni syndikd-
tu ti utahovali smycku kolem krku. Zatimco té jejich gorily mlati na kasi, travis posledni
chvile Zivota dumdanim nad tim, zda to nebyli pravé oni, kdo té najal na zlikvidovini

vodiny __ 4 . Nebo to snad bylo jen proto, aby se té zbavili? Pat¥ily tvé obéti vitbec
mezi Cleny této tajemné organizace? Proud tvych myslenek pretne aZ smrt — zabili té
vlastni(m) __G)__ a nechali leZet v jedné zapadlé ulicce. Nakonec tvé télo odtihla pryc
skupinka hladovych __5) __ mladat.

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr OO@O@® =DOBRY -+ -oormemmoemeemoeocnes

Odména za odstranéni vodiny __ &) ¢itd presné 2 zlatdku. Diky takové spousté
penéz muzes povésit pirdtstvi na hiebik a stravit zbytek Zivota povalovanim na plazi
a popijenim toho nejlepsiho rumu. Teda... tak aspon znél plan. Rychle si uvédomis, Ze

sis za ty roky cthani ve stinech vypéstoval(a) solidni stthomam a mas hrizu z pomstych-
tivych p¥ibuznych. Veskeré nastradané jméni rozhdzis za nesmyslné mnozZstvi __ )

, zdsoby k p¥eZiti a spoustu zamkii na dveve od svého skromného domova. KdyzZ vycerpas
své finance do posledniho zlatdku, musis se vratit k zabijackému vemeslu. Velmi dlou-
ho jsi ale netrénoval(a), takze uz pomoci slavného chvatu __(1)_ nedokdZes zabit ani
racka. Nakonec ti nezbyva nez si najit si praci jako vyhazovac(ka) v jednom chétrajicim
kasinu, kde doZijes zbytek strastiplného Zivota bez zabiti jediného clovéka. Pockat, tohle
Ze ma byt dobry konec?

———————————————————————————— (OO OO QETA:(c):11>):1:1 | [ ————

Po mésicich dalsiho hleddani konecné p¥ijde tva chvile. Z trojitého salta vzad prejdes v tu
nejmocnéjsi verzi svého slavného chvatu __ (D a obratné ukoncis Zivot posledniho

(4) . KdyZ si uvédomis, Ze se ti pravé nejen poda¥ilo vydélat znacnou sumu, ale navic
i tvrdé zasahnout zlovolny Levandulovy syndikat, zaplni té€ zvlastni pocit klidu a poprvé
za Zivot zacnes uvaZovat nad tim, Ze vyuZijes své schopnosti k lovent zlych a zkaZenych
lidi. Od tohoto dne cestujes po svété s __G) v ruce a jezdis na nejmajestatnéjsi(m)
a nejstatnéjsiim) __ 5, co kdy svét vidél. P¥isahds, Ze vyhladis nevady ze vSech mist,
kde se rozhodnou usadit, a tva dobrodruzstvi poslouzi jako inspirace bestsellerové roma-
nové tetralogie.
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DOPLNENI PRIBEHU
Pred za¢atkem hry vypli kazdy fadek niZe. Prazdnd mista v pfibéhu
své postavy pak vzdy doplii pfislu§nym vyrazem v odpovidajicim tvaru.

1. Nazev bojového chvatu:

2. Viysoké a fakt husté Cislo:

3. Oblibend zbran:

4. Prijment rodu, ktery mas vyvrazdit:

5. Velikd, impozantni bestie:

PRIBEH PIRATA ZABIJAKA

Miij prvni byl chldpek jménem Darby Zdbrovka. Snadny zabiti. Stacil akordt piesné mi-
veny chvat __(U__ do krku a skdcel se jak domecek z karet. Teda za predpokladu, Ze by
karty ¢vachtaly a chrcely. Dyuhd byla jedna Zenska, jmenovala se Alice Pacholkovd. Tro-
chu se branila, ale nakonec bylo stejné po ni. Od ty doby uz je ani nerozlisuju. Jestli dobve
pocitim, zemvelo jich diky mné __2) . Vétsinou za pomoci __3)__, obcas jen holyma
rukama. Zadnd vrazda nebyla tiplné jednoduchd. Ale ke splnéni svyho nejnovéjsiho tikolu
budu muset vytahnout vsechny esa z rukdvu.

Je to totiz poprvy, co mam za iikol dostat celou rodinu. Jedinecna pricicka, kterd je diky
povésti tj rodiny jesté zajimavejssi. Jméno __(4)__ totiZ nenosi jen tak nékdo. Spousta
z nich pat¥i mezi zndmy a vysoce postaveny cleny Levandulovyho syndikdtu. Skupiny
nemilosrdnejch a krutejch zabijaki jako jsem jd, kterou si plati jak zlocinci, tak clenové
krdlovskyho dvora, aby dosihli svich soukromych ambici. Nebude to nic jednoduchyho,
ale odména je vic nez dobrd. A vitbec, kdy jsem naposled voddélal(a) vopravdovy padou-
chy? Uz to chtélo zménu.

UDALOSTI SOUHVEZDI

KdyZ dostane$ pokyn k vyhodnoceni udalosti souhvézdi, odhod
vSechny své Zetony udalosti souhvézdi. Za kazdy odhozeny Zeton
zaskrtni prvni nezagkrenuty (D niZe a precti pislusny odstavec.

@ Geoff_4)___ byl prvni cil, ktery se mi poda¥ilo vystopovat. PouZil(a) jsem na néj

(1), ale nezabralo to. To je poprvy za __2)__ dni, co se mi to stalo. Nakonec

jsem ho ale pece jen dostal(a) a ujistil(a) jsem se, Ze to vypadd jako nehoda, aby to
vostatnim nedoslo.

Poklad @i+1. Véhlas i@ +2.

(D Ti 4 jsou ale vynalézavi bastardi. Aby se mi povedlo tenhle dZob dotdhnout
do konce, budu potrebovat vic zvlastnich ndstrojir. Zabit __(5) __ mi dalo spoustu
price, ale ta zbran, kterou se mi z mrsiny poda¥ilo vyrobit, za to stila.

Vezmi si kartu 49 Dyka ze zubu p¥iSery z balicku pfibéhovych karet.

(D Debbie __(4) __ byla nebezpecnd Zenskd. Ale bohuZel pronitos __ 3 umim
aZ moc dob¥e. Zatracené, jsem jd to ale t¥ida.

Véhlas 3¢+3. Vylepsi si 1 dovednost dle své volby.

(D Myslim, Ze po mné jdou. Vera v noci mé ve spanku napadl pirat, co se mnou spd-
val ve stejny kajuté. Nanestésti jsem ho chvatem __(1)__ prohodil(a) vokynkem
dviv, nez mi stacil ¥ict, kdo si ho najal. Nikomu ale chybét nebude.

Nespokojenost N_-1. Posiddka {8-1. Poklad @i +1.

(D Timmy __(4)__ byl ale chytracek. A to vypadal jako nejsnadnéjsi cil ze vsech.
Jak se ukdzalo, tenhle pacholek patii spis mezi ty nejnebezpecnéjsi. A taky nej-
zdludnéjsi. Utokim __©)__ se vyhnul snad __()__krdt. Nakonec ho ale stejné
dostanu. Jako vZdycky.

Prehozeni ¥ +3. Véhlas 1@ +2.
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Muzi kapitana __ ) té zadrZeli ve vstupni hale domova té zridy. , Tysje __ () I VSechy

jsije ) zabil! “k¥icis na néj. ,Pamatujes si to vithec?“

7«

»Neéco ti ted vysvétlim, ty jedno divoké stvovent, “ usklibne se zloduch. ,Den, kdy tvd vesnice

poznala kapitina __2)__, byl nejduleZitéjsim dnem v tvém Zivoté. Pro mé to ale byla
jen dalsi stvedal“__ () se smichem odkrdci, zatimco t¢ striZe odtdhnou do Zaldve, kde

stravis zbytek svého bidného Zivota.

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr OO@O@® =DOBRY -+

Poté, co je piritskd Cdst tvého Zivota u konce, se spolu's __5)__ toulds svétem a nikdy
nenajdes nic, co by se dalo nazyvat domovem. Neni to v§ak k zahozeni. Pomdhdte uprch-
likiim, ve kterjch se pozndvite, a snaZite se jim pomoci vyrovnat s traumatickym zdzit-
kem z __3) . Kdyz se pozdéji doslechnes, Ze je __2) __ po smrti a Ze krdlovsky dviir
nechal na pamdtku té zvidy vztycit obrovskou sochu, nemiiZes si pomoci a uvazujes, zda
byla vSechna tvi rozhodnuti spravnd. Postupem Casu ti ale dojde, jak je duleZité, Ze jsi
proZil(a) Zivot, na ktery by se __(9__ dival(a) s hrdosti. A nakonec diky tomu najdes
klid v dusi.

———————————————————————————— OOOOQ® = LEGENDARNT -+

Po letech hleddani konecné stoji nové povyseny admirdal __ 2 na druhém konci tvé

sekery a prosi o slitovani. Je zvldstni, Ze i kdyZ cely tvij Zivot napliiovalo patrani po
této zridé, nep¥indsi ti pohled na jeho Zadonici oblicej radost ani zadostiucinéni. Dojde
ti, Ze jsi namisto ucténi pamdatky __ ) dopustil(a), aby tvij Zivot ovlddla pomsta.
Odhodis svou zbran na zem a odvrdtis se od néj. Po zbytek Zivota pracujes na obnové

(1), a kdyZ kolem tebe zacne rist novd komunita, konecné zase poznds klid. A na-
vic se doslechnes, ze __(2) __ zemvel za hlasitého k¥iku p¥i neimyslné(m) _3)
coZ taky neni k zahozeni.

PREZIVSI PIRAT
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DOPLNENI PRIBEHU
Pred za¢atkem hry vypli kazdy fadek niZe. Prazdnd mista v pfibéhu
své postavy pak vzdy doplii pfislu§nym vyrazem v odpovidajicim tvaru.

1. Néco odporného:

2.. Jméno padoucha:

3. Vymyslena vyslechovi metoda:

4. Nékdo tobé drahy:

5. Zenské jméno:

PRIBEH PREZIVSIHO PIRATA
(). Tak néblhéchové prezdivali mou vlast. Bylo to drsny, ale krdsny misto, kde se
rodili bojovnici, ktevi Zili i umirali s meCem a sekerou v vuce. Ale i pies svou udatnost muj
lid padl, kdyZ na nasem pobvezi p¥istdl kapitin __2)__ s krdlovskym namovnictvem.
Pouzili na muj lid __G)_ jen z toho duvodu, Ze mohli. Nakonec nikdo neprezil.

AZ na mé. Jako fénix jsem povstal(a) z ho¥icich trosek vseho, co do ty doby tvo¥ilo muj svét.
Vseho, comi kdy bylo drahy. Zabili dokoncei__(4)__. Moje barbarskd pojistovna domdc-
nosti zbankrotovala. Z levacky mi potom, co na mé jeden krilovskej vojak pouzil __3) |
zbyl akorit krvavej pahyl. K¥icel(a) jsem do chladny noci na lhostejny hvézdy na cerny
obloze, ktery tam vysdzeli lhostejny bohové. Bez cile jsem se cely roky toulal(a) po svété,
kterej mi uz nebyl povédomej, dokud mé mezi sebe nevzala posddka jedny pirvitsky lodi, co
si cenila mejch bojovejch schopnosti. Jsem posledni preZivsiz __(1) . Prisahdm, Ze za to
kapitin __2)__ zaplati krvi.

UDALOSTI SOUHVEZDI

KdyZ dostane$ pokyn k vyhodnoceni udalosti souhvézdi, odhod
vSechny své Zetony udalosti souhvézdi. Za kazdy odhozeny Zeton
zaskrtni prvni nezagkrenuty (D niZe a precti pislusny odstavec.

(D DP¥es hodinu jsem pomoci __3)__ vyslychal(a) jednoho chlipka, neZ jsem ho ko-
necné poslal(a) za jeho bohama. On byl tehdy u toho, roky a roky dozadu. Mné
bylo jedno, Ze to nebyl on, kdo stisk spoust ani kdo vydaval rozkazy. Pro mé bylo
podstatny, Ze neudélal nic, aby tomu zabranil. A moznd, Ze uz ani nepotiebuju
motivy.

Véhlas :@+3.

@ NemiuZu tomu uvé¥it. Dalsi prezivsi jako ja! Tak dlouho jsem mél(a) za to, Ze
kromé mé nikdo nepvezil. Ale ted' je tady ona. Nevzpomind si, jak se ji poved-
lo utyct, ale vzpomind si na nas domov. Sice se jmenuje __5)__, coZ je u nds
hanebny a proklety jméno, ale je p¥ijemny vypraveét si o starejch Casech. Ani si
nepamatuju, kdy jsem se naposled citil(a) tak spokojené.

Posidka §+1. Nespokojenost N 1.

@ UZ je to pékné dlouho, co my ruce t¥imaly podobnou zbran. Veétsina se jich ztratila,
kdyz byl muj lid vyvraZdénej. Jasné si vybavuju, jak __4__ kaZdej rok vykovi-
val(a) jednu novou. Je nebezpecny ji pouzivat, ale nastavaj nebezpecny casy.

Vezmi si kartu 22 Prokleta krvava sekera z balicku ptibéhovych karet.

@ Nejsou to ani dva dny, co jsem pouzil(a) __3)__ na Zenskou, kterd podle syyho
tvrzeni pat¥ila mezi kralovsky namovniky, co vyplenili moji vesnici. KéZ bych
mohl(a) Fict, Ze to byl dobrej pocit, ale popravdé uz vlastné nic necejtim. Veétsinou
jen otupélou prazdnotu. Je jedno, kolik Zivoti vezmu, __(4)___ mi to stejné nikdy
nevrati. Jakej ma tohle vSechno vithec smysl?

Pfehozeni €¥+1.

@ Tohle pattilo __2)__, cejtim to! Je to tim smradem viplné nasdkly. Jeho milovand
hracka. Pro jakou zriidu md tohle vétsi cenu nez lidsky Zivoty? Mdam radost, Ze jsem mu
to vzal(a). A pFipravim __2)__diplné o vSechno, stejné jako on vzal vsechno mné.

Poklad @i+2.
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Nakonec t& nesnesou ani tvi souputnici. 5 ti neodpovidd na dopisy, a kdyZ jste
se naposledy vidéli s __(4)__ tva¥i v tvd¥, plivla na tebe. Jednoho rdna se po propité
noci plné vasnivych debat o pravech racku celého svéta, o které rozhodné ani sami racci
nestali, probudis a zjistis, Ze t¢ posidka nechala na opusténém ostrove. A tak v tichém

ohroment sedis na pisecné plazi a zuvis kvili necekané zrade.
,Tak ja nevim, je to snad moje chyba?“zeptds se nahlas.

,Jo, nejspis to tak bude, “ odpovi ti kolem prolétajici racek a vykali se ti na hlavu.

———————————————————————————————————— OOO@® =DOBRY -+

Jakmile je vase velké dobrodruzstvi u konce, zacnes premyslet nad tim, jestli nemuzes své
jedinecné schopnosti uplatnit nékde jinde. Odpovéd na tebe Cekd v jednom p¥istavnim
méstecku daleko na severu, kde t¢ oslovi agent Krdalovské pravni spolecnosti.

»Nase spolecnd znamd __(3) __ ndm v KPS o vds fekla nemalo dobrého, “ ¥ikd agent. ,Je
ndm cti nabidnout vim misto kralovského advokdta. Naplni vasi price by bylo udrZovat

«

nase klienty u moci a bohatstvi a hlavné, i pres jejich znacné prohvesky, daleko od opritky.
,Tak to ne!l “zak¥icis. , To je proti vSemu, v co pirdti vévi!«
»Udéldme z vds bohace.“

,Tak to si placnem!“souhlasis s nim a podepises predloZenou smlouvu.

———————————————————————————— (OO OO QETA:(c):11>7:1:1 ) [ ———

Jakmile je vase velké dobrodruzZstvi u konce, zacnes premyslet nad tim, co dalsiho si pro
tebe osud prichystal. Odpovéd p¥ijde, kdyZ té oslovi agent Velké piratské rady.

»Rada vo tobé slySela tiplné vsecko,“ zavrci agent, ,a tvoje kamoska __(4)___ dokonce

napsala doporucujici dopis. Rada si mysli, Ze by z tebe byl vybornej pirdtskej pravnik.
Tak co ¥ikas?“
, Pravnik?“odfrknes si. ,To zni jako nudna pozice pro nékoho mejch schopnosti. “

, Tak nudnd?“zasméje se agent. ,Hele, cleny rady kaZdou chvili nékdo vobvini z téch nej-

vodpornéjsich zlo¢ini, co vitbec existujou. Ze zloCini, kteryma se bezpochyby provinili

dzob na svété! A navic z tebe udélame nechutnyho zazobance. JakoZe fakt nechutnyho.“

,Tak to si placnem!“souhlasis s nim a podepises predloZenou smlouvu.

UKECANY PIRAT
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DOPLNENI PRIBEHU
Pred za¢atkem hry vyplil kazdy fddek niZe. Prazdna mista v ptibéhu
své postavy pak vzdy dopln pfislusnym vyrazem v odpovidajicim tvaru.

1. Ndzev nobl univerzity:

2.. VaZeny studijni obor:

3. Jméno servirky:

4. Jméno pirdtské kamarddky:

5. Jméno mystika:

PRIBEH UKECANEHO PIRATA

V nasi rodiné jsem byl(a) nejchytvejsi, takze dali dohromady dost penéz, aby mé mohli
poslat na __(U___ vystudovat __2) . To jsem ale vodmitl(a). Ne, Ze by se mi p¥icila
predstava vzdélani, ale vod narozeni jdu proti proudu, a tak jsem je presvédcil(a), at ty
prachy radsidaj __3)__, servirce se senem misto mozku, co pracovala dole U Navaty nut-
vie. BohuZel mé poslechli a hned nato vekli, at' se pakuju z domu.

Nevéda, co si se sebou pocit, jsem se rozhodl(a) pFidat ke stary kamosce __4)__, kterd se
pravé zapsala na pirdtskou lod. Zivot na palubé byl ze zaldtku docela vopruz, poslouchdni
rozkazu totiz nepatvi mezi my silny stranky. Ale po par dnech, na ktery mé zavveli do cely
nebo privazali ke stézni, a potom, co mé parkrat protahli pod kylem, mi doslo, Ze je nékdy
lepsi drzet svij biitkej jazyk za zuby. Nakonec se ze mé stal viZenej clen posidky a casem
semnou __ 4 odesla za lip placenou praci na jinou lod.

Hlidat se a neodmlouvat neni jednoduchy, a kdyz mam prilezitost to ze sebe vSecko dostat,
mdm ve zvyku zajit aZ moc daleko. __()___ ¥ikd, Ze je to kvili tomu, Ze jsem vod p¥irody
tele, ja si ale myslim, Ze nékde na svété musi existovat p¥ileZitost pro nékoho, kdo to se slovy
umi tak dobve jako jd.

UDALOSTI SOUHVEZDI

KdyZ dostane$ pokyn k vyhodnoceni udalosti souhvézdi, odhod
vSechny své Zetony udalosti souhvézdi. Za kazdy odhozeny Zeton
zaskrtni prvni nezagkrenuty (D niZe a precti pislusny odstavec.

(D Bylo zvlastni narazit po tolika letech na __(3)__. A nebylo p¥ijemny mit na sobé
takovy potrhany hadry, zatimco vona byla ohdkld tak Svihdcky! Vzdélani, co za-
platili nasi, seji zjevné vyplatilo. Neméla cestovat s tolika zlatejma cetkama, ale co
uz, holt dostane lekci, jaky by se na skole nedockala.

Poklad @+1. Pfehozen{ €¥ +1.

(D Potkali jsme mystika jménem __5) . Umiral hlady a prosté jsme ho tam ne-
mohli nechat. Nabidli jsme mu postel a néco k jidlu, kdyz se k nam p¥idd, a s ra-
dosti prijal. Snad se mu piratstvi bude libit. Jeho mysticky cary mary se totiz
urcité Siknou.

Posidka {®+1. Véhlas 1@ +1.

(D ) mi dneska dal ten nejhezci ddrek jako podékovini za zichranu. Fakt
mé to dojalo, i kdyZ __ 4 povdd tvrdi, Ze se ten dédek aZ moc snazi zavdécit.
Vosobné s tim nemdam sebemensi problém!

Poklad [@+1.

@ Kdyz mé ten starej mystik __5) __ naucil, jak presvédcit ostatni jenom pomoci
slov, bylo mi jasny, Ze bude legrace. Vedlejsi ucinky schopnosti ovSem nejde ig-
norovat. Spis nez o presvédcent jde o donuceni pomoci kouzel, takze mam trochu
obavy, Ze mé to dostane do potizi. Teda vic neZ obvykle.

Vezmi si kartu 89 Pletichafova ampulka z balicku ptibéhovych karet.

@ Pomdhat vostatnim je divnej pocit, ale prekecat toho kralovskyho prizkumnika,
co jsme ndhodou potkali, aby nam vsem slusné zaplatil, to bylo husty. Moznd,
Ze aZ bude nase dobrodruzstvi u konce, pouziju svy schopnosti, abych na svou
stranu dostal(a) i kapitin(a/ku).
Odhod v8echny své Zetony nestésti M. . Pfehozeni ¥ +2.
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Pomoci predméti nalezenych béhem svych dobrodruZstvi se ti poda¥i rozlustit mapu,
kterd kdysi p¥iplavala v __G3) ! Zamluvis si cestu na misto z mapy a s velkym nadse-
nim 1 obavami dorazis na ostrov plny kvétin s barevnymi skvrnami ve tvaru __(4)
. UpFimné je tviyj domov spis takova chatr¢ na spadnuti a ndaladu ti ani moc nezvedne,
kdyz zjistis, Ze tvi rodice jsou dva bidni pirati. Rozhodné ti ale jsou podobni, maji stejny

nos ve tvaru __ (2 a vitbec.

LJsem tak vida, Ze jsi tady,“ ¥ikd ti tvd matka. ,Modlili jsme se, aby tenhle den p¥isel.
Fakt totiZ potrebuju novou ledvinu. “ Rychle vezmes nohy na ramena, nanestésti ale zjis-
tis, Ze tviij otec zablokoval vstupni dvee.

»Mrzi mé to, princdtko, “zadrmoli s Fihnutim, ,ale taky budu jednu potiebovat.“

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr OO@O@® =DOBRY -+----ooememmeemeemceecees

Nikdy se ti nepoda¥i rozlustit nalezenou mapu. Pokracujes tak v pirdtském zpusobu Zi-
vota a Casem si nechds na pazi vytetovat kresbu __(4___ z mapy na p¥ipomenuti, Ze ses
vzdal(a) hledani své skutecné rodiny. Poté, co se pirditstvi doplna nasytis, rozhodnes se
zaloZit vlastni rodinu a nakonec najdes nékoho, kdo té miluje i s tim tvym nosem ve tvaru

). ProZijes tak svd zlatd léta, houpes svého __(1)__letého syna na koleni a vyprai-
vis mu o vech vzrusujicich dobrodruZstvich, kterd jste s ostatnimi pirdty na movi zaZili.
Nent to sice Zivot, jaky sis vZdy predstavoval(a), ale napliiuje té Stéstim.

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr OOOO@® = LEGENDARNT -+ oooooen

Pomoci predméti nalezenych béhem svych dobrodruZstvi se ti poda¥i rozlustit mapu,

kterd kdysi p¥iplavalav __3) ! Zamluvis si cestu na misto z mapy a ke svému prekva-

peni objevis vesnicku straZenou hradem, na kterém vlaji prapory s vysitym znamenim
@

,Vase Vysosti, “ oslovi té striZe s iZasem a pokleknou na zem.

,Co jste to Fikali?“ UkdZe se, Ze straZe mély pravdu, a zjistis, Ze jsi sice v tom velkém svéte
patiil(a) mezi ty nejosklivéjsi pirdty viibec, na tomto ostrové jsi vSak ten nejkrasnéjsi clen
krdlovské rodiny vech dob. Tvi rodice, krdl a krilovna, jsou ti nejlaskavéjsi a nejhodnéjsi
lidé, jaké jsi kdy potkal(a). Zbytek Zivota stravis v luxusu a s prebytkem rodicovské lasky
a podpory.

Pred své jméno na osobnim listu pfipi§ , Princ/Princezna“.

OSIRELY PIRAT
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DOPLNENI PRIBEHU
Pred za¢atkem hry vyplil kazdy fddek niZe. Prazdna mista v ptibéhu
své postavy pak vzdy dopln pfislusnym vyrazem v odpovidajicim tvaru.

1. Vek, kterého jsi dosihl(a) jiz davno:

2.. Néco, co md podivny tvar:

3. Nddoba:

4. Néco, co by sis nechal(a) vytetovat:

5. Motsky tvor:

PRIBEH OSIRELEHO PIRATA

Stary pirati ¥ikaj, Ze mé nasli na pisecny plazi jednoho bezejmennyho vostrova, kde mé
vyplavil p¥iliv. Pry sem leZel(a) v klubku chaluh a mohlo mi bejt tak sotva __(1)__ let.
Mutj nuznej stav je dojal, a kdyz jim doslo, Ze by se tak osklivyho kacatka sotva ujal nékdo
jinej, rozhodli se mé prijmout mezi posidku a vychovat mé vlastnima silama. VZdycky mé
zajimalo, odkud pochdzim, ale taky mé trochu désilo, na co p¥ijdu. Nechteéli se mé tieba
rodice zbavit, kdyZ vidéli mij pok¥ivenej vismév, moje dlouhy nohy s plovaci blanou nebo
snad mij nos ve tvaru __2)_?

Vsecko se ale zménilo, kdyZ jsem jednoho dne na mo¥i objevil(a) sit, ve ktery byl zamotanej
vzkazv __3)

. »Nevidél nékdo nase détdtko?“psalo se v ném. , Uz je to hrozné dlouho, co
jsme o néj p¥isli. Mdte tady i podobiznu pro p¥ipad, Ze byste na néj narazili, a mapu, podle
které nds pak najde. Jestli nase dit¢ uvidite, vy¥idte mu, at se vrati domui.“ Kdyz jsem si
prohlidl(a) p¥iloZenou kresbu, na chvili jsem se zarazil(a). Vypadala skoro stejné jako ja!
Starej kdapo Fikal, Ze ta mapa moc neddva smysl, ale nic jinyho jsem nemél(a), takZe jsem si
ji nechal(a) v nadéji, Ze jednou najdu dalsi stopu. Jediny, co je na ty mapé zatim k uZitku, je
zvlastni kresba ve tvaru __(9)___ vedle vostrova, u kteryho je napsino DOMOV.

UDALOSTI SOUHVEZDI

KdyZ dostane$ pokyn k vyhodnoceni udalosti souhvézdi, odhod
vSechny své Zetony udalosti souhvézdi. Za kazdy odhozeny Zeton
zaskrtni prvni nezagkrenuty (D niZe a precti pislusny odstavec.

@ V noci se mi zdilo, Ze mé kdosi pevné vobjal a vek mi, Ze pudu nékam hodné
daleko. Nepamatuju si to iiplné presné, ale myslim, Ze jsme v tom snu jezdili
na __5 . Do vobliceje jsem nevidél(a), pFipadalo mi ale, jako bych tu vosobu
vodnékud znal(a).

Prehozeni €¥ +2. Nespokojenost M -1.

(D V zobédku jednoho racka jsme nasli dalsi __3)__. Uvnit¥ byla tahle cetka. Nevim
proc, ale je mi to povédomy. Md to snad néco spolecnyho s moji rodinou?
Vezmi si kartu 60 Nahrdelnik ze Zralo¢ich o¢i z balicku pfibéhovych karet.

(D Prave se mi stala fakt podivnd véc. Zrovna jsem se ve vodé snazil(a) siti ulovit par
__ 6, kdyzZ v tom ke mné jedno jejich mlady p¥iplavalo a ¥ikalo, Ze jsem prin-
cdtko. Samoziejmé se mi tomu nechtélo ani za mak vé¥it. Ale jeden nikdy nevi.
T¥eba mi ten drobecek ¥ikal pravdu. To by bylo fakt néco, no ne? Ja a princ(ezna).
Vtipnd predstava, ale kdyz to feknu nahlas, tak néjak cejtim, Ze je to pravda.

Nespokojenost N, —1. Zisoby & +2.

(D Chodit v nich po morskym dné mi doddva pocit klidu. Vim, Ze to zni divné, ale
tady dole se cejtim jako doma. Doufiam, Ze mi ty boty pomiZou dostat se k néja-
kym dalsim __G)_, ve kterych najdu pdar novejch voditek.

Vezmi si kartu 75 Kamenny boty z balicku ptibéhovych karet.

(D Neékdo mi chtél ve spanku cmajznout Zraloci néhrdelnik. Probudilo mé to a mu-
sel(a) jsem zalapat po dechu, kdyz jsem pied sebou mél(a) ten jeho nos ve tvaru
2. Bylo to jako cucet do zrcadla. Vzal nohy na ramena a hned jsem vy-
béhl(a) za nim, ale kdyz skocil do vody, tiplné zmizel. Nebyl to tFeba néjakej miij
pribuznej?
Sila B +1. Pfehozeni €¥ +1.
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Po mnoha dobrodruZstvich se svou novou posddkou si zacne$ budovat vlastni povést a brzy
si lidé p¥i zmince o ,Mo¥ském hadovi“zacnou predstavovat privé tebe. BohuZel ti to p¥i-
nese celou Fadu nep¥ijemnosti. Kdyz kotvite v jednom krdlovském p¥istavu, zadrZi t¢ a za-
tknou za predlouhy seznam zlocini a uriZek, na které si vithec nevzpomindas, véetné vraz-
dy __5)__. Rychle ti dojde, Ze se jednd o zloCiny, jez za svou pirdatskou kariéru spichala
tvd matka. Odkdzala ti nejen prezdivku Movsky had, ale i péknou kupu zatykaci. KdyZ té
strdZe odvadéji na Sibenici, lidé té vypiskavaji a p¥itom po tobé hdZou rajcata a __(2)

A jak ti nasazuji opratku, hledis do nekonecnych dalek ocednu a s jistotou na horizon-
tu rozezndvds plachty __()__. Mohla by byt tvd matka nazivu? Treba méla celou dobu
v planu, abys kracel(a) v jejich stopdch... a pykal(a) za jeji zlociny.

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr OOO@ =DOBRY -+

Neustdle slychds zkazky o tom, Ze __(D__ kotvi ve vzddleném p¥istavu, a po mésicich
prondsledovini konecné najdes matcinu lod zakotvenou u jedné vesnicky na plazi. Je

opusténd a v kajuté najdes dopis s tvym jménem. Matka v ném pise, Ze stejné jako tviij
otec umirala na __3) __ ch¥ipku. Omlouvd se, Ze se nikdy nevratila domi, pry ji ale slo
po krku kralovské namovnictvo a nechtéla ohrozit rodinu. Dopis je hovkosladky, a p¥esto-
Ze té premdhd smutek, protoZe tva milovand matka zemvela, mas zaroven radost, protoZe
se ti konecné podavilo zjistit, co se ji stalo. Ujmes se veleni jeji lodi, prevezmes jméno
Motského hada a vydas se za spoustou tiZasnych dobrodruZstvi.

———————————————————————————— OOOO@® = LEGENDARNT -+

Vrak __()__ vypada, jako by lod' byla uz néjakou dobu opusténd. Na pustém ostrové ne-
najdes Zadné stopy po prezivsich. Ale zatimco si tvd posddka ve vraku strka do kapes, co
muZe, zahlédnes, jak sev dzungli cosi pohne. Podivny oblicej zmizi v houstindch ___(2)

a okamZité se za nim rozebéhnes. Sledujes jej aZ na mytinu, kde s prekvapenim najdes
svou matku zahalenou v provizornim plasti z palmovych listin a __3)__ pe¥i. ,Védéla
jsem, Ze mé najdes, “ pronese vitézoslavné. ,Byla jsem na tomhle ostrové celé roky, ale
hvézdy mi ¥ikaly, Ze si pro mé p¥ijdes.“ Vezmes ji na palubu své lodi a stards se o ni,
dokud se ji nenavrdti sily. Stravite spolu zbytek Zivota zndmi jako Dva hadové. Spolecné
zaZijete nejedno legenddrni dobrodruZstvi a o vasi slivé se dozvi cely Siry svét.

PIRAT MORSKY HAD
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DOPLNENI PRIBEHU
Pred za¢atkem hry vypli kazdy fadek niZe. Prazdnd mista v pfibéhu
své postavy pak vzdy doplii pfislu§nym vyrazem v odpovidajicim tvaru.

1. Jméno piratské lodi:

2. Rostlina:

3. Nelétavy ptak:

4. Pirdtské jméno jiného hrace:

5. Kamardd(ka) nebo zndma osobnost:

PRIBEH PIRATA MORSKEHO HADA

Moje matka mé o moveplavbé naucila iiplné vsecko. Bylo mi sotva par mésicu, kdyz mé
poprvy vzala na palubu svy pirdtsky lodi __() . Byla to hrozivd kapitinka, proto se ji
Fikalo Mo¥skej had, tak si jednoho velkyho nechala rovnou vytetovat na ziada. Matka byla
furt nékde v cudu, a ja zistaval(a) doma se svym tatikem, rolnikem, kterej diel na polich
s__(2 . Musim Fict, Ze lidem moc hlava nebrala, jak jsou moji rodice kaZdej z jinyho
tésta. Ale nebylo pochyb, Ze se fakticky milovali.

Jednoho dne za mnou otec p¥isel se strasnou zprivou: matcina lod' __ () se méla z po-
sledni plavby vritit pred vic neZ mésicem a matka byla nejspis mrtvd. Nechtélo se mi
tomu vévit, ale ubéhlo uz spoustu casu a mama se povid nevracela. Potvebuju védét, co se
ji stalo, jinak nebudu mit klid. KdyZ otec zemvel na __3)__ ch¥ipku, p¥ihldsil(a) jsem se
na prvni pirdtskou lod, co o mé méla zdjem, a slibil(a) jsem si, Ze vodhalim matcin osud.

UDALOSTI SOUHVEZDI

KdyZ dostane$ pokyn k vyhodnoceni udalosti souhvézdi, odhod
vSechny své Zetony udalosti souhvézdi. Za kazdy odhozeny Zeton
zaskrtni prvni nezagkrenuty (D niZe a precti pislusny odstavec.

(D VZdycky, kdyZ hraju na tenhle buben, vzpomenu si, jak matka ¥ikavala: ,Na-
slouchej vétru, dité, vzdycky té dovede domu.“ KdyzZ na wnéj hraju, cejtim, jak
mnou prochdzej vibrace stejné jako vitr naraZi do plachet. Rozhodné to neni jen
tak ledajakej buben. Zajimalo by mé, kdo ho vyrobil a pro¢ hraje hlasitéji, kdyz
jsou pobliz ()

Vezmi si kartu 90 Buben vyvoldvade vétru z balicku ptibéhovych karet.

@ __ ) mipry miZeudélat tetovini. Mdm toho vyuzit a po¥idit si tetovdani movsky-
ho hada, jaky méla i mati? Urcité to ale bude bolet a moc teda nevévim, Ze to fakt umi.
Tetovdni, comd od __(4)__ Pyskatd Nancy, je p¥iSerny, ale jak zndm Nancy, moZnd
pravé tohle chtéla.

Muzes dat 1 svou kartu pokladu (). Pokud to udélas, prehozeni €¥ +2

a vylepsi si 1 dovednost dle své volby.

@ Nevevil(a) jsem svejm ocim, kdyz jsme to télo nasli. __5)__ na matciné lodi
pracoval(a) jako prvni dustojnik. Co do hdje déla mrtvola uprostred ocednu?
__(5__ pritom neni po smrti dyl nez jeden den. MiuZe to snad znamenat, Ze je

matka stdale naZivu?

Nespokojenost ) —1. Pfehozen{ ¥ +1.

(D To je ale pozoruhodnd vécicka. Vzpomindm si, jak otec ¥ikal, Ze jednu takovou
chtél, aby mél co poslouchat, kdyZ pracoval na polich s __2) . Bude mi ho tak
pripominat.

Vezmi si kartu 61 Zpivajici lebka z balicku ptibéhovych karet.

(D V dalce se mihly plachty a p¥isahdm, Ze to byla matcina lod'__(1)__! Dalo mi to
zabrat, ale nakonec kapitin(ka) souhlasil(a), Ze ji budeme sledovat. Nanestésti
na nds byla moc rychld. Mohla to byt moje matka? Nebo uz mdam bludy?

Krutopfisnost 4&+1. Pfehozeni ¥ +2.



KONCE
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Po vasem spolecném dobrodruzstvi se __ (5 na chvili ujme veleni lodi. Jednoho dne

t€ uprostred noci spolu s malou skupinkou namorniki posle vyhodit do vzduchu frega-
tu kralovského namovnictva. Tvi lidé nakladaji na lod sudy nebezpecnych vybusnin
a__ () tun(y) strelného prachu, zatimco ty p¥ipravujes zdpalnou Stiuru k vyvoldni
exploze. Kdyz ji vak dokoncujes, nékdo té znicehonic s velkou silou udevi do __2) |
az ztratis vedomi. KdyZ se proberes, zjistis, Ze té tvi lidé pFivazali k sudum a dali ti
roubik. ,,UZ toho mame dost, Silence! “ k¥ici na tebe __5)__ z bezpecné vzdalenosti. Za-

pali stiru a vsichni az na tebe opusti lod. V tvych poslednich chvilich té utésuje jen
védomi, Ze konecné uvidis jednu ze svych iizasnych explozi z bezprostvedni blizkosti.

———————————————————————————————————— (000 O 1153 —

Coby piratjsi zaZil(a) svij dilvelkolepych explozi, avsak po ztraté nékolika prsti na rukou
i nohou, pér zubi, nohy, sluchu v levém uchu a cehokoliv, co by mohlo p¥ipominat oboci,

«

v jedné rybavské vesnicce, otevies si pekdrnu, kde prodivdsi , Vybusné lahodné (0

a dalsi zakusky. Z __5)__ se stane tviij nejlepsi zakaznik, coz vede k rozpacitému vzta-

hu jako z romantické komedie, ktery sice nakonec vySumi, ale v obou zanechd p¥ijemné
vzpominky.

———————————————————————————— (OO OO QETA:(c):11>7:1:1 | [ ———

Nent lepstho ucitele neZ zkuSenosti, kterych se ti béhem let stravenych na mo¥i dostalo
nemdlo. Snadno ziskds povést zkuseného vyrobce jak vybusnych latek, tak prvotidnich
dél. Casem upoutds pozornost krdlovského ndmovnictva, které si t& najme na vyrobu
dél z ,naklidanych __ ) _ Zaludki“pro kazdou lod' v krdlovské flotile. Kvili tomu té
vSichni oznaci za zrddce a p¥ijdes o zbyvajici piatele. Dokoncei __5)__, nejlepsi kama-
rad(ka) na svété, se k tobé obrdti zady. Jako obvykle té ale pirati Spatné odhadli. Poté,
co je kazdd lod' ve flotile krdlovského namornictva vybavena tvymi dély, konecné uvedes
sviij ddbelsky plan do pohybu. Stisknes tlacitko, jez mas mistrné p¥ipevnéné k __2)
¢imZ vyhodis kazdické délo do vzduchu a jednou mocnou ranou tak znicis prevaznou Cdst
krdlovského ndmovnictva. Konecné prekonds ohromny pirdtsky rekord Silené Minnie

Jenkinsové __()__ tisic dvou set dvaceti péti zabitych kralovskych vojaki, a dokonce
se ti poda¥ilo zabit vSechny najednou! Po zbytek tvého Zivota nastoleny rekord nikdo

neprekond, diky cemuzZ se zapises do ucebnic déjepisu mezi ty nejkrutop¥isnéjsi pirdty
vsech dob.

PIRAT PYROTECHNIK
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DOPLNENI PRIBEHU
Pred za¢atkem hry vyplil kazdy fddek niZe. Prazdna mista v ptibéhu
své postavy pak vzdy dopln pfislusnym vyrazem v odpovidajicim tvaru.

1. Cislo v rozsahu 2-10:

2. Cast téla nebo druh oblecent:

3. Savec:

4. Lahodny dezert:

5. Pirdtské jméno jiného hrice:

PRIBEH PIRATA PYROTECHNIKA

Muij zdjem o stvelnej prach a jeho nicivou silu dycky hranicil s posedlosti. Mou kuZi zdobi
nejedna jizva po popdlening, dohromady mé vybuchy staly (U prsti na rukdch i no-
hich a z my(ho) __2)__ imrvére tahne pach siry. Nikdy ale nejsem Stastnéjsi, nez kdyz
muzu ve svy dilné vytvaret dalsi horory ze strelnyho prachu urceny k oddélovini lidskejch
bytosti od jejich Zivotii a koncetin.

Nastup na pirdatskou lod'tak pro mé byl logickym krokem. Kdo jinej neZ pirdti by mé viibec
nechal délat ty my nebezpecny experimenty? Kdo jinej nez pirdti by ve svété namovnich
bitev tak zoufale potieboval kaZdou vyhodu, Ze by zaméstnal nékoho s bezpecnostnima
standardama tak strasné, vyloZme si karty na stil, mizernyma jako ty moje? Kdo jinej nez
pirdti by mé nechal skladovat tak nebezpecny latky jako st¥elnej prach, nitroglycerin nebo
kvaseny ) mliko, na lodi, kde Zije a pracuje spousta lidi? Zivot na volnym movi je
vSecko, vo cem se mi mohlo zddt, a predpokladand délka Zivota mejch pomocnikii je tak
nizkd, Ze uZ se jich ani nevobtéZuju ptit na jména. Johohd!

UDALOSTI SOUHVEZDI

KdyZ dostane$ pokyn k vyhodnoceni udalosti souhvézdi, odhod
vSechny své Zetony udalosti souhvézdi. Za kazdy odhozeny Zeton
zaskrtni prvni nezagkrenuty (D niZe a precti pislusny odstavec.

(D Je uzasny, kolik béZnejch predméti ma vybusny vlastnosti. Vezméte si treba mij
novej recept na __(4)__. Jasné, je to opravdovd lahudka, ale kdyZ se do néj prida
Spetka strelnyho prachu, rdzem je z toho o poznani ostiejsi pochoutka. A nemuizu
za to, Ze se__5) __ vozhodl(a) sporidat hned nékolik téch vybusnejch kouskii. To
ma za to, Ze se mi hrabe ve vécech!

Zasoby @+5, (5 7iska nestésti ML +1.

(D Jasné, vpbuch poskodil lod, ale je to jen mald cena za nabyty znalosti a doved-
nosti. Ostatni s tim ale nedaj pokoj, jako by v Zivoté nevidéli lod's __()__ dira-
ma.

Vylepsi si1dovednost dle své volby. Prehozeni &% +2. Trup -1, NEBO zésoby &-1.

@ Uplné se mi vykou¥ilo z paméti, jak zatracené roztomily jsou tyhle vécicky! Jako by
to bylo viera, kdyZ jsem si jeden takovej vyrobil(a) poprvé. Nemohlo mi bejt vic nez
(). Samoziejmé jsem od tj doby prosel fadou vylepSent, takZe si ho ted mizu
pFidélatk __2) . Arrr, byl(a) jsem to ale husty décko!

Vezmi si kartu 50 Muj malej ruéni kanének z balicku pfibéhovych karet.

(D Kapitan(ka) mi dal(a) na starosti dva novy rekruty a __5)___ md pohlidat, Ze
je nezabiju. Jak to asi tak muzZu zarucit? Mdam snad polevit na kvalité svy price,
jen aby se témhle cucikim neudélalo bebi? Rozhodné se nebudu snazit predcasné
ukoncit jejich Zivoty, ale nebudu ani rozddvat Zadny sliby.

Posadka €8 +2. () musi provést zkousku miteni . Pokud je vysledek
8 ¢i méné, posadka {§-2.

@ Konecné mam néco, co __5)__ voceni. Bylo to docela jednoduchy, stacilo jen
svarit dohromady par plechovek nakladanych __ 3 Zaludku, co jsme ukradli
pred trema tydnama jedny obchodni lodi. Kapitan(ka) ¥ikd, Ze je to skvéla zbran,
ale spousta chlapii si stéZuje na zapach pokaZdy, kdyz z toho vystielime. Arrr, ja
veédél, Ze pirat pyrotechnik nepude k sobé tak snadno, jak to zni!

Ziskas 1 nabité délo drovné 4 ¢i nizsi.
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Virhnes do velkého salu vévodkyné __ (4 na sobé mas jen nejkrasnéjsi __ 2 ze své-

ho Satniku. ,Muj Cas nadesel, vévodkyné! “ zaburdcis. , PFijmi mé mezi Slechtu, nebo mé
zab!“ Vévodkyné, zaraZena tvym neurvalym p¥ichodem, vmziku tasi rapir a odpovi na
tvou vyzvu. Date se do litého souboje, vase mece se kiizi po celém sdle. V tom té odzbroji
pomoci klamné finty. Ve chvili paniky vévodkyni namisto svého mece seberes _(3)

. Netrvd to dlouho a v rychlém sledu podlych pohybit ji svou provizorni zbrani porazis.
,Povedlo se! “vyk¥iknes. ,Ted pattim mezi Slechtu! “ Nanestésti to tak ovSem nikdy ne-
fungovalo, obvini t¢ z vrazdy a brzy nato visis na Sibenici.

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr (0100 O 1) : 4

I ptes svij prepychovy kus __2) __ a nepocCitatelné mnoZstvi nastvidanych pokladi se
k tobé vévodkyné __(4)__ stile nemd a u dvora se ti vysmivaji, kdyz se doZadujes $lech-
tického postaveni. Ve vzduchu je toho dne mimovadné mnozZstvi pylu, takZe ti tece z nosu
a__5)__ ¥ikd, Ze to celou dobu vypadalo, jako by ti bylo do breku. Z hnévu a odmitnuti
zaloZi$ na jednom opusténém ostrové vlastni krdlovskou dynastii a prohldsis se jejim
vladcem. Jisté, tvi poddani jsou dalsi Spinavi pachnouci pirati, ktevi p¥ishi o vozum kvili
Silenstvim na mo¥i a __()_ rumu, ale svému ostrovu vlddnes az do konce svych dni.

Dokonce se ti poda¥i podepsat formalni dohodu s rodem Lansleti, ale nutno ¥ict, Ze to
dopustili, jen aby nastvali korunu. At Zije kral!

———————————————————————————— OOOO@® = LEGENDARNT -+

Sebevédomé nakracis ke dvoru a lehce se usklibnes, kdyz vévodkyné __(4) | spat¥ivsi,
Ze mds na sobé luxusni __ 2 zalapd po dechu. ,Kdo racite byt?“zeptd se té a naklani
se ve svém kresle dopredu.

,Patiim ke dvoru stejné jako vy!“ ozndmis vSem pritomnym. ,Nezndite mne, neb mé
unesla tato spodina, jiz vede __5)__, a pak mne drZeli v zajeti nebo kde! Ted' jsem vSak
zpét a nékdo by mi mél ddt pavddni __3)__, jakoZ i dalsi vécicky hodné osoby urozeného
puvodu, jakou bezpochyby jsem.“ Dvir zahali ticho, zatimco si té vévodkyné pozorné
prohlizi.

,Slyseli jste naseho hosta! Sluzebnictvo! Do price! Viy tam! Barone McReedy! Timto vds
zbavuji vesSkerého majetku i penéz. Dostane je toto nebohé, ztracené kacatko. Pochvileni
budiz bohové za toto radostné shleddni!“ Od té doby stravis svij Zivot v dekadentnim
prepychu.

PIRAT VE ZLATEM RUBASI
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DOPLNENI PRIBEHU
Pred za¢atkem hry vyplii kazdy Fadek niZe. Prazdnd mista v pfibéhu
své postavy pak vzdy dopli pfislusnym vyrazem v odpovidajicim tvaru.

1. Podstatné jméno, které se ti nelibi:

2.. Oblecent, které bézné nenosis:

3. Neéco, co sis vzdycky chtél(a) koupit:

4. Jméno slavné Zeny:

5. Pirdtské jméno jiného hrice:

PRIBEH PIRATA VE ZLATEM RUBASI

Ano, p¥iserné zapichdm a mé télo je, jak jinak, zohaveno nespoctem jizev. Nejsem nej-
krdsnéjsi, nemam ani presp¥ilis charismatu a mym jedinym spolecnikem je papousek,
ktery umi ¥ict pouze ,__(1)__“ Kruty to udél piratu! Vézte vsak, Ze je mi souzeno néco
vice. Zivot plny prepychu a bohatstvi. Snim o tom, Ze mé jednou slechta bude zvdti na

snobské veceve a formdlni soirée, na néz se budu moci vysiiovitido __2)__. Lidé u krdlov-
ského dvora se od pirdti stejné tolik nelisi. I oni IZou, kradou, podvddéji a vraZdi, jen to
tém bohatym pokrytciim pokaZdé projde. NuZe, tuto hru mohou hrit dva!

Vydam se na svoji posledni pirdtskou vypravu. Ne vSak jen tak ledajakou vypravu! P¥i
této si nacpu kapsy zlatem, a za ko¥ist si poté koupim vskutku luxusni __3) . A aZ se
pak se vSemi rozloucim, nakracim rovnou k té okdzalé osiné v pozadi, vévodkyni __(4)__,
a feknu ji, Ze jsem taktéZ urozeného puvodu! Nikdy mé neodhali a stanou se z nds ti nej-
vernéjsi spojenci. Mdam to vskutku dikladné promysleno a zkritka neexistuje zpisob, jak
by tento tiZasny a bezchybny plan mohl selhat.

UDALOSTI SOUHVEZDI

KdyZ dostane$ pokyn k vyhodnoceni udalosti souhvézdi, odhod
vSechny své Zetony udalosti souhvézdi. Za kazdy odhozeny Zeton
zaskrtni prvni nezagkrenuty (D niZe a precti pislusny odstavec.

(D O krok bliZe. Jsem o krok bliZe! Brzo bude tato lod' moji a pak tady zavedu ne-
jednu zménu! Pro zacdtek se zbavim __(5 . Ten budizknicemu se mi uZ nikdy
nebude vysmivati!

Poklad @i+1.

(D Och, tak ten je p¥ekrasny. Barva, koZesina, i to, jak se na svétle tFpyti a blyskd.
Je prosté dokonaly. Budu ho nosit kazdy den. I ve spanku! Vezmu si ho na sebe
i do hrobu. Zddny jiny Sat se mu nevyrovnd. Dokonalejsi jsem jiZ jen jd sam.
Zaslouzim si jej, zaslouzim si to vSechno. Vévodkyné __(4)__ nebude miti na

vybranou a dozajista vykouzli nejedno pukrle, az mne v ném spatvi!

Vezmi si kartu 37 Zlaty plast ztraceného krale z balic¢ku ptibéhovych karet.

(D UZ mdm __5 __ plné zuby! Jak se opovazuje rozddvati p¥ikazy mné, MNE?
Jednou budu pat¥iti mezi Slechtu a bude toho litovati. Do té doby vSak musim
odskrabdvati koryse z boku této zchdtralé barky!

Trup <83 +2. Nestésti M+1.

@ Sestoupil z nebes a p¥istal mi primo na hlave. Sami bohové se dozvédéli o mé
dokonalosti a rozhodli se projeviti mi sviij vdek. Jak je mi ted'lito __©5) __, kdyZ
se na mne musi divati. Zadny Zivy clovék se nemize nazjvat mné rovnym. Musi byt
netinosné védeti, Ze nikdy nedosidhne mé velikosti.

Vezmi si kartu 73 Nebesky pirdtsky klobouk z bali¢cku ptibéhovych karet.

@ Och, jakd to velkolepd ko¥ist! Zaslouzim si ji, jak jinak. ProC jinak by tady jen
tak leZela a cekala na mne? Ta décka se ani p¥ilis nebranila (tedy vyjma toho
tloustika, ktery mi udélal jizvu na zddech, co vypadd jako __(0__). Doufdam

vSak, Ze se z té nep¥ijemnosti onen sirotcinec vzpamatuje. AZ budu jejich pri-
voplatnym vlddcem, poslu jim kosik s ovocem.
Poklad i@i+2.
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Tvé dovednosti se zlepSuji a brzy té po celém svété znaji jako jednoho z nejschopnéj-
Sich Sermivu vSech dob. Vibec ti to ale nepomdhd najit si pratele, a tak jednoho dne
zjistis, Ze té tvd posddka opustila v cizim pristavu. KdyZ utapis svij Zal v mistni pu-
tyce, dostanes se do stvetu s muZzi, kteri tvrdi, Ze pracovali pro kapitina _49
Rychle tasis svou zbrani, ale jeden z nich vytihne pistoli a stveli t¢ do b¥icha. KdyZ se
kacis na podlahu, povzdechnes si nad tim, jak té cely Zivot tréninku s mecem ani trochu
nep¥ipravil na souboj proti strelné zbrani.

Rikds si, Ze hledds protivnika, ktery by t& byl hoden, ale po Zivoté plném bezvyznamnjch
masakrit v sobé mas pouze pocit nenaplnénosti. Vrdtis se proto na panstvi svého otce,
omluvis se za mladickou nerozvdznost a nakonec se na jeho naléhani ujmes veleni Salupy,
kterou nazval __5) . Mec povésis na hiebik a Casem tvd Sermivskd dovednost uvadne.
Jednoho dne zaslechnes, jak o sobé nova diistojnice na palubé tvé lodi tvrdi, Ze je mistryné
v boji s mecem. Souhlasis proto, Ze si s touto mladou bojovnici cvicné zasermujes. Kdyz se
tvd dlari dotkne jilce, ihned si vybavis vzruseni z boje a setnes ji hlavu jednou smrtelnou
ranou. Souboje jsou nelegdlni, musis proto utéct, aby té nepvedvolali pred soud. Uvédomis
si, Ze imagindrni protivnik, jehoz hleddani ti zabralo prevazZnou Cast Zivota, nebyl Zadny
mistr Sermi¥, ale tvij viastni nedostatek sebekontroly. S timto védomim zacnes novy zivot
na dalsi pivitské lodi a nachdzis iitéchu v sebepozndni.

———————————————————————————— OOOO@® = LEGENDARNI oo

Doslechnes se zvésti o tajemném vilecnikovi, ktery je ti v patich. KdyZ té konecné dostihne
v pFistavu (D vSimnes si, Ze md na zbroji __ ), znak tvé rodiny. Rizem ti dojde,
Ze ho najal tviij otec, aby t¢ privedl domu. Zasméjes se a vSem pritomnym veknes, jak té
unavuje porad bojovat s otcovymi pochopy. Zauitocis na néj, on se ti vSak v Sermu vyrovna
a brzy zacnes bojovat o holy Zivot. Po tak dlouhé dobé p¥ed tebou konecné stoji protivnik,

ktery si zaslouZi tviij respekt. P¥i souboji s timto obratnym bojovnikem se v obliCeji dmes
pychou, kdyz v tom vysekne fintu, prekvapi t¢ a bodne do slabin.

,Dobrd rana!“zajiknes se a spadnes na podlahu. ,Mas mij obdiv, jsi lepsi Sermi¥.

LA do haje, “povzdechne si muz. ,Vas otec mé voddela! Nemél jsem vis zabit!“

, Neméj strach, mistie Sermi¥i, “zaseptds a hodis mu zakrvdceny svitek. , Tady mds mapu
k mym pokladiim. P¥imérend odména za tak nddhernou smrt!“S témito slovy a iismévem
na rtech se odeberes k vécnému spanku.

PIRAT SERMIR
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DOPLNENI PRIBEHU
Pred za¢atkem hry vyplil kazdy fddek niZe. Prazdna mista v ptibéhu
své postavy pak vzdy dopln pfislusnym vyrazem v odpovidajicim tvaru.

1. Malé zvive:

2.. Pocet tebou poraZenych nepvitel:

3. Vznesené zvive:

4. Jméno neptatelského kapitina:

5. Jméno vhodné pro vyhlaseného zapasnika:

PRIBEH PIRATA SERMIRE

Cely Zivot studuji uméni boje s mecem. Jako ucer legenddrniho Sermive jsem dokdzal
predcCit vSechny soupere a stal se ze mé bojovnik, jenz nemd sobé rovného. To se nakonec
stalo mému mistru osudnym, jelikoZ mne ani on nedokdzal v boji na Zivot a na smrt
porazit. Bylo jasné, Ze ve své vlasti nenajdu nikoho, kdo by se dokdzal vyrovnat mym
schopnostem, nezbyvalo mi tedy nez se vydat na move a pokusit se najit vétsi vyzvu. Na-
Stésti se korzarium vZdy hodi dalsi paZe, obzvlasté ovlddaji-li vraZedné ost¥i. Osoba mych
mistrnych dovednosti a nadSeni pro prozkoumdvini svéta nemd o angazma nouzi.

Zivot na pirdtské bdrce je iplné jiny, nez co jsem do té doby zaZil(a). Kajuty jsou piecpané,
jidlo odpudivé a navic mame v podpalubi vazny problém s __()__. Bud'jak bud, budu
na tomto rozpadajicim se vraku, jemuz ¥ikaji lod, slouZit, dokud nenajdu soka dost schop-
ného, aby mé mohl vyzvat na souboj. Koneckonci mitj mec jiz vzal Zivot celkem __(2)
lidem a ja nepoznam odpocinku, dokud mne nékdo neporazi.

UDALOSTI SOUHVEZDI

Kdyz dostanes pokyn k vyhodnoceni udalosti souhvézdi, odhod
vSechny své Zetony udalosti souhvézdi. Za kazdy odhozeny Zeton
zagkrtni prvnf nezaskrtnuty @ niZe a preéti prislusny odstavec.

@ Tato Savle byla v mé rodiné po celé generace, je to symbol prestiZe a postaveni pre-
davany v mé pokrevni linii. Ukradl(a) jsem ji noc predtim, neZ jsem opustil(a)
svitj domov. Md jilec posizeny drahokamy a na Cepeli je zlatem vykladand kresba
__©) . Takovd zbrari si nezaslouZi viset nad krbovou ¥imsou v pracovné néjakého
urednika. Otec to urcité pochopi.

Vezmi si kartu 39 Rodinna $avle z balicku ptibéhovych karet.

(D Ten namysleny blazen se celé tydny vychloubal, Ze je neporazitelny Sermi¥,
a ostatni blazni na této lodi byli p¥ilis hloupi nebo zbabéli, aby jeho dovednosti
vyzkouSeli. Ji vSak ne. Byl to férovy souboj, jak si Zddd etiketa. Nemél dobrou
techniku a zaplatil za to Zivotem. Ted uz neni pochyb o tom, kdo to na nasi lodi
umi nejlépe s mecem. Ted' ze mé maji strach.

Véhlas :®:+3. Nespokojenost ) -1. Posddka {§-1.

@ Hned jak jsme se nalodili na nepvatelskou lod, tasil jejich kapitan __4)__ svij
mec a divoce se po mné ohnal. Konecné rovny protivnik! Po celé palubé se ozyvalo
Fincent nasich meci, jak spolu tancily. Nakonec jsem ho setnul jednim rozhodu-
jicim tiderem. Clenové mé posdadky jdsali radosti a na pamdtku tohoto vitézstvi
jsem si vzal mensi trofej.

Poklad [@+1. Nespokojenost N —1.

(D Jenom mas Stésti, to je vSechno! “ Stialo mé spoustu premdahdni, abych toho hlu-
péika na misté nerozsekal(a). KazZdé rano vstavam pved uisvitem a cvicim celé
hodiny na palubé, zdokonaluji své schopnosti a zlepsuji svou techniku.
Prehozeni €¥+2.

(D Salupa mého otce __G)__ nds prondsleduje jiz nékolik dni. Kapitdn v otcovyich
sluzbdch pozadoval navriceni mece nasi rodiny. Namisto toho jsme se stietli v bi-
tvé. Otcovu lod' jsme donutili se obratit, jesté predtim jsme si ale pro sebe uzmuli
nékolik cennosti. V budoucnu si musim dat pozor na dalsi poskoky, které otec vysle
po mych stopdch.

Nestésti M+2. VSichni hraci: Poklad [@+1.
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Lektvary a elixiry naplituji nejen tviij Zivot, ale i plice. Casem t& pak dostihnou vedlej-
St dcinky vsech tvych podivnych odvari. Zvlastni vyristky ve tvaru __G)__, p¥erostlé
nehty, trsy vlasu tam, kde by Zddné rist nemély, a odpudivé zipachy té poznamenaji
na mnoho let. Nakonec se pokusis syntetizovat 1ék z destilovanych Supin __(9__, misto
mocného elixirvu vSak vytvoris sviij posledni jed. Na pohvbu ti __5)__ radosti, Ze je ko-
necné po tobé a Ze uz nikdy nikoho nebudes mucit, naplive do hrobu.

———————————————————————————————————— OO@O@® =DOBRY -+

Vynaleznes lektvar, ktery po vypiti na kritkou dobu vyrazné zlepsi __2)_ . Je jasné,
jaky p¥inos by tento prilomovy objev mohl mit pro vojenské ucely, po tvych predcho-
zich experimentech na __5___ se vSak nikdo nechce ziicastnit jeho testovani. Obratis

se proto na krdlovské namovnictvo coby potenciondlniho kupce. Ti zacnou pro své vojiky
objednavat lektvar ve velkém, brzy ti ovSem dojdou zdsoby a zacnou se objevovat vedlejsi
ucinky tvého elixiru. Namornikiim na téle vyrasi ostritvky pevi a mnoho z nich zacne vy-
kaslavat obrovské ohnivé oblaky. Zdésené veleni ndmornictva se rozhodne zbavit svych
obludnych ptacich vojiaki a poté chtéji dostat i tebe. Jejich sily vsak pro¥idly a ty rozhod-
né netrpis nedostatkem penéz, takZe se snadno vyhnes stihani. Zbytek svych dni stravis

vy g

s neuvéritelnym bohatstvim a neiispésnymi pokusy o uvaveni lektvaru vécného Zivota.

———————————————————————————— (OO OO QETA:(c):11>7:1:1 | [ ——

Elixir fénixi krve v kaZdém piritovi, ktery jej okusi, odemkne nevidany potencidl. Tito
mo¥sti vici jsou znicehonic silnéjsi, rychlejsi a vont po Cerstvych __(1) . Velkd pirdtskd
rada si objednd dalsi varky tohoto uZasného lektvaru, a tak si brzy vétsina piriti na
svété vybuduje zavislost na tvém vytvoru. Jiste, vétsina z nich po nékolika letech p¥ijde
o __2 , alejejich objevy a ukovisténé poklady jim to vice neZ vynahradi. Nakonec
pirati diky tvému vyndlezu ziskaji dostatek sily na vybudovini nového svétového ¥adu.
Vedes Stastny Zivot spolu se svou rodinou ve skromném sidle a vétSinu zisku z prodeje
elixiru vénujes potvebnym pirdatim. Po tvé smrtinechd __5) __ na oslavu tvych iispéchu
vztycit sochu zpodobniujici té vsedé na __(4)

PIRAT ALCHYMISTA
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DOPLNENI PRIBEHU
Pred za¢atkem hry vypli kazdy fadek niZe. Prazdnd mista v pfibéhu
své postavy pak vzdy dopln pfislusnym vyrazem v odpovidajicim tvaru.

1. Tvd oblibend rostlina:

2. Jeden z péti smysli:

3. Misto nebo véc:

4. Fantastické zvive:

5. Pirdtské jméno jiného hrice:

PRIBEH PIRATA ALCHYMISTY

VZdycky jsem se spoléhal(a) spis na mozek nez na svaly, coZ mi ale ne vZdycky ulehéovalo
Zivot. Jako décko si ze mé vostatni st¥ileli kvitli my oblibév __ () | kdyZ se mivSak z tyhle
rostlinky povedlo pripravit jed a ndsledné ho pouZit na vSechny posmévicky, byl(a) jsem
to ja, kdo se smal naposled. Diky svy oddanosti védé se mi poda¥ilo procestovat k¥iZem
krdzZem celej kontinent, ale aby clovék skutecné videél celej svet, musi mit odvahu vydat
se na move. Na pirdtskejch lodich je jen mdlo prostoru pro zvidavy mysli, ostatni ale uz
zjistili, Ze se mnou neni radno si zahrdvat. Muj posledni elixir podle vSeho zpusobuje
bud' ztritu __ 2 nebo vyraseni néceho jako houbovitejch vyristki ve tvaru __3)
v bederni oblasti. JelikoZ neni ani jeden z téchle icinku Zadanej, dvZi si ode mé vostatni
bezpecnou vzddlenost, vobzvldst __5) __ ze mé ma doslova hriizu. Myslim, Ze odted' pro

mé bude doba stravend na lodi docela p¥ijemnd, i kdyzZ, jak ted nad tim premejslim, dost
moznd budu mit trable najit testovaci subjekty pro svy... experimenticky.

UDALOSTI SOUHVEZDI

Kdyz dostanes pokyn k vyhodnoceni udalosti souhvézdi, odhod
vSechny své Zetony udalosti souhvézdi. Za kazdy odhozeny Zeton
zagkrtni prvnf nezaskrtnuty @ niZe a preéti prislusny odstavec.

@ Byla to vhodnd wnoc na party, vzhledem k nasim neddvnejm uspéchiim. Kapi-
tan(ka) mi p¥ikdzal(a) rozdélit se se vSema vo nejnovéjsi varku palenky. Vzpo-
minky na to, co se délo dal, mam dost zamlZeny, druhej den po probuzeni se ale

ukazalo, Ze mam na b¥ise tetovani __(4)__ a vedle postele rozsihlou sbhirku levej-

ch bot nejednoho clena posadky. PFisté to chce min skoice.

Prehozeni €¥+1. Nespokojenost M —1.

(D Na neddvny vypravé na neprobddanej vostrov jsem vobjevil(a) nezndmou houbu
s dokonalym, modve za¥icim kloboukem. Nékolik exemplati mdam ve sklenici pro
podrobnéjsi zkoumani. Béhem shirdni vzorku se mi podavilo donutit __(5) __ je-

den kousek snist. Vod ty doby ma jednu ruku pobledlou a mluvi naprosto plynné
1dkou cizi veci. Je zapotiebi podrobnéjsi vizkum.
Vezmi si kartu 43 Kli¢ova p¥isada z balicku pfibéhovych karet.

@ Posledni dobou se vénuju p¥ipravé nového pojidla, ktery, jak doufdam, vyrazné
sniZi propustnost dveva v lodnim interiéru a vytvrdi ho tak, Ze bude pevny jako
zadek __(4)__. Zatim ho musim nandSet rucné, potrvd to ale nékolik tejdnit.
Jako bonus navic podpalubi voni po citrénu. To chlapi urcité vocenéj.

Trup 84 +2. Prehozeni ¥ +1.

@ Vostatni pirvdti jsou takovi sobci! Jakou hodnotu ma néjaka cetka nebo rodinny
dédictvi ve tvavi védy? Ted uZ vime, jak spolu tyhle vzicny minerdly reagujou!
Nejsou snad znalosti cennéjsi nez kdejakej poklad?! Jsem tak blizko, Ze uz skoro

2, jak se rodi muj nejzisadnéjsi elixir!
Pfehozeni 4¥+3. Véhlas :@+4. Vyber hrice, ktery odhodi 1 kartu pokladu @i.

(D Konecné je muj nejvétsi ispéch na svété. Elixir fénixi krve predstavuje vyvrcho-
leni veskerého mého vyzkumu. Mdam nékolik lahvicek a ted uz jen potrebuju, aby
__ ) ..., vokostoval(a)“ prvni vzorek.

Vezmi si kartu 52 Elixir fénixi krve z bali¢ku pfibéhovych karet.
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Opustis pirdtsky Zivot a rozhodnes se vyhledat svou byvalou hereckou spolecnost. Do-
stihnes je v jednom rusném p¥istavu a zavzpominds si na casy, které jste spolu stravili.
Dozvis se, Ze budou hrdt na pirdatské lodi, a p¥izvou té ke hve na jeji palubé. P¥ipojis se
ke svym byvalym hereckym kolegium, jakmile ale vstoupis na palubu, kapitan p¥ipomi-
najici __(1)__ tivysvétli, Ze se mate prevléci do pirdtskych kostymi, protoZe je vase hra
zamévena praveé na toto téma. Jen co si navléknes __()__ z pirdtského kostymu, mistni
striZe zatknou kazdého na palubé. Spolu s ostatnimi herci se pokusis vysvétlit, Ze jste jen
divadelnici a ne pirdti, je to ale jako mluvit do zdi. Po zbytek Zivota hrajes uz holt jen
pro své spoluvézné.

———————————————————————————————————— OOO@ =DOBRY -+

Po letech sbirvani pribéhu a vlastnich dobrodruZstvi se konecné vratis za hrabétem na

jeho __ ) panstvi a chces se opét zhostit pozice dvorniho Saska a bavice. BohuZel ale
zjistis, Ze hrabé zemvel pied nékolika lety a novy majitel jeho sidla nemd o kulturu ani
p¥ibehy zdjem. Po odmitnuti timto novym Slechticem si sbalis své pamatecni predméty
na 5 a pokusis se navrdtit k pirdtstvi. KdyzZ vSak hledds nového kapitina, nara-
zi$ na svou byvalou kocovnou spolecnost, kterd té mezi sebe s radostf p¥ijme. Casem se
dostanes do Cela celé spolecnosti a predstavis svym kolegiim nové hry inspirované tvymi
cestami a dobrodruzstvimi. Hereckd spolecnost se ti postard o $tésti a dostatek jidla, ni-

kdy navic nezazijes den nudy. Po tvé smrti sice tvd dila pomalu upadaji v zapomnéni, za
tvého Zivota vsak dokdzaly rozesmat, nadchnout i rozplakat tisice lidi.

———————————————————————————— (OO OO QETA:(c):11>):1:1 | [ ————

Béhem svych plaveb po mo¥ich sesbirds pro hrabéte a jeho dvir spoustu skvélych pribeé-
hi, nemluvé o slusném mnozstvi ukovisténych pokladi. KaZdy rok si ¥ikds, Ze potrebujes
uZ jen par mésici. na movi, nez se muze$ k hrabéti vratit, ani se ale nenadéjes a zjistis,
Ze té dohnalo stavi! Nakonec ti __ () da tvou vlastni lod, na které __3)__ slouzi jako

vevs

prvni diistojnik. Brzy se proslavi jako ta nejbarevnéjsi a nejzdobnéjsi piratska lod vsech
mo¥i @ mnoho obchodnich lodi padne pod iitokem tvé veselé posidky pirdtskych Saski. I
celé generace poté, co se odeberes na vécnost, se hry a p¥ibéhy, kterymi jsi bavil(a) svou
posdadku, vypraveji po celém Sirém svéte.

TEATRALNI PIRAT

Lov
Mifeni

_ Krutopfisnost 4k +
Moteplavba

112151415(617




DOPLNENI PRIBEHU
Pred za¢atkem hry vyplil kazdy fddek niZe. Prazdna mista v ptibéhu
své postavy pak vzdy dopln pfislusnym vyrazem v odpovidajicim tvaru.

1. Hospodavské zvive:

2. Masovd pochoutka:

3. Pirdtské jméno jiného hrace:

4. Kus oblecent:

5. Vymyslend zndma osobnost:

PRIBEH TEATRALNIHO PIRATA

Od détstvi mé p¥itahovalo jeviste. V iitlym véku mé mezi sebe p¥ijala kocovnd hereckd spo-
lecnost, kterou sponzorovala firma Jondrumovy nakladané __ () nozky. Cestovali jsme
od mésta k méstu a porddali vystoupeni jak pro slechtu, tak pro vefejnost. V jednom mésté
tamniho hrabéte natolik oslovil muj vykon, Ze mé najal jako dvorniho Saska. Od ty doby
mam za sebou stovky her, pisni a komickejch skeci, mezi kteryma si hrabé oblibil hlav-
né tituly Tragédie krdle Zlicky I11., Pjchavka a predsudek a samoziejmé vidy populdrni
@ . pribéh lasky. Ted uz ale hrabé vidél celej muj repertodr aZ do posledni scénky,
a tak bylo nacase sepsat pro myho mecendse novy pribéhy. Rozhodl(a) jsem se proto opus-
tit jeho dvur s cilem p¥ipojit se k posddce jedny pirdtské lodi a pak se zase za hrabétem
vratit s nové nasbivanyma zkusSenostma. Tihle pirdti sice jsou otrhand sebranka, zdd se

ale, Ze si moje uméni skutecné uzivaj, a uz ted' mi odvypravéli tolik novejch p¥ibéhu! Dou-
fam jen, Ze p¥eZiju a zvlddnu se vratit k hrabéti...

UDALOSTI SOUHVEZDI

KdyZ dostane$ pokyn k vyhodnoceni udalosti souhvézdi, odhod
vSechny své Zetony udalosti souhvézdi. Za kazdy odhozeny Zeton
zaskrtni prvni nezagkrenuty (D niZe a precti pislusny odstavec.

(D Ve volnym Case s __3)__ nacvicujeme soubojovy techniky pro divadlo. V jednom
cvicnym kole jsme dokonce pouZili rajskou jako falesnou krev, to aby nam divici
souboj spolkli i s navijakem. Muj vykon byl asi aZ moc presvédcivej, nékolik pirdti
totiZ tvrdi, Ze mé tj noci vidélo um¥it, a jsou presvédcent, Ze jsem duch.

Prehozeni ¥ +1. Véhlas :@+1.

(D Kapitan(ka) se rozhodl(a) vyuzit my schopnosti k par iiskocnejm fintam. Ze svy
tctyhodny sbirky __4)__ a paruk se mi poda¥ilo dat dohromady slusnej pievlek
a proklouznout na kazdorocni bal admirdla Chezwitze. Kapitan(ka) ma zjevné ra-
dost a jednoho dne z toho bude boZi bdser: nebo pisen!

Vezmi si kartu 31 Stylovej prevlek z bali¢ku ptibéhovych karet. Véhlas 1@+2.

(D Povedlo se mi presvédcit __3)__, Ze uz je nase hra pripravend. Stavili jsme se
do mésta a na ulici ji improvizované predvedli. Davu se hra moc libila, ale pasdz
o tom, jak byvald holka __®) __ uva¥ila a snédla milovanyho mazlicka __(1)
, byla asi az moc osobni. Budeme ji muset trochu prepsat.
Zasoby & +2. Poklad {@+1.

(D Kapitin(ka) mi dal(a) za kol odpoutat pozornost jednoho barona, zatimco zby-
tek posddky spusti propracovanej plan loupeze na palubé jeho galeony. Jak tak
ostatni loupili, zahrdli jsme spolu s myma hereckyma kolegama Sesterstvo putov-
nich __4__. P¥ihodné hra obsahuje scénu, ve ktery prihlouplymu aristokratovi
vykradou hrad, kdyz sleduje divadelni hru. Mdm obavy, Ze tahle ironie baronovi
nedojde, dokud se nevrdti na svoji lod.

Vsichni hraci: Poklad @i+1.

@ Za celou hereckou kariéru mé nenapadlo, Ze se mi naskytne p¥ileZitost hrit
pro __ ) . Ale nezdd se mi to, fakt sedi v hledisti a tleskd mi, kdyz hraju
v__@  2:Rozchod. Vzpominku na tenhle den budu nadosmrti opatrovat!

Vylepsi si 1 dovednost dle své volby. VEhlas 1@+5.
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B a__6)  toho nikdy nenechaji a nakonec si uvédomis, Ze je skutecné mozné,
Ze jsi magicky oziveny kostlivec. Nanestésti tento pro spolecnost novy stav d¥ive zesnulé
osoby znacné sniZuje zdjem vétsiny pirdtskych lodi pijmout t¢ mezi svou posidku, a to
i pires tvé skveélé zkusenosti i doporucujici dopisy od piedchozich kapitini. Zivot jde ddl,
nemds ovsem ani pétdk a skoncis na ulici, kde zjistis, Ze kouzly oZiveni kostlivci sice
muzou pocitovat hlad, ale nemizZou zem¥it hlady. Zacinas pochybovat o své existenci
a premys$lis, jestli té nahodou nemuci v jednom z pekel, dokud jedné noci nahodou nevy-
désis zednika nesouctho perlik, ktery jednoznacné prokdZe, Ze magicky oZivené kostlivce
Ize znovu zabit.

———————————————————————————————————— (000 O 1154

Jednoho dne tvd lod' v rusném pristavu p¥ijme zakdzku na odvoz slavného lékave na
vzddleny ostrov. KdyZ je na palubé, zacne se velice zajimat o tvé kostlivé vzezieni.

,Tak si Fikim,“ zeptd se t¢ jednou, ,nedostal(a) jste nékdy kousanec od __(1__?” Nic
takového si nevybavujes, léka¥ ti ale vysvétli, Ze ztrata paméti patvi mezi vedlejsi uicinky
tohoto kousnuti, spolu s naprostou prithlednosti vSech thini a orgdani obéti. Predepise ti
silny protijed a najednou se ti kolem kosti zase zacne objevovat maso! __G)__a __(5

s ohromenim zjisti, Ze byl(i/y) celou dobu na omylu. Jiz nejsi pouhd kostra, ale bézny
pirdt. Nanestésti nejsi zrovna nejkrasnéjsi, takZe je to vyhra a prohra zdrover.

———————————————————————————— OOOO@® = LEGENDARNT -+

Kdy? si z tebe st¥ili jeden komik béhem svého vystoupeni, nezbyvd ti nez si priznat, Ze
opravdu jsi magicky oZiveny kostlivec. Cas jde ddl, a zatimco ostatni clenové tvé posadky
postupné vSemozZnymi oSklivymi zpiisoby zem¥ou, ty pretrvavas. Nakonec se ujmes veleni
vlastni lodi, které das jméno Stary/d dobry/a __ (4 . Pravé v tu chvili zjistis, Ze mit za
kapitana magicky oZiveného kostlivce v srdcich nep¥itel probouzi strach, a tak zacnes ve
své nové pozici rychle vynikat. Nashromdzdis znacné jméni a Zijes témé¥ celou vécnost.
Naprosto si uzivas, Ze nicis kazdého, kdo se ti opovazi zk¥iZit cestu, a Ze jsou na tebe
kardinalné nastvani kapitani vSech lodi duchi, protoZe maji pocit, Ze jim lezes do zeli.

PIRAT KOSTLIVEC
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DOPLNENI PRIBEHU
Pred za¢itkem hry vyplii kazdy Fadek niZe. Prazdnd mista v pfibéhu
své postavy pak vzdy dopli pfislusnym vyrazem v odpovidajicim tvaru.

1. Supinaté zvive:

2. Mytické stvoreni:

3. Pirdtské jméno jiného hrace:

4. Chutnd zelenina:

5. Pirdtské jméno dalsiho hrace:

PRIBEH PIRATA KOSTLIVCE

SlouZil(a) jsem na tuctu pirdtskejch lodi, pod kapitany jako byli Dvojocko Jonesy nebo vo-
bavand Mariah veend __()__ jazyk. Chlapi pod mym velenim porazili hromadu nep¥d-
tel, kaZdou chvili prokazuju svou chrabrost mezi namovnikama i valecnikama. Patvi mi

spousta pokladi, mezi kteryma nechybi ani Koruna orlii, Karminova kapé kavalirii nebo
Pozlacend Savle ze Szavanu. Cestoval(a) jsem do vzddlenejch krajin a navstivil(a) mimo ji-
nyho Svatyni Septajiciho salamandra, Zakdzany mésto Golvara a Chram spicich __(2)
Pat¥im mezi skutecny pirdty, miluju move, dobrodruZstvi mam v oku a nejsem, jak nékte-
1y clenové my posidky povad tvrdi, magicky vozivenej kostlivec. Tyhle famy mé prondsle-
dujou jak pejsek vod lodi k lodi, ale jak bych asi tak mohl(a) bejt kouzelnej kostlivec? To
prece neni mozny. Jsem skutecnej clovék a patvim mezi ty nejlepsi pirdty, nejsem Zadna
bohem zatracend a z mrtvejch vyvoland kostra.

UDALOSTI SOUHVEZDI

KdyZ dostane$ pokyn k vyhodnoceni udalosti souhvézdi, odhod
vSechny své Zetony udalosti souhvézdi. Za kazdy odhozeny Zeton
zaskrtni prvni nezagkrenuty (D niZe a precti pislusny odstavec.

(D Narazili jsme na vrak vobchodni lodi. Poslali mé spolu s jinym pirdtem pod
vodu, abysme sebrali co nejvic ko¥isti. Povedlo se mi k vraku dostat bez problé-
mu, malem ale jsme p¥isli o __(3)__. Urcité to bude tim, Ze jsem na vrcholu

svejch fyzickejch sil, a ne kviilivd tomu, Ze jsem magicky voZivenej kostlivec a ne-
musim proto dejchat, jak tvrdi ostatni.
Poklad @+2. __) _ ziskd neStésti MC+1.

@ __ @ mor zasahl nasi lod' a spousta z nds vonemocnéla, a to véetné mé. Jdou na
mé mdloby a urcité mam i horecku, ale kdyz vostatni poprosim, aby mi dali ruku na
celo a zkontrolovali teplotu, dostanu akordt pitomy vymluvy jako: , VZdyt na Cele
nemds kuzi, “nebo, ,NemiiZes vonemocnét, prece jsi kouzlama vozZivenej kostlivec.
Snazim se aspori vodpocivat a dostat do sebe hodné tekutin.

Véhlas :@.+2. Pfehozeni €¥+2.

(D Nevede se ndm dob¥e. Dostali jsme rozkaz davat zdsoby na p¥idély, vobzvldst
prej mné. Jd jsem teda navrhnul(a), Ze se klidné vzddam svyho jidla sakumprdum,
a ne kvulivd tomu, Ze jsem magicky voZivenej kostlivec a nemusim proto nic jist.

Vylepsi si 1 dovednost dle své volby. Zasoby &+3.

@ Umét splynout s okolim je pro pirdta smrtelné dulezity. Voholil(a) jsem __©)
horni ret a trochou vosku jsem si ty vousy p¥ilepil(a) na voblicej. S timhle vychyt-
ralym prestrojenim splynu jedna radost. Ted vypaddm jako kaZdej pirit a ne
jako kouzlama voZivend kostra, coZ, jak musim neustdle pFipominat, ani ve snu
nejsem.

Vezmi si kartu 30 Fale$nej knir z balicku pribéhovych karet.

@ Radsi hliddam venku, zatimco zbytek prohleddva tuhle vopusténou kryptu. Predsta-
va, Ze jsem tam dole se vSema téma kostrama, mi nahdni husinu! Ale ted, kdyZ tu se
mnou nikdo nent, zacindm premejslet, jestli se fakt vod vostatnich kapdanek nelisim.
Uzndvam, Ze mam docela bledou plet..

Pfehozeni ¥ +4.
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Posddku nakonec zacne otravovat, jak neustdle trvas na dodrZovdni bezpecnostnich pred-
pisi, a tak té vysadi na opusténém ostrové a nenechaji ti nic neZ pytel hnijicich __2)__,
aby té naudili, jak se chovat. Casem se z ostrova dostanes do rusného p¥istavu, kde zatim-
co hledds zaméstnani, zaslechnes, Ze se tvd byvala lod' potopila po désivé nehodé zpiso-
bené stvelnym prachem, nékolika narozeninovymi svickami a misou pudinku s rumem
a__ @ __ lojem, ktery nékdo bez dozoru nechal na vyh¥itém slunci. SnaZis se, aby ti
téch mrtvych pitomci bylo lito, ale p¥ece jen si za to mohli sami.

Po nékolika dobrodruzstvich tvou posidku zajme krilovské namoinictvo poté, co jste se
snazili odlehcit nékolika obchodnikim od jejich nakladu vzacnych __ () Zaludki. Ke

tvému piekvapeni naleznes na palubé krilovské fregaty zvlastni pohodli. VSechno tady
maji uklizené a srovnané a bezpecnost je neustdle na prvnim misté. Jakmile si odpykds
sviij trest, prestéhujes se do pevninského p¥istavu, kde spolu s mazlickem __ 4 stravis
zbytek Zivota vytvarenim bezpecnostnich p¥irucek a evakuacnich planki pro lodé v krd-
lovském namornictvu.

———————————————————————————— OOOO@® = LEGENDARNT -+ ooooooen

Jedné noci se __3)__ rozhodne pobavit posddku tim, Ze nacurd do oteviené lampy. Po
obzvlasté nadseném pokusu skonci lucerna na podlaze a lod bez prodleni zacne hovet.
Jakdkoliv jind posddka by byla odsouzena k smrti, ta tvd ale rychle, klidné a v jednotném
zastupu odejde nejblizsim vjchodem. Lod' je sice znicena, avsak bez jediné ztrity na Zi-
votech, ba i bez sebemensiho zranéni __(5)__. Posléze se Velkad pirdtska rada rozhodne,

Ze tvé postupy pat¥i na kazdou lod, a zbytek Zivota stravis cestovanim a vedenim infor-
mativnich predndsek pro kazdého kapitina a jeho posadku.

PIRAT BEZPECAK
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DOPLNENI PRIBEHU
Pred za¢atkem hry vyplil kazdy fddek niZe. Prazdna mista v ptibéhu
své postavy pak vzdy dopln pfislusnym vyrazem v odpovidajicim tvaru.

1. Nebezpecnd ryba:

2. Stiplavé ovoce nebo zelenina:

3. Pirdtské jméno jiného hrace:

4. Pachnouci hospoddrské zvive:

5. Cdst téla:

PRIBEH PIRATA BEZPECAKA

Oba mi rodice zemveli, kdyz snédli Spatné p¥ipravenou porci __(V__, a ze mé se stal
sirotek. Po mnoha letech se ke mné dostala informace, Ze kucha¥, ktery tohle vosudny
jidlo p¥ipravoval, skladoval p¥isady v hromadé __4)__ hnoje, coZ vedlo ke skonu mejch
rodicit. Toho bldzna jsem bez prodleni zabil(a) a potom jsem s novou identitou utekl(a) na

pirdtskou lod. Zivot na ocednu je tézkej sdm o sobé, ale sami pirdti si ho moc neulehéujou.
Stielnej prach skladujou nahodile, plavi se po mo¥i, i kdyZ jsou vopili __2)__ vinem,
a odmitaj na palubé nosit spravny plovaci vesty. Nebyt mé, jsou uz ti blazni ddvno na
dné! Kdyby se mi tak poda¥ilo presvédCit __G) __ umejt si alespon jednou za pér tejdni
ruce, méli bysme Sanci bejt tou nejlepsi piratskou posddkou pod sluncem.

UDALOSTI SOUHVEZDI

KdyZ dostane$ pokyn k vyhodnoceni udalosti souhvézdi, odhod
vSechny své Zetony udalosti souhvézdi. Za kazdy odhozeny Zeton
zaskrtni prvni nezagkrenuty (D niZe a precti pislusny odstavec.

(D Plisnidk Pete v noci prepadl pres palubu. Kdyby mél tu vestu na sobé, hned bysme
si ho v$§imli a vylovili bysme ho. Ale ne, on na sobé musel mit ten svij voblibenej
tmavej koriskej kostym. No nic... odpocivej v postroji.

Posadka {8-1. Nespokojenost N -1. Vezmi si kartu 56 Reflexni vesta z bali¢-
ku ptibéhovych karet.

@ Tohle jsem prosté musel(a) __G)__ zabavit. MoZnd mu to vrdtim, aZ se s tim
nauci bezpecné zachazet.

Ukradni 1 poklad @3 jinému hraci. Véhlas :@+2.

@ KaZdou chvili tém pitomciim, co maji vilejse misto mozku, vysvétluju, Ze prosté déla
nemiZou bejt imrvére nabity a pripraveny k palbé! Staci sebemensi jisk¥icka a nase
lod' se rozleti na kousky! Pro¢ je nemiZem nabijet, az kdyZ je budem potiebovat?
Nejspis do vSech dél nacpu __2__, to jim ukdZe!

Z4soby &+2. Oto¢ jedno délo nenabitou stranou vzhiruy, je-li to moZné.

@ P¥ihnala se hustda mlha a zahalila celou lod, zapdlil(a) jsem proto par pochodni,
aby bylo na palubé vidét. Melo mé ale napadnout, Ze __G) | pitoméjsi nez oli-
hen, jednu z nich prevrhne a zapali celou lod. UdrZovat tyhle piraty nazivu je price
na plnej vvazek.

Véhlas 4@-1. Trup ¥ -1, NEBO zisoby &

@ Stdalo mé to trochu upldceni, ale kapitdn(ka) mi konecné povolil(a) usporddat
pro nasi posdadku celodenni semind¥ o bezpecnosti na palubé! Zahrnu do néj tolik
duleZitejch témat, nap¥iklad jak si spravné Cistit svou zbran nebo kolik trofeji
z odseknutych __5) __ neprdtel muZe mit kazdy pirit ve svy kajuté.

Prehozeni €¥+2. Odhod 1 kartu pokladu {33, je-li to mozné.




KONCE
rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr SO =SPATNY -—--te-ee i

P¥istich deset let svého Zivot stravis bezvyslednym pétranim po __() . Béhem svého
patrani poznds jen deprese a bidu a ve stavi nakonec skoncis v zaplivané putyce U Na-
vatyho narvala, kde si vydélavas tancovanim __4)__. Jednoho dne do p¥istavu p¥ipluje
lod' nesouci znameni __3)__ a jeji posadka stravi nékolik hodin na tvém pracovisti. Ka-

pitan této lodi je zarostly a proSedivély, nemizes si ale pomoct a zkvatka v ném pozndivas
svého dlouho ztraceného syna. Jeho kalhoty navic vypadaji, jako by pod nimi stile nosil
plenky__ (5 stejné jako tehdy. Stydis se ale za sebe, takZe mu nic neveknes, on brzy
odejde a uz jej v Zivoté nespat¥is.

———————————————————————————————————— OOO@ =DOBRY oo

Po mésicich prondsledovani lodi s(e) __3)__ na vlajce konecné objevis jejich pristi cil:

obchodni lod's nikladem koeni a drahého syra. Presvédcis proto __2) __, aby se s tebou
propliZil(a) na jeji palubu, a spolecné tam pockite, dokud se neobjevi vasi piratsti soko-
vé. Jakmile se nalodi na palubu obchodni lodi, vyskocis z ikrytu a poZadujes, aby ti vekli,
kde se nachdzi tviij __(U__. Zavolaji Ulhanyho Larryho a za chvili p¥ijde maly pirit,
ktery podivuhodné pripoming __(1)__

,Promini mi ten podfuk, kamo, “ ¥ikd. ,Nas kapitan chtél, abych Spicloval na vasi lodi,
tak jsem predstiral, Ze jsem malej sivotek. Ve skutecnosti mi je Cty¥icet sedm.“ Vratis se
s podivnym pocitem uspokojent, Ze se tato kapitola tvého Zivota uzaviela, zdroven ale
litujes toho Castého prebalovani plenkami __5)

———————————————————————————— OOOO@® = LEGENDARNT -+ ooooooen

Dorazi$ na Ostrov Zeleznjch lebek, jak se psalo v dopise. PobliZ pob¥eZi spat¥is zakotve-
nou lod's(e) __®)__ navlajce. KdyZ se bliZis do vnitrozemi ostrova, narazis na skupinu
pirdti, kterd za sebou tahne svizaného __ (DI Konecné se ti poda¥ilo najit svého ztra-
ceného chlapce! KdyzZ se k nim ale pFibliZis, vSimne si t¢ jejich kapitinka a zvedne ruku.
Vysvétli ti, Ze chlapec miZe jit, pokud ji predas kouzelny kompas, ktery se v tvé rodiné
dedi jiZ celé generace. KdyZ trvds na tom, Ze netusis, o cem to mluvi, pirdtka si prohlédne
své pozndmky a se zavrcenim uznd, Ze si té s nékym spletla.

»No tak sorry jako! “pronese kapitinka a pokri vameny. , Nic ve zlym, hm?“Konecné tak
zachranis svého milovaného __(1)__ a spolecné se vritite na vasi lod.

PIRAT RODIC
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DOPLNENI PRIBEHU
Pred za¢atkem hry vyplil kazdy fddek niZe. Prazdna mista v ptibéhu
své postavy pak vzdy dopln pfislusnym vyrazem v odpovidajicim tvaru.

1. Druh hlasitého ptika:

2. Pirdtské jméno jiného hrdce:

3. Zlovéstny symbol:

4. Nazev tanecniho pohybu:

5. Vymyslend znacka plen:

PRIBEH PIRATA RODICE

Celej Zivot jsem stravil(a) stejné jako vSichni pirati — téZkou d¥inou na tyhle nebo ony lodi,
hleddnim pokladii a snadnejch kotisti. Byl to jednoduchej Zivot a v tu dobu mi to stacilo.
Pak mi ale do Zivota vlete] tenhle __(1)__ a razem byl celej vzhiru nohama. Ten kluk byl
sivotek, jeho rodinu zmasakrovali kralovsky vojdci v jedny ze svejch zbytecnejch politickejch
vilek a k nasi posddce se p¥idal, kdyZ hledal novej domov. P¥itom si nasel novou rodinu,
rychle jsme se ho totiz vzali za syyho. Klika¥ Joe ho naucil vSechno o plachténi a navigaci
na movi, Kuchtik mu ukdzal, jak z kaZdy slichty udélat povadny jidlo, a diky __2) __ zase
umi vymodelovat hezky maly postavicky z usniho vosku. Mné se ten kluk obzvlast zalibil,
byl jako muj vlastni. Ukazovat mu nase piratsky zpusoby mi p¥indselo takovou radost jako
nic jinyho v Zivoté. Jednou rano jsme se na lod vraceli z vobzvlast prohyveny noci v p¥istavu,
a co jsme nasli, nebylo ani trochu hezky. Kajuta __()___ byla vyrabovand a kluk nikde. Na
jeho posteli jsme nasli akordt kus pergamenu s nakreslenym znamenim __G)_. Jeto jedind
stopa k nalezeni myho chlapce a p¥isahdam, Ze nespocinu, dokud ho nenajdu nebo dokud ti
hanebny parchanti, co ho unesli, nezaplati Zivotem.

UDALOSTI SOUHVEZDI

KdyZ dostane$ pokyn k vyhodnoceni udalosti souhvézdi, odhod
vSechny své Zetony udalosti souhvézdi. Za kazdy odhozeny Zeton
zaskrtni prvni nezagkrenuty (D niZe a precti pislusny odstavec.

(D Nacapal(a) jsem Gerolda, jak se prohrabdval ve vécech __(U__, jako by je ten
kluk uz nepotieboval. , Ted uz mu prece k nicemu nebudou! “ branil se. , Tak udé-

lame lip, kdyzZ si je vezmem!“ Jednou ranou jsem mu zlomil(a) Celist a za jeho
drzost jsem ho nechal(a) viset pres palubu, dokud se nerozbrecel.

Poklad [@+1. Véhlas (@+2.

@ Konecné mdam prvni stopu k odhaleni toho, co se stalo __()__. Nedaleko odsud
spattili lod's(e) __3) _ na vlajce. KdyZ jsme dorazili na misto, nebylo po ni ani
vidu, aspor ale vim, Ze uZ jsme bliZ k pravde.

Prehozeni €¥+1.

(D Neustdle kapovi ¥ikdm, Ze musime byt p¥ipraveny udevit, az se vobjevi ta lod's(e)
__©®  navlajce. Zbytek posidky md za to, Ze p¥ichdzim vo rozum. MozZnd maj
pravdu. Ale ten kluk mé potvebuje a ja ho nehodlam zklamat.

Oto¢ vSechna déla nabitou stranou vzharu.

@ Mam plan, jak se dozvédét vic o lodi, kterd podle myho stoji za zmizenim __()__
Budu predstirat, Ze jsem vysoce postavenej clen nasi posidky, a domluvim si
schiizku. Moznd budu muset pro uspokojent cizich lidi zatancit trosku __4)
ale je to moje nejlepsi Sance, jak toho kluka najit.

Vezmi si kartu 94 Padélaci sada z bali¢ku pribéhovych karet.

@ Konecné jsme ji nasli! Tu lod's(e) __3) _ na vlajce! Byla vopusténd a az na par
cetek a krabici plinek __5 __iiplné prazdna. V kapitinsky kajuté ale byl dopis.
Zprava byla strucnd: ,Jestli chees toho kluka, p¥ijd' za mnou na Ostrov Zeleznej-
ch lebek. Jenom ty.“ No, zdd se, Ze nemdm na vybér.

Poklad @+1. Zasoby &+1.



KONCE
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Po letech Zertiku, které u posddky nepadaji na virodnou pidu, toho uz ma kapitdn(ka)
konecné dost a vykopne té z lodi. Celé roky se toulds po ulicich a postupné si uvédomujes,
Ze tvoje Zertiky sice cas od Casu dokdZou nékoho rozesmat, ale rozhodné ti nezaplati icty.
Nakonec musis zacit pracovat jako obchodni cestujici pro jednu syrarnu a zbytek Zivota
stravis nabizenim tvrdych a hlavné smradlavych __ (D otylym aristokratiim, kterym
se dokonce ani nepokousis nasypat svédivy prasek do kalhot.

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr OO@O@® =DOBRY -+

Jednoho dne za tebou p¥ijde kapitin(ka) a zadd ti p¥isné tajny iikol. Mdas predvést sa-
mostatné vystoupeni pro Velkou pirdtskou radu, zatimco se ostatni clenové tvé posddky
vloupaji na lod'vasich piratskych soki a vybili ji. Das dohromady vsechny klasické vtipy
a predtim, neZ vejdes na pédium, si nacpes kapsy hrstmi __5) . Tvé vystoupeni jde pod-
le planu, dokud neveknes, Ze nos jednoho pirdtského pana vypada jako klinek __(1)
Jen tak tak uteCes z rizem vzniklého chaosu, loupeZ ale probéhla bez chybicky. Spolu
s posadkou jste nejen okradli clena piritské rady, navic jste i zpusobili, Ze se jeden z nich
bude vazné stydét za svij nos.

———————————————————————————— OOOO@® = LEGENDARNT -+ ooooooen

S nabytym bohatstvim ze svych pirdtskych dobrodruZstvi se opét chopis role vécné ro-
mantické a smolavské postavy __(4)__ a rozhodnes se navstivit Petrklicovy ostrov. Dle
tvych ofekdvini si profesor (2 nevybavuje tvou falesnou identitu a proud Casu
snadno zastoupi slusny prevlek. Rychle si ziskds profesorovu p¥izen a ndsledujicich pét
let stravis pronikanim do kaZdé casti jeho Zivota. Tehdy a pouze tehdy, kdyz mas pocit,
Ze se ti poda¥ilo ziskat naprostou profesorovu duvéru, mu trochou ,créme de __ (D«
ochutis polévku ze Skebli na 23. rocniku soutéZe o nejlepsi polévku z mo¥skych plodi
porddanou Klubem dichodcii Petrklicového ostrova. Kdyz mu odhalis svou skutecnou
totoznost a svij triumfalni Zertik, porazeny muz se t¢ v klidu zeptd, jestli hledds jeho
dvojce, zndmého Sprymarve. Nenechds se vyvést z miry, rozesméjes se na celé kolo a za-
mluvis si cestu lodi na pevninu.

PIRAT SPRYMAR
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DOPLNENI PRIBEHU
Pred za¢atkem hry vyplil kazdy fddek niZe. Prazdna mista v ptibéhu
své postavy pak vzdy dopln pfislusnym vyrazem v odpovidajicim tvaru.

1. Vynikajici syr:

2. DutleZité znejici p¥ijment:

3. Ovoce:

4. Tvé falesné jméno:

5. Ozdoba na vecirek:

PRIBEH PIRATA SPRYMARE

Nikdy bych se neoznacil(a) za zljho clovéka. Koneckoncii nechci nikomu ubliZit. Teda né moc.
Kdyby nebylo zbyti, vekl(a) bych, Ze mdm spis lehce zlomyslny sklony. My mladi v p¥istav-
nim mésté __1)_ bylo previzné neskodny. Nikdy jsem nebyl(a) to nejvétsi décko, ulice mé
ale naucila, jak si vypomoct duvtipem. BohuZel mi po drobny neshodé s mistnim prodejcem

B)__ v tom, co je vtipny a co zase ne, nezbejvalo nez z p¥istavu __(1) __ zdrhnout. A tak
se mym novym domovem stal Skalopevnej ostrov, kde si mé pod k¥idla vzal nechvalné znamej
Sarlatdn, profesor __2) . UGl mé jemnymu uméni humoru, vynikal(a) jsem v kazdy jeho
lekci a pravé tehdy se zrodilo my alter ego __(4)__, ktery casto pouziviam, kdyz cilim svy
Sprymy na nic netusici koliky. Bohuzel mé tehdy i profesor __2)__ naucil ten nejveétsi Zertik,
kdyzZ mé zesmésnil na svatojanskym vecirku barona Dobroty. Ten Zert byl ve vsech vohledech

dotdhnutej k dokonalosti, provddél ho totiz pomalu v pritbéhu tvi let. Tusite spravné, celd
moje vyuka byla ve skutecnosti jen p¥iprava na propracovanej vtipek, ktery byl ale tak kva-
litni, Ze si zaslouzi my uzndni. Po tomhle zostuzeni jsem se p¥idal(a) k pivdtim a snaZim se
levarnama zpest¥it Zivot téchle nebezpecnejch a ozbrojenejch bezmozki.

UDALOSTI SOUHVEZDI

KdyZ dostane$ pokyn k vyhodnoceni udalosti souhvézdi, odhod
vSechny své Zetony udalosti souhvézdi. Za kazdy odhozeny Zeton
zaskrtni prvni nezagkrenuty (D niZe a precti pislusny odstavec.

(D Voblbnout nékoho, aby mi dal svoji ko¥ist, je vazné sranda. Ale otoCit se a hodit
ji pres palubu, jako by neméla vithec Zadnou cenu? To je prosté legenddrni.
Vyber si 1 poklad @3 patfici jinému hrac¢i. MuZes jej ukrast, NEBO jej muzes
odhodit a ziskat véhlas @+3.

@ Mam je z trhu, p¥islo mi totiz, Ze s nima povadné rozesméju celou posadku! Kdyz
jsem je o veceri hodil(a) na stil, Kuchtik malem umvel strachem. To ma za to, Ze
je to hovézi tak tuhy!

Vezmi si kartu 14 Klapajici zuby z balicku ptibéhovych karet.

@ Ti pitomci vitbec nedokdZou vocenit my vtipky. Tak tveba muj klasickej Zertik
o5 délo“. Samoziejmé to bylo k popukani, i kdyz nds kormidelnik tvrdi, Ze
budeme muset v p¥istavu koupit novy délo.

Muzes odhodit 1 kartu pokladu 3. Pokud to udélas, ziskds 1 nenabité délo
arovné 3 ¢i nizsi.

@ Blahosklonné jsem se nabidl(a), Ze Kuchtikovi pomuzu s pripravou dnesni vece-
fe. Je to to nejmensi, co muzu udélat jako vomluvu cely posadce za tu ,nehodu*
s délem. Samozrejmé jsem Kuchtikovi zapomnél(a) zminit, Ze moje zvldstni p¥i-
sada, creme de __(1)__ jeve skutecnosti silny projimadlo.

Zasoby &+6. Vsichni hradi: Nedtésti ML+1.

@ Doneslo se ke mné, Ze profesor __2)__ odeSel do diichodu a trdvi ho na nedale-
kym Petrklicovym ostrové. Tomu starymu kozlovi se vedlo dost dobve, zatimco
jsem jd mrhal(a) svym talentem na téchhle pitomejch pirdtech. Tteba je na Case
voZivit my stary alias __4)__ a navstivit drahyho priofu?

Véhlas :@+7.




KONCE
rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr SO =SPATNY -—-te-ee i

Jak plyne Cas, stane se z tebe na lodi ter¢ posméchu, posidka si z tebe st¥ili na kazdém kro-
ku. KdyZ uZ té vsichni zesmésnili a opustili, Zadonisu __(3) o pomoc s vytvorenim po-
norného obleku, ve kterém by se ti poda¥ilo dostat na ocednské dno. Nakonec svoli a zane-
dlouho mas pékny skafandr. Poté, co zbytku posidky ukdzes velice neslusné gesto, skocis
do move. Po neceljch dvou minutdch vSak oblek zacne propoustét vodu, a kdyz o hodinu

pozdéji posiadkavytihne skafandr zpdatky na palubu, zjisti, Ze ti oblicej ukousl(a) __(4)__

Po letech hledani se konecné doslechnes o kmeni movského lidu, ktery ma Zit na jednom
vzddleném ostrove. Béhem kritké navstévy zjistis, Ze mezi nimi Zije i tvd ldaska. Cely
kmen vsak nedivéruje lidem, proto ti nedovoli mezi nimi Zit. Nastésti se ti ale, za pomoci
svého pirdtského know-how a s vyuZitim koZesiny __()__, nékolika pdrit starych bot
a Supin nespoctu tuctii __(4)__, poda¥i sestrojit pomérné presvédcivy prevlek, ve kterém
vypadas jako bézny zdstupce movského lidu. Nevonis sice dvakrdt nejlépe, ale diky to-
muto mazanému kostymu stravis zbytek Zivota se svym movskym milackem a dokonce se
stane$ vaZenym a produktivnim soukmenovcem.

———————————————————————————— OOOO@® = LEGENDARNT -+ ooooooen

Podle mapy dorazis k mocné pevnosti tycici se z vody, kde té zadrzi straZe v uniformdch
nesoucich znak __(5)

Odvedou té ke krali movrského lidu, ktery pravi: , Bylo mi Feceno, Ze chovdte milostné city
k jednomu z mych poddanych. Ty jsou, jak se zdd, opétovany, ale popravdé je to ponékud
nechutné, nebot... no... vak vite... kompatibilita? Propdna vSech mo¥i, prece nejsem jedi-
ny, kdo nad tim premyslel, Ze ne?“Rozhlédne se kolem sebe, doufaje, Ze ho nékdo podpo¥i.
»No tak co, vZdyt je to fuk, “ zamumla krdl. , Pokud vim to ale néjakym zpiisobem bude
fungovat, netahejte prosim ty k¥iZenecky zridicky na Zidny rodinny seslosti, kapisto?“
A tak Zijes Stastné aZ do smrti spolu se svou laskou a vasimi péti tisici potomky.

ZAMILOVANY PIRAT

Prizkum = %
st B
Lov Y9
Mifeni -
Krutopi-ishost )
Moi'éplavba :$:

1121351415(617



DOPLNENI PRIBEHU
Pred za¢atkem hry vyplil kazdy fddek niZe. Prazdna mista v ptibéhu
své postavy pak vzdy dopln pfislusnym vyrazem v odpovidajicim tvaru.

1. Hlasité zvive:

2. Kulaté ovoce:

3. Pirdtské jméno jiného hrace:

4. Druh ryby:

5. Romanticky symbol:

PRIBEH ZAMILOVANEHO PIRATA

Zbytek posiadky mé moznd ma za blazna, ale ja vim jisté, co jsem vidél(a)! Bylo to brzo rano
a na palubé kromé mé nikdo nebyl, kdyZ jsem zaslechl(a) to, co podle mé byl fev __ () __,
co se ke mné nesl od move. Nakrdcel(a) jsem teda k zabradli a zahlidl(a) jsem toho nej-
krasnéjsiho tvora na svété! Jeho kize se modrostiibrné leskla, kazdy oko bylo vétsi nez

2 a krasny jako hvézda. Hned mi doslo, Ze mam pved sebou zdstupce mo¥skyho
lidu! Zjevné se zamotal do rybdvsky sité, kterou nastrazil(a) ), a zddlo se, Ze ma
trable dostat se z ni ven. Bez vihdni jsem sit roziezal(a), aby se z ni to prekrdsny bozi
stvovent osvobodilo. Pohlédlo mi do o¢i a pak s tismévem plnym vdéku a polibkem na tviv
odplavalo do dali. VmZiku jsem do toho spadl(a) aZ po usi, a i kdyZ se snaZim sebevic, ne-
dokdzu ho dostat z hlavy. Rozhodl(a) jsem se, Ze vodted budu jen a pouze ndsledovat svy
srdce a udéldam vsecko pro to, abych se znovu setkal(a) s laskou svyho Zivota!

UDALOSTI SOUHVEZDI

KdyZ dostane$ pokyn k vyhodnoceni udalosti souhvézdi, odhod
vSechny své Zetony udalosti souhvézdi. Za kazdy odhozeny Zeton
zaskrtni prvni nezagkrenuty (D niZe a precti pislusny odstavec.

(D Starej Finn mi udélal vazné pékny tetovini, co mi bude p¥ipominat moji lasku.
Nebo mi to aspor tvrdi. Prece jen ho mam na zddech.

Vezmi si kartu 77 Zamilovany tetovani z balicku pfibéhovych karet.
@ Moznd je to tim, Ze my srdce bije pro dité move, ale kdyZ se do sit¢ zachytilo
to rozkosné __(4)___ mlade, prosté jsem nemél(a) to srdce ho zabit. Kuchtik byl

nastvanej, Ze jsem tu rybku pustil(a) zpitky do vody, ale kdyZ jsme sit vytahli
z move podruhy, Cekal v ni na mé ddrek!
MiiZes utratit 1 zasoby & a ziskat poklad EH+1.

@ Nasi lod zasihla bouve a néktevi si mysleli, Ze s nama bude dmen. V tom ale nase
bérka zacala proplouvat skrzvlny, jako by nds cosi tahlo z bouve pryc! Kdyz se pro-
trhaly mraky, vsimli jsme si, Ze nds do bezpeci vodtihla doslova flotila __ 4!
Je to jasny, byli to partdci my lasky!
Trup 84 +1. Véhlas @+2.

@ Zdalo se mi, Ze na plaZi jednoho malyho vostrova, kolem kteryho jsme s Maklym
Michaelem proplouvali, vidim stopy myho milacka. Potom, co Michael s clunem
dovesloval na b¥eh, jsme nasli truhlu voznacenou rytinou __5)__, uvnity ktery
byly tyhle darky. Jsou snad od my pravy lasky?

Poklad @i+2.

@ Vedle lodi plaval Zralok, kterej mél v zubech vob¥i __(1)__ a k ocasni ploutvi mél
pFivdazanou lihev. Jeden z chlapi ji sebral a zjistil, Ze je adresovand mné! Uvnity
byla mapa, co idajné vede k méstu movskyho lidu, spolu s pokyny, jak vstoupit do
jeho bran. Je nacase jit za laskou myho Zivota!

Véhlas y@.-3.
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Nakonec si usmyslis, Ze za to miZe cisté jen pohyb ocednu a v dalsim p¥istavu opustis
svou posidku. Néekolik let se Zivis lovem __ ), dokud té nenajdou kralovsti vojdci
a neuvézni té za vraZdu vévody __2) . K tvému nestésti té odsoudi na doZivoti na

palubé Plovouci(ho) __5)__, obrovské vézenské lodi, kam se posilaji ti nejstrasnéjsi zlo-
cinci a pirdti. Samoziejmé ti Zaludek zacne délat kotrmelce v okamzZiku, kdy vstoupis na
palubu. Ale co, p¥ece je to jen do konce Zivota.

———————————————————————————————————— OO@O@® =DOBRY -+

Celé mésice stravis unikinim odhodlanym lovcim, jez ti jsou jako psiv patdch, nakonec
ti ale Stésti vyprcha a krdlovska fregata Nadymajici __(4)__ dostane vasi lod do pasti.

, Vydejte nam vraha vévody __ ) _ a ostatni pak miZou svobodné odplout! “zak¥ici ne-
pratelsky kapitin. Tvd posidka vsak odpovi gesty a pok¥iky Sokujici a neslusné povahy.
Kdo by vekl, Ze se za tebe ti mo¥sti vici postavi? Krilovskd fregata zahdji palbu, ostvilend
piritskd posddka vSak odpovi takovou kanonddou, Ze své nep¥itele vmZiku porazite. O
mésic pozdéji zjistis, Ze nep¥dtelsky kapitan namisto p¥iznani porizky tvrdil, Ze byla
jeho lod poskozena poté, co tu vasi poslal do vodniho hrobu. Hon na tvou osobu skoncil
s tvou ddajnou smrti, a tak se konecné miZes vratit domii, kde se shledds se svou Stastnou
rodinou.

———————————————————————————— OOO®O@® = LEGENDARNT -+ oooooen

S falesnym vousem, silnymi brylemi a novym krycim jménem se vratis domi do svého
méstecka. JelikoZ se nezda, Ze by kralovsti p¥isli na to, Ze tva __(5)___ opét prekrocila
prih vodného domu a shledala se se zbytkem tvé rodiny, rozhodnes se u ni zustat. Zjis-

tis, Ze se po smrti vévody __ ) tviij domov stal rusnym a prosperujicim méstem. Vse
je zpatky v puvodnich kolejich, vrdtis se k pecent svych vyhldsenych Satecki s __(1)
pudinkem a vedes krasny Zivot. Sice vznikne drobny skanddl, kdyZ se roznese, Ze se do
pekdrny vetvel néjaky cizinec, ale jakmile vsichni ochutnaji ty lahodné Sitecky, zacne jim
byt iplné jedno, co jsi zac.

PIRAT § MORSKOU NEMOCI
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DOPLNENI PRIBEHU
Pred za¢atkem hry vyplil kazdy fddek niZe. Prazdna mista v ptibéhu
své postavy pak vzdy dopln pfislusnym vyrazem v odpovidajicim tvaru.

1. Veliké zvive:

2. Jméno nébl vévody:

3. Tvé neoblibené jidlo:

4. Mosky tvor:

5. Typ obuvi:

PRIBEH PIRATA S MORSKOU NEMOCI

Celej Zivot jsem stravil(a) na suchy zemi. Méli jsme takovou malebnou pekdrnicku, jd,
chot a nase décka. Pekli jsme vSemozny dorty a koldce pro krilovsky typy, vSechno se ale
zménilo, kdyZ jsme zacli vyrabét Satecky s __(1)___ pudinkem. Krdlovsti se jich nemohli
nabaZzit a vydélali jsme slusny prachy. Nakonec si i vévoda __2) __ vobjednal vzorek
tuctu Sateckii. Jak jsem asi tak mohl(a) tusit, Ze bude alergickej na hlavni p¥isadu? Kra-
lovsky vojdci mé hned vobvinili z vrazdy a nezbyvalo mi nez utyct, jinak by na mé cekala
voprdtka. Nasteésti, nebo snad nanestésti, prave v tu chvili v nasem p¥istavu kotvili pirdti
a jejich kapitan souhlasil, Ze mé vezme na palubu. Byli jsme sotva par hodin z p¥ista-
vu, kdyZ mi doslo, Ze mi vocednsky viny vobracej Zaludek vzhiiru nohama. Sotva v ném
udrZim ten plesnivej chleba, co skladujou v podpalubi, nemluvé o Kuchtikove __ )

v Cerveny vomdcce, co dycky pdr minut po pozieni hodim p¥es palubu. Jesli chci preZit,
musim vocistit svy jméno, najit cestu zpdtky domu a dostat se z tyhle Zalostny pirdtsky
kocabky, nez bude moc pozdé.

UDALOSTI SOUHVEZDI

KdyZ dostane$ pokyn k vyhodnoceni udalosti souhvézdi, odhod
vSechny své Zetony udalosti souhvézdi. Za kazdy odhozeny Zeton
zaskrtni prvni nezagkrenuty (D niZe a precti pislusny odstavec.

(D Jak se zdd, vaveny __(4)__ voci jsou voblibenou pochoutkou cely posidky (a jak
Spatné se shangj), staci mi je ale jen cejtit a uz béZim k vokraji lodi. Nastésti nékdo
jinej s chuti sporadal moji porci.

Zasoby &+1. Véhlas #@:-1. Vezmi si kartu 95 Nahradni pytlik na bliti z bali¢ku
ptibéhovych karet.

@ Béhem utéku z mésta se mi podavilo propasovat jen par mejch nejmilejsich véci.
Ted' se ale zdd, Ze to za tu ndmahu ani nestdlo. Jednomu z leni posidky se za-
libila jedna z mejch tretek. Radsi jsem se nezminioval(a), jak piesné se mi ji p¥es
kralovsky strdze povedlo pronyst.

Vylepsi si 1 dovednost dle své volby. Poklad @i+1. Vyber jiného hrace, ktery
ziska poklad @i+1.

@ Moje dcerunka 5 wmi poslala vzkaz, Ze jsou mi kralovsti povdd v patdch. Ted'
by bylo moc riskantni vracet se domu. Mdm ale nadeji. Sladkej Jim si mysli, Ze by
mi na voblicej dokdzal nalepit dost presvédCivy falesny vousy.
Véhlas :@:+3. Pfehozeni €¥ +2.

@ Mam tip na jeden zpusob, jak ddt sviij Zivot a rodinu zase dohromady, ale budu
muset ukrdst potvebny vybaveni. Tenhle sud plnej __3) __ nikomu chybét nebu-
de, Ze ne?

Miizes utratit 2 zasoby & a ziskat poklad EH+2.

(D Mdm plan. Vratim se domi do svy pekdrny, znovu se setkdm se svoji rodinou
a potom vsichni nastoupime na lod' s novejma identitama. Budem Zit daleko
vod vsech téch zatracenejch hogo fogo nymandi. Je nacase zacit novej Zivot coby
_ @ Klan!

Véhlas :@+2. Nespokojenost M -1.
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Davas dohromady jeden plin za druhym a vymyslis, jak od pirati uteces, bohuZel ti to
ale nikdy nevychdzi. Nakonec se po mnoha uplynuljch létech smivis s tim, Ze délds na
pirdtské lodi jako kucha¥(ka). Zatimco se tvé piratské schopnosti zlepSuji, tvé kuchavské

umeéni uvadd, az se nakonec omezi jen na vaveni masa a mackani __5)___ na kasi. Kdyz

zemve stary Kuchtik, prevezmes jeho jméno, protoZe presné vystihuje, co se z tebe stalo.

———————————————————————————————————— @O@D@ =DOBRY -t g

Po tydnech planovini se ti konecné naskytne prileZitost k utéku, kdyZ je posidka
v podrouseném stavu po soutéZi v popijeni alkoholu. Ukradnes __(4)__ pistoli z kalhot,
spustis clun do vody a odveslujes pryc. Ani ne po pul dni té nabere lod' Brundiba¥i doruco-
vaci sluzby. Laskavd posidka s tebou jednd jako s vaZenym hostem, kdyz si ale prohléd-
nes jejich naklad, nemiiZe si tviij pirdtsky mozek pomoci a zacnes pocitat hodnotu vseho,
co vidis. Uva¥is tedy posddce vece¥i, vSechny zabijes a s pychou se vritis do svého nového
domova spolu s kralovskym darem.

———————————————————————————— OOOO@ = LEGENDARNT -+ ooooooen

AZ nékolik mésici po tvém predchozim dobrodruzZstvi se ti konecné naskytne ta spravna
prileZitost. Jednoho dne, zatimco celd posadka nekontrolovatelné zvraci po sporadant ot-
ravené varky tvého sorbetuz__()___ a smetany, dds do pohybu sviij odvdzny pldn ttéku,
ktery zahrnuje sud strelného prachu, néjaké to lano a clun pokryty __3) __ pe¥im. Tohle
ti pitomi pirati urCité necekali! O nékolik dni pozdéji té nabere lod Brundiba¥i doruco-
vaci sluzby, kterd mda namiveno do jednoho kralovského p¥istavu. KdyZ do néj dorazis,
vsichni ti vzdavaji hold jako hrdinovi a navic dostanes Rad zlaté(ho) ), nejvyssi
ocenéni pro kuchavské vilecné zajatce.

PIRAT SEFKUCHAR

Prizkum = %
st B
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DOPLNENI PRIBEHU
Pred za¢atkem hry vyplii kazdy Fadek niZe. Prazdnd mista v pfibéhu
své postavy pak vzdy dopli pfislusnym vyrazem v odpovidajicim tvaru.

1. Podivny movsky tvor:

2. Strasidelny symbol:

3. Druh ptika:

4. Pirdtské jméno jiného hrice:

5. Rychle se kazici kuchatska prisada:

PRIBEH PIRATA SEFKUCHARE

Po celym svété se vo mné vi, Ze patvim mezi ty nejlepsi kuchave, jaci kdy stanuli u spordku.
Bohati slechtici ze vSech koutit svéta mi platili cestovné, abych zajel do jejich dvorit a oni
mohli svy chutovy pohdrky pozZehnat mym jidlem. Od uzenejch skebli s olivovou pastikou
pres cibulové friccasée s bejcim srdcem aZ po muj vyhldsSenej sorbet z __ (D a smetany,
o mym kulindiskym umeéni se zkrdatka vZdycky mluvilo Siroko daleko! Na my posledni
vypravé do vzddlenejch krajin nds bohuZel prepadli pirati. Na stoZdru méli vlajku s vo-
bavanym symbolem __2)__, rychle mé spoutali ¥etézy a prohlasili, Ze jsem jejich novej
kucha¥. Délal(a) jsem, co jsem mohl(a), aby se mi poda¥ilo utyct. Zkousel(a) jsem vypdcit
zdmek na svejch fetézech. Pravidelné jsem nedovaroval(a) peceni z __3) __ ve snaze vot-
ravit celou posadku. Nakonec ale p¥isli na to, Ze jsou se mnou jen potize, a nechali mé lodi
svejch pirdtskejch rivali. A Zivot na tyhle novy lodi vlastné vitbec nent Spatnej! Nejsem
v Fetézech, kapitan(ka) md dobry srdce a posidka je prekvapivé zdvo¥ild a veseld. Ale
jejich kuchat je slintajici tupoun. CoZ takhle podpalit lod' a utyct z ni, az budeme p¥isté
kotvit v pristavu?

UDALOSTI SOUHVEZDI

Kdyz dostane$ pokyn k vyhodnoceni udalosti souhvézdi, odhod
vSechny své Zetony udalosti souhvézdi. Za kazdy odhozeny Zeton
zaskrtni prvni nezagkrtnuty @ niZe a precti prislusny odstavec.

(D 4 mél(a) narozeniny, takZe jsem ukuchtil(a) dort pro celou posiadku. Svic-
kam stacilo jen pdr vte¥in, aby zapalily stvelnej prach zapecenej v polevé a vy-
volaly vybuch. Doufal(a) jsem, Ze udéld diru do lodi, kterou by se dalo vyplavat
ven, namisto toho akordt vSem p¥itomnym vohovelo voboci. Zpatky ke kreslicimu
prknu.

Z4soby & +3.

@ Kapitan(ka) se rozhodl(a) pozvednout ndladu na palubé pomoci kuchavsky sou-
téZe, ve ktery by celd posadka mohla ukdzat svy, ehm, ,kulinavsky uméni. Na
lodi se vo tom zacalo hned mluvit. Navic jsem pak dostal(a) mensi odmeénu za to,
Ze jsem byl(a) clenem poroty. Muj hlas dostalo jidlos __(5) __ protoZe vypadalo
tak nedovarené, Ze by mohlo vSechny po pozveni zabit.

Poklad [@J+1. Vyber jiného hrace, ktery ziska poklad @i+1.

@ Posddka ulovila (5 a ptali se mé, jestli je bezpecny jist to za syrova. Rekl(a)
jsem, Ze jo, kdyZ maso predtim naloZi do vobilny pélenky. Snad se jeden z téch
pitomcit vomylem podpdli nebo chcipne na votravu alkoholem.

Prehozeni €¥+4. VSichni ostatni hragi: Prehozeni €¥+1.

@ Ukradl(a) jsem Kuchtikovi viechny noZe na steaky a kazdy z nich povddné naost-
Fil(a). Ted uz si jen musim vyrobit pds, na ktery je vechny zavésim, a konecné
budu moct plachnout.

Vezmi si kartu 96 P4s noZu na steaky z balicku pribéhovych karet.

(D Kapitan(ka) se doslechl(a) o mym sorbetuz __ (D a smetany a poZidal(a) mé,
abych ho p¥ipravil(a) pro posidku. Jako vobvykle slavil iispéch a kapitin(ka) se
mi za tu laskominu dokonce vodvdécil(a) drobnym ddrkem. Dalsi virku nejspis
votravim a konecné zdrhnu z lodi!
Poklad @+1. V ptistim kole si svou akci muzes zvolit jako prvni, nehledé na
poradi na stupnici véhlasu ;@:.
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Nakonec tvd posedlost osudem nabude takovjch rozméri, Ze se rozhodnes opustit svou
posddku a pokusis se zmizet. Po svété se zacnou SiFit zvésti o ostatnich byvaljch clenech
posddky kapitina __(1)__, kteri zemveli nehezkou smrti. Ve snaze utéct svému osudu
se rozhodnes najit novy domov na opusténém ostrové, kde kapitin v minulosti Casto do-
plitoval zdsoby. KdyZ vybirds jednu z mnoha skrysi se zasobami, Skrtnes zdpalkou pro
trochu svétla. Posledni, co v Zivoté zahlédnes, je symbol __®) _ vypdleny do sudu se
strelnym prachem.

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr OO@O@ =DOBRY -+-----oormommeememmoeecees

Vprostied dlouhé noci vedle vis zastavi jind lod. Prirozené se obdvds, Ze je to tviij ko-
nec, ke tvému prekvapent jsou na palubé byvali clenové posadky lodi kapitina __(D__!
Smradoch Jeff, ted uz kapitdn Jeff, ti prozradi, Ze p¥isli na to, jak zlomit tu kletbu. Pre-
jde$ na palubu druhé lodi, kde Jeff vysvétluje, Ze zaplatili hromady zlata za odstrariovace
magickejch kleteb. Vydésis se, kdyZ zjistis, Ze tyto drevéné amulety maji tvar __ )

JKlateé, Jeffe, “ zavrcis presné v okamziku, kdy délova koule prorazi trup lodi. Zda se, Ze
nékdo na druhé lodi omylem vypalil z déla a ti ostatni pitomci, protoZe si byli jisti, Ze se
néco déje, zacali stiilet i z ostatnich kandnu. , Tak to holt sedi, “ povzdechnes si a v klidu
se odevzdds svému osudu.

———————————————————————————— OOO®OQ® = LEGENDARNT -+ oooooeen

ZpoCatku se sice obavas prichodu posledniho dne svého Zivota, Casem se ale naucis p¥i-
jmout sviij osud a smivis se s nim. Kdyz onen den konecné nastane, cekds, Ze té nékdo
nebo snad néco rozstvili na kousicky ¢i Ze té napadnou nepvatel$ti pirdati, namisto toho
ale najdes dopis, ktery na tebe cekd v p¥istavu a do jehoZ peceté je vyraZen symbol __(3)

. Kdyz dopis otevies, zjistis, Ze tviij prapradédecek zemvel na ndsledky désivé nehody ve
své velice vynosné tovarné na déla, kterou ti odkdzal. Rychle opustis pirdtské vemeslo,
prevezmes tovarnu a stravis zbytek svého Zivota v bohatstvi a tispéchu. KdyZ vzpominds
na své pirdtské obdobi, mas pocit, jako by to tehdy byl iipIné jiny Zivot. Nebylo v ném nic
nez obavy z budoucnosti. Ani na vecircich ses neumél(a) odvazat. Byt jen trochu.

PROKLETY PIRAT
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DOPLNENI PRIBEHU
Pred za¢atkem hry vypli kazdy fadek niZe. Prazdnd mista v pfibéhu
své postavy pak vzdy dopln pfislusnym vyrazem v odpovidajicim tvaru.

1. Vymysleny pirdtsky kapitan:

2. Strasidelny ostrov:

3. Né¢jaky symbol:

4. Pirdtské jméno jiného hrice:

5. Cistici pomiicka:

PRIBEH PROKLETEHO PIRATA

Jen par pirati bylo svédkem svy vlastni smrti. A ja pat¥im mezi né. KdyZ jsem se p¥i-
dal(a) k posidce kapitina __(1)__, nemyslel(a) jsem na nic kromé pohodovejch plaveb
po mo¥i a rychlyho vydélku, ale ten bldzen byl doslova posedlej poklady z prokletejch ruin
prastarejch civilizaci. Spolu s kapem jsme se na ziklad¢ zkazek o staroddvnym pokladu
v zdhadny jeskyni vydali na vostrov __2)__, ten poklad ale byl prokletej. KaZdej, kdo se
ho dotknul, spat¥il moment svy smrti. M€ nevyjimaje. Ta vize p¥isla jakoby ve vivu, jasné
ale slo vidét znameni __3)__ a slySet burdcejici ranu. Ta vize mé starsi ve snech, a tak se

snaZim prijit na to, jak zménit sviij osud, nez bude moc pozde.

UDALOSTI SOUHVEZDI

KdyZ dostane$ pokyn k vyhodnoceni udalosti souhvézdi, odhod
vSechny své Zetony udalosti souhvézdi. Za kazdy odhozeny Zeton
zaskrtni prvni nezagkrenuty (D niZe a precti pislusny odstavec.

(D __ @ simyslel(a), Ze jsem bldzen, protoze ménim nds kurz, nemohl(a) jsem
ale ignorovat svy instinkty. Vidél(a) jsem, co by se stalo s posadkou, kdybychom
drzeli kurz. MoZnd, Ze jsme neskon(ili na o moc lepSim miste, neznamend to ale,
Ze muzZu zménit udalosti ze svy vize?

Pfehozen{ €¥+2. Prozkoumej 2 pole.

@ Propluli jsme kolem kouviciho vraku lodi doslova nacpanyho sudama s kovenim
a luxusnima __5)__. Ta lod' spolu s pokladem, co jsem tady vobjevil(a), byla
v my vizi. Umyslné jsem si proto vzal(a) jinej poklad. Snad to znamend, Ze se
vize my smrti nutné nemusi naplnit.

Podivej se na vrchni 3 karty z balicku pokladii @@. Vezmi si1z nich a zbytek odhod.

(D Védet, Ze je muj osud zpecetén v budoucnosti, ma i svoje vyhody. Nap¥iklad se
vitbec nebojim toho, Ze bych mél(a) zatvepat backorama v soucasnosti. Zacal(a)
jsem si proto t¥ibit takovej bezstarostnej postoj , Hurd-za-Davy-Jonesem*, kterej
zahrnuje bezhlavy itoky na nepvatele s __ 5 v ruce. __4)___ mi vyrobil(a)
tuhle tuniku, Ze pry md oslavovat moji nové nalezenou odvahu.

Vezmi si kartu 11 Tunika pokouseni osudu z balicku ptibéhovych karet.

@ Den myho vosudnyho konce se rychle bliZi. P¥ipravuju se na néj tak, Ze jsem zacal(a)
cViCit pirdta, co mé na lodi nahradi. Je to dobrej kluk, znam ho uZ vod svy sluzby na
lodi kapitana __(1)__. Jestli nep¥eZiju, co se blizi, urcité mezi posadku zapadne.
Poklad @+1. Posadka {8+1.

(D Nadesel muj Cas. Vzdal(a) jsem se veskeryho svypho pozemskyho majetku a smi-
7il(a) se s koncem. Ted uz nemuzu nic udélat, abych se vyhnul(a) svymu vosudu.
MuZes odhodit az 2 karty pokladu i@

Za kazdou odhozenou kartu ziskas prehozeni €¥+3.



