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— Vsestrannost

Ve svém tahu miizes jednou vymeénit jednu svou akcni kostku
za jinou akcni kostku z rezervy pouZitjch kostek.
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Pestra vybava: Poté, co néktery hrac (véetné
tebe) hodil akénimi kostkami, muze
libovolnymi z nich hodit znovu. Vysledek
druhého hodu plati.

Uchlacholeni: Odhod libovolny pocet karet
stavu jednoho libovolného plysaka (véetné
MIisi).

Povzbudiva slova: Poté, co si libovolny hra¢ :
(vetné tebe) vylosoval kostky ze sacku, |
miZe je viechny vratit a vylosovat si nové (neni |
mozné vratit jen nékteré). :
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: Ve svém tahu miiZes jednou vymenit jednu svou akcni kosthku : F(
B — X/ I za jinou akcni kostku z rezervy pouZitych kostek. il
\/(g:) I IN_|
SO U
N\ I Pestra vybava: Poté, co néktery hraé (véetné | ]
XX\,,\ : tebe) hodil akénimi kostkami, muze : 9
g—# I libovolnymi z nich hodit znovu. Vysledek =
? ; I druhého hodu plati. |
) | AN/ N A O /S U S el B /A |
j z = |
? ‘ { : Uchlacholeni: Odhod libovolny pocet karet :%
° Rl stavu jednoho libovolného plysaka (véetné |
i )i} L2 : tohoto). :
o> o > o Wl e Ll __ o __. 1O
= N > < | |
i r—-—————F——(—~—————"——————— T Povzbudiva slova: Poté, co si libovolny hra¢ |
A | T "I I (vCetné tebe) vylosoval kostky ze sacku, 15
: I ! : : muZe je v§echny vratit a vylosovat si nové (neni :
D R i mozné vratit jen nékteré). |
| FNQpR R U U AR RN RIS UG UGN U UG U | U I R R U U Al e e e e e e e e e e - e e —— - - S — — 4







1

?\@' =

“0

'V

#7

'«

-

ST A S NN\ NN\ NS, OO
i oLks/ ¥ ) 1
. N | ARG AN
. RILARIKA, |

Akrobacie
Po kazdém svém hodu se muzes rozhodnout hodit znovu
1 i vice zelenymi kostkami. Vysledek druhého hodu plati.
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Postreh: Pfed hodem zelenou kostkou na
obranu se muZes rozhodnout vyuzit tuto
schopnost. Vysledek hodu vynasob dvéma.

Salto: Ve svém tahu muzes premistit Klarku na
libovolné pfistupné pole do vzdalenosti 4 (pokud
neni vstup blokovan plnou bilou ¢arouw).
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Dokonald mrstnost: Pokud mas provést zeleny
test, muzes vyuZit tuto schopnost a vysledkem
testu bude automaticky USPECH.
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Akrobacie
Po kazdém svém hodu se muzes rozhodnout hodit znovu
1 i vice zelenymi kostkami. Vysledek druhého hodu plati.

Postreh: Pfed hodem zelenou kostkou na
obranu se muZes rozhodnout vyuzit tuto
schopnost. Vysledek hodu vynasob dvéma.

Salto: Ve svém tahu se muZe$ premistit na
libovolné pfistupné pole do vzdalenosti 4
(neni-li vstup blokovan plnou bilou ¢arou).
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Dokonald mrstnost: Pokud mas provést zeleny
test, muzes vyuzit tuto schopnost a vysledkem
testu bude automaticky USPECH.
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HouZevnatost

Po kazdém svém hodu se miize$ rozhodnout hodit znovu
1 i vice modrymi kostkami. Vysledek druhého hodu plati.
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StraZce: KdyZ md jiny ply$ék ztratit 1 i vice
Zetonu vaty, mize libovolny pocet z nich ztratit
Buclik misto néj. PostiZeny plysak ztrati jen
pfipadny zbytek.

Pevné svy: KdyZ ma Buclik ztratit 3 a vice Zetoni
vaty najednou, vyuZij tuto schopnost, aby ztratil

jen 2 Zetony.

Piesny uder: Pfed hodem na atok muzes ke
svému hodu pfidat navic 1 modrou kostku
(z kostek, které mas k dispozici).
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HouZevnatost

Po kazdém svém hodu se miiZe$ rozhodnout hodit znovu
1 i vice modrymi kostkami. Vysledek druhého hodu plati.
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Strazce: KdyZ md jiny ply$dk ztratit 1&i vice
zZetont vaty, muze libovolny pocet z nich ztratit
Buclik misto néj. PostiZeny plysak ztrati jen
pfipadny zbytek.

Pevné $vy: KdyZ ma tviyj plysak ztratit 3 a vice
Zetonu vaty najednou, vyuzij tuto schopnost,
aby ztratil jen 2 Zetony.

Pfesny tder: Pfed hodem na atok muzes ke
svému hodu pridat navic 1 modrou kostku
(z kostek, které mas k dispozici).
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Po kazdém svém hodu se muizes rozhodnout hodit znovu
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1 i vice Zlutymi kostkami. Vjsledek druhého hodu plati. :
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Lstivost: Pfed hodem na dtok muzes ke svému
hodu pfidat navic 1 Zlutou kostku (z kostek,
které mas k dispozici).

Odvedeni pozornosti: Kdyz je aktivovana pfiSera
arovné normalni, muzes odhodit Zlutou kostku

ze své zasoby a aktivace této pfiSery neprobéhne.
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Soustfedéni: Pokud mas provést zluty test, I
muze$ vyuzit tuto schopnost a vysledkem testu :
bude automaticky USPECH. I
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Po kazdém svém hodu se muzes rozhodnout hodit znovu
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1 (i vice Zlutymi kostkami. Vysledek druhého hodu plati. :
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které mas k dispozici).

Lstivost: Pfed hodem na dtok muzes ke svému
hodu pfidat navic 1 Zlutou kostku (z kostek,

Odvedeni pozornosti: Kdyz je aktivovina prisera
drovné normalni, muzes odhodit Zlutou kostku

ze své zasoby a aktivace této pfiSery neprobéhne.

~MIIN AT A T

bude automaticky USPECH.
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Soustfedéni: Pokud mas provést Zluty test, :
miZe$ vyuzit tuto schopnost a vysledkem testu
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Dravost |

Po kazdém svém hodu se muzes rozhodnout hodit znovu |

1 i vice Cervenymi kostkami. Vysledek druhého hodu plati. :
|

bonust) vyssi nez sila pfisery a prisera nebyla
urovné boss, je Gtocici pfisera hned poraZena.

Protidder: Pokud sis hdzel na obranu éervenou
@ kostkou, vysledek hodu byl (po uplatnéni
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k vysledku hodu pficist 1 za kazdy svij zeton

vaty.

Strkani: Pfed hodem na atok, pfi kterém hazis :
pouze jedinou kostkou, a to éervenou, si muzes |
|
|
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Dravost
Po kazdém svém hodu se miize$ rozhodnout hodit znovu
1 i vice Cervenymi kostkami. Vysledek druhého hodu plati.
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Protitder: Pokud sis hizel na obranu éervenou
kostkou, vysledek hodu byl (po uplatnéni
bonust) vyssi nez sila pfiSery a pfisera nebyla
urovné boss, je ttocici prisera hned porazena.

Zastraseni: Dej svému plysakovi kartu stavu
Vztek.
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Strkani: Pfed hodem na atok, pfi kterém hazis |
pouze jedinou kostkou, a to ervenou, si muzes |
k vysledku hodu pficist 1 za kazdy svij Zeton :
vaty. |
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Stistko |

Po kazdém svém hodu se miize$ rozhodnout hodit znovu |

1 i vice riiZovymi kostkami. Vysledek druhého hodu plati. :
|

Optimismus: Odhod vSechny karty stavu
Starosti od vSech plysaku.

Diven¢ino poZehnani: Kdyz se jiny hra¢ chysta
@ provést akei, pfidej mu raZovou kostku
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z rezervy pouzitych kostek. Musi ji thned
pouzit.
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Velka klika: Poté, co kterykoli hra¢ hodil :
ruZovou kostkou ¢i kostkami, muZes zménit |
vysledek hodu na jedné z nich na ,,6“. |
|
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Stistko

Po kazdém svém hodu se muizes rozhodnout hodit znovu
1 i vice riiZovymi kostkami. Vysledek druhého hodu plati.
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Optimismus: Odhod vSechny karty stavu
Starosti od vSech plysaku.

Divenc¢ino poZehnani: Kdyz se jiny hrac chysta
provést akei, pfidej mu raZovou kostku

z rezervy pouzitych kostek. Musi ji ihned
pouzit.

Velka klika: Poté, co kterykoli hra¢ hodil
ruZovou kostkou ¢i kostkami, maZe$ zménit
vysledek hodu na jedné z nich na ,,6“.
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P¥i tvém pohybu nebo titoku se vSechny barevné cary mezi
policky pocitaji jako bilé teckované cary.
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Proziravost: Pouzij tuto schopnost ve svém
tahu po jakémbkoli hodu jedinou kostkou.
Pridej k vysledku hodu +4.

Hlidkovani: PouZij tuto schopnost ve svém tahu,
nejsou-li ve hte zadné pfiSery. Hod v§emi kostkami
na stupnici ohrozeni. Kostky, na nichz padlo 1 nebo 2,

a vSechny kostky z rezervy pouzitych vrat do sacku.

a zirafce bude zbyvat 1 Zeton vaty.
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Vata v krku: Pouzij tuto schopnost, kdyz ma :
byt tato Zirafka omracena. Vyhnes se omraceni
|
|
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Pokazdé, kdyz provadis dovednostni test a nelibi se ti vysledek
hodu, miizes nékterymi nebo vSemi kostkami hodit znovu.
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Hryznuti: Pouzij tuto schopnost, kdyz tento
ply$ak ztrati vatu v dusledku ttoku pfiSery. PoloZ
srdicko, kterym schopnost platis, na kartu této
priSery. Jeji obranné ¢islo se snizuje 0 1.

Vérny spoleénik: PouZij tuto schopnost, kdyz
jiny plysak provadi pohyb skrz sousedni pole. Po
dokonéeni jeho pohybu pfemisti tohoto pejska
tak, aby s doty¢nym plysakem sousedil.

%

Vystrazny $tékot: PouZij tuto schopnost na
konci faze dobrani kostek svého tahu. Vrat pravé

kazdou z nich 1 novou kostku.
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vylosované Cerné kostky do sacku a vylosuj za :
|

4

NSNS e

|

O W

NNNAD




L}

\

!

WA LI A DS A

WA AN

L}

\V

!

WA LI A DS A

WA AN

A

!

N |
/A

N\




