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Vyberte si zadání a podle něj umístěte na herní desku:
•  U snadnějších zadání po dvou zvířatkách jednotlivých druhů.
•  U náročnějších zadání po jednom zvířátku daného druhu a také koryta s vodou.

Pomocí plotů rozdělte herní desku na jednotlivé ohrady:
•  Každý druh zvířátek musí mít svoji vlastní ohradu. Pokud jsou v zadání dvě 

zvířátka jednoho druhu, budou mít vždy jednu společnou ohradu. 
•  V náročnějších zadáních musí mít každý druh zvířátek přístup ke korytu s vodou.
•  Pro řešení nemusí být třeba všechny ploty. Někdy je třeba pouze jeden, nebo 

dva. Část plotu může „přečnívat” dovnitř, do ohrady.
•  Ploty musíte vždy umístit zaoblenými konci nahoru.
•  Můžete přemisťovat pouze ploty. Zvířátka a koryta s vodou musí zůstat na 

místě.
•  Každá ohrada musí být obsazena, ve správném řešení nikdy nebude ohrada 

prázdná.

Každé zadání má pouze jedno správné řešení. Všechna řešení najdete na konci 
knížky zadání.
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