REZIMY HRY

ObtiZnost hry si mizete prizplsobit podle toho, jak moc jste si ve svété Harryho
Pottera jisti v kramflecich. Ve h¥e jsou 3 typy karet s rlizné slozitymi pojmy:

* Kategorie ,Student” obsahuje béZnd slova, kterd znd kazdy.

¢ Kategorie ,Profesor” je urcena hréctim, ktef precetli knihy
nebo vidéli filmy.

*’*j& Adiky kategorii ,,Reditel” miiZete dokézat, 7e jste zapéleni fandové!

Na zaCatku hry setfidte karty dle jejich symboll * X *a ’*f vezméte vechny
karty z kategorie, na kterou se citite, a ze vSech snazSich kategorii.

Vsechny tyto karty diikladné zamichejte a vylosujte balicek 30 karet. Hra miiZe zait!

OTAZKY A ODPOVEDI

Muj tym mad vice nez 2 hrate, & odpovéd je platna ve 2. a 3. kole?
Pouze prvni odpovéd se pocitd. I kdyby druhd odpovéd byla spravna,
tym jiz kartu neziskava.

+

Co mame udélat, kdyZ vysvétlujici hra porusi pri popisovéni karty pravidla?
Kartu dejte dospodu balitku. Kolo déle normdIné pokracuje.

+

Mohu délat gesta nebo zvuky i béhem 1. a 2. kola?
Ne, gesta a zvuky jsou povoleny pouze ve tfetim kole.

+

MuiZzeme vidy zvolit, ktery hra€ bude vysvétlovat?
Ne, kazdy hra¢ musi v kazdém kole vysvétlovat a hraci se museji stfidat.

+

Pokud je bali¢ek prazdny, miizeme hadat i pfeskocena nebo Spatné uhodnuta slova?
Ne, preskocené a Spatné uhodnuté karty se mohou dostat do hry a v tazich dalSich tymd.

+

+

Jak hrat, pokud je lichy poget hraca?
Tymy nutné nemuseji mit stejny pocet hracd.
Nicméné dévejte pozor, aby tymy hrély ve sprévném poradiv kole.
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CIL HRY

Time’s Up! Harry Potter je tymova hra, kterd se hraje na tfi kola.
Vasim cilem v kaZdém kole uhodnout co nejvice karet!

PRIPRAVA HRY

Utvoite tymy minimalné o 2 hracich.
Vyberte si, zda budete hrat s €ernou nebo bilou stranou karet.

Rozdejte 30 karet mezi hrace. Kazdy hrac si skryté prohlédne své karty. Pokud se mu
jedna karta nelibi (je pfilis komplexni, je na ni nezndmé slovo, atd.), mdze ji vyménit
za jinou.

Poté vytvorte z karet balicek a diikladné ho zamichejte.

Vyberte tym, ktery bude zatinat.

Hra nynim —




Harryho doméci
mazlicek

PRVNI KOLO: POPISUJTE BEZ OMEZENT{

Vysvétlujici hrac se pokusi spoluhraciim ze svého tymu spravné popsat co nejvice karet,
nez se presype pisek v hodinach.

Hra¢ mlze mluvit bez jakychkoli omezeni, aZ na par vyjimek.
Hra¢ nesmi:

DRUHE KOLO: JEDNO SLOVO

vyslovit ¢ast ¢i zdrobnélinu Zadného slova uvedeného na karté, a to ani

v cizim jazyce, Vezméte 30 karet z predchoziho kola a zamichejte je.
fici slovo, které podobné vyslovuje nebo rymuje,

preloZit slovo do ciziho jazyka,

Toto kolo je stejné jako predchozi, az na tyto zmény:

, hlskovat pismena abecedy. > vysvétlujici hrac smi ve druhém kole poufit pro kazdy pojem na karté
pouze jedno slovo,
Spoluhrag(i) ze stejného tymu sméji hadat bez omezeni poctu pokusdi. > jeho tym smi hadat kazdou kartu pouze jednim pokusem.
Jakn'lile je slovo sprévné uhodnuto, vysvétlujici hra¢ umisti uhodnutou kartu licem Kdy? jsou uhodnuty viechny karty, zapiite pocet uhodnutych karet kazdého
vzhiiru pred sebe a dobere si dal3i kartu. tymu a pokratuite ke tfetimu kolu.

Vysvétlujici hra¢ se muze rozhodnout pieskocit kartu. V tom piipadé ji ototi licem
dolli a poloZi ji vedle balicku.

Jakmile ¢as vyprsi, neuhodnutou pravé hddanou kartu a viechny neuhodnuté,
preskocené a Spatné hadané karty poloZte na balicek. Zamichejte ho a predejte
dalsimu tymu.

Kdyz jsou uhodnuty vSechny karty, zapiste pocet uhodnutych karet kazdého
tymu a pokracujte k druhému kolu.

Herni tipy: Ctéte pomalu a rozvézné. Nemluvte rychle. Pokuste se dat uzite¢né
informace o pojmu, které spoluhraciim napovi. Pokud netusite, co pojem na karté
znamena, miZete kartu preskocit.
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TRETI KOLO: PANTOMIMA

Vezméte 30 karet z predchoziho kola a zamichejte je.

Toto kolo je stejné jako predchozi, az na tyto zmény:
> vysvétlujici hrac uzivd pantomimu,
» miZe si pobrukovat a vydavat zvuky,
> nesmi mluvit.

Kdyz jsou uhodnuty vSechny karty, zapiste pocet uhodnutych karet kazdého tymu.
Hra je u k

KDO VYHRAL?

Vitézi tym, ktery v souctu v3ech tif kol uhodl nejvice karet.

Pokud mate otazky, prostudujte Otazky a odpovédi na str. 6. @’
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