Volna vstupenka
S Vasim autickom sa nikam nepremiestiiujte. Pozrite sa na kartu,
akd ukazuje farbu a vyhladajte na hracom pléne atrakciu rovnakej
farby. M6zete tam umiestnit’ svoju pokladiu?

Ak je aspon jedna takato atrakcia volna, umiestnite sem
svoju pokladriu.

Ak su uz obidve atrakcie obsadené dvomi pokladiiami -
réznych farieb, mézete jednu z nich odstranit’ a na jej miesto
dosadit’ svoju pokladriu.

Ak su vSak obidve atrakcie obsadené pokladiiami rovnakej farby, nemali
ste Stastie: uz nemozete ani jednu odstranit’. Toto je vSak jediny pripad,
kedy mézete kartu Sanca odlozit’ spat’ a vytiahnut’ si novd. Potom sa
drzte jej indtrukciami.

Strategicka rada

Ked'si vytiahnete ,,VolnG vstupenku® a mate moznost’ dosadit’ svoju
pokladiiu, vymerite ju za td, ktora je v hre o najviac vzdialena od Startu.
Majte na pamiti, Ze je vyhodné umiestnit’ na atrakciach dve svoje pokladne
rovnakej farby, pretoze potom nemézu byt’ vymenené, ak si ini hraci vytiahnu
,Yolnu vstupenku®. A naviac, tym, Ze vlastnite obidve atrakcie rovnakej farby,
mate pravo vyberat’ dvojndsobné vstupné, ak niekto na jednej z nich zastavi.

VIiTAZSTVOV HRE

Hra kon¢i v okamziku, ked' sa jeden hrac
ocitne bez penazi. Ostatni hraci si potom
spocitaju svoje peniaze. Hra¢ s najvacsim
obnosom sa stava vitazom!

Hra pre dvoch hracov
Priprava a pravidla st rovnaké ako pri

vyssie uvedenych pravidlach, ale kazdy
hra¢ dostane na zaciatku 14 pokladni.
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CIEL HRY
Cielom hry je mat’ ¢o najviac penazi
v okamziku, ked’ iny hra¢ zbankrotuje.

Aby ste to dosiahli, rozostavte svoje pokladne na ¢o
najvacsi pocet lunaparkovych atrakcii a vyberajte vstupné
od svojich kamaratov, ked’ sa pridu naVasu atrakciu zabavit’!

HERNE PRISLUSENSTVO
| herny plan
| balizek s 25 kartami ,,Sanca*
48 pokladni (4 sady po 12 kusov)
| balicek pernazi Monopoly
| hracia kocka
4 auticka.
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PRIPRAVA NA HRU

1. Kazdy hrég si vyberie jedno auti¢ko a polo#i ho na politko ,.START*.
Ak hra mensi pocet hracov ako Styria, odlozte zostavajuce auticka z
hracej plochy.

2. Vezmite 10 pokladni vo farbe vasho auticka. Ak hra mensi pocet hracov
ako Styria, odlozZte zostdvajuce pokladne z hracej plochy.

3. Zamiesajte bali¢ek kariet Sanca (karty s ,,?“ na zadnej strane) a polozte
ho licom dole na vyzna¢ené miesto na hracej ploche.

4. Teraz vyberte jedného hraca, ktory bude hrat’ rolu bankéra. Ten rozda
hra¢om tieto bankovky:

pat x | Sk Styri x 2 Sk
_ dtri X g gt jeden x 4 Sk
jeden x

Bankar sa méze zucastnit’ hry tak ako ostatni hraci.
(Ak budete bankdrom, vzdy majte svoje peniaze mimo banku!)

5. Hod'te kockou. Hra¢ s najvyssim hodenym cislom zacina.

PRAVIDLA HRY

Ked’ budete na t’ahu,

@ hod'te kockou a posuiite svoje auti¢ko o dany
pocet policok, potom

@ vykonajte vietky prikazy, ktoré st uvedené na
prislusnom policku.

Na akom policku ste zostali stat?

Lunaparkova atrakcia bez pokladne
Zaplat'te banke ¢iastku, ktora je uvedena na poli¢cku a potom na toto poli¢ko
umiestnite jednu svoju pokladriu. Od tejto chvile je naVas, aby ste sa o tdto
atrakciu starali — to znamend, Ze musite davat’ pozor a vyberat’ vstupné od
kazdého hraca, ktory sa naVasej atrakcii zastavi.

Lunaparkova atrakcia s pokladiiou
Je cas zaplatit’ za atrakciu! Zaplat'te majitelovi (osoba, ktord ma na atrakcii
umiestnenu svoju pokladru) ¢iastku, ktora je uvedena na poli¢ku. Ale pozor,
ak vsak tato osoba vlastni aj inu atrakciu rovnakej farby, musite zaplatit’
dvojnasobnu ciastku.

) 4
Vzdy, ked' zastavite na poli¢ku START alebo S I A R I
nim len prejdete, vyzdvihnite si v banke 2 Sk.

Start
Myslite na to — ked’ zabudnete, tak o svoje 2 Sk pridete!
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Zeleznica
Hod'te kockou este raz, posurite sa o dany pocet poli¢ok
a riad’te sa inStrukciami uvedenymi na tomto policku.

Ohnostroj aVodna show
Tieto atrakcie jednoducho musite vidiet! Zaplat'te 2 Sk,
peniaze polozte na poli¢ko ,,Stryckova pernazenka®.

Stryckova penazenka

Ak st na tomto poli¢ku nejaké
peniaze, ked’ na iom zastavite,
su vietky Vase!

Restauracia

Ak zastavite na tomto poli¢cku po hode kockou, tak to
znamena, Ze ,,len ¢akate". Pohnete sa, ked’ budete znova
na rade.

Zaplat’ za prevoz do reStauracie
Ak zastavite na tomto poli¢ku, polozte 3 Sk na
,wtryckovu penazenku® a ihned’ presurite svoje auticko
do Restaurdcie. Aj v pripade, Ze pri tom prejdete
~STARTom*, 2 Sk z banky NEDOSTANETE.
Ked budete znovu na tahu, hodite kockou
a budete pokracovat’ z tohoto policka.

Karty (?) Sanca
Ked vstapite na poli¢ko Sanca, vezmite hornt kartu, spinte .
prislusné prikazy a potom vrét'te kartu naspodok bali¢ka. / :

Karty Sanca mézu hovorit* /

Chod’ na poli¢ko... alebo sa prevez

na vlacikovej drahe

Ihned' presurite svoje auti¢ko na uvedené policko a
drzte sa danych instrukcii. Nezabudnite si v banke

vyzdvihnut' 2 Sk, ak ste pri tom presli ,STARTom*.
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